平成^阴】日^11^1回〗日発行）第5巻第8号通 ST &? 


機緣 


昭和62年 S 月6日第3種郵便物認可 



すごいぜ〇スペシャルウエボンで敵を一掃だあ一つ！ 
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CP システム第10弾剣を使ラジヤンプアクシヨンゲーム 


中級へレツツコ' 





敵の難度を下げてめざせ1周攻略 































f •全 5 ステージ。 く戦場跡〉 
r く空中要塞〉く航空母艦〉く鉱 
山〉く敵基地〉とスリリングな 
ステージが 続きます。立ち向 
かう敵を倒すための火器ア 
イテムは全5種類。その他に 
も特定の木箱に隠されてい 
る LIFE 回復アイテムも重 
要な ポイント。ステージ によ 
り敵の乗り物を奪い、進ん 
でいくことも可能です籲 2 P 
同時プレイ可能。途中参加 
||も可能のサイドビユウ、スク 
ロール アク シヨンゲームて、' す。 
LIFE か T 旧 E がなくなると 
ストックか減り、ストック カぐ 
全てなくなる か全ステージを 
クリアすると ゲームオーバー。 


東京都千代田区平河町 2-5-3 TE し03-没 2-4888 
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サンダーフォックス。テロリストたちの野望につつまれた 199 X 年の 
地球を救おうとする男たちの呼び名である。激しい闘いのステージを突 
き進み、そしてついには、敵基地へ。陸•海 • 空と彼らの闘いはつづぐ 



















勃 NF_ 


m 


_ ゲームは基礎編く消火練 
習〉からスタート。次々と卷 
きおこる炎を的確に消す訓 
練です。そしてく救助編〉。 
タンカー火災、高層ビル火災 
が相手。目標に接近し、イン 
フオメーシヨンの指示通り消 
火、着陸をおこなってくださ 
い。さらにく人命救助〉のシ 
ーンでは火山•砂漠とそれぞ 
れに助けを求める人を死力を 
尽くして救います•スタート 
ボタンを ON にして操作レバ 
一で前後左右と進みます。消 
火剤噴射ボタンはレバーの 
中に。ペダルで左 • 右への 
旋回ができ、スロットルレバ 
一で上昇•下降を行います。 


DX タイプ：設置時/2110 (D)X 
1355( W ) X 1785( H )%、 運搬時 パ 
1947 ( D ) X 91 4 ( W ) X 1785 (H )%〇 
※筐体の仕様外観は改良の為、予 
告なく変更する場合があります。 


キヤツチ•ザ•八一卜 


TAITO 













まで水の中で風呂にはいるのか！！ 攻撃はしてこないのだ。 

R0UND8 












ん〜〜、このポースか 
かわう いの。レバーを 
上に入れるだけ！！ 


カフセルザ！]なんて呼 
ばないでつ！！あなたに 
似た人が1人はお5な 
い？ 


〜〜るばる来たせ北の 
国〜=:ここは北極、血 
も凍る。グラ III のアイスキユ 
—プ loo 連発に力尽吉 たプ 
レイヤ—たちの怨念ででもで 
きているのか、ペンギンやお 
魚たちが狂つたよ5に弾を撃 
つて歓迎してくれる。弾よけ 
の好きな人はも-つゥ八ゥ八も 
のだ。 

この面へ来る時は、自機は 
ペンギンがよい。なぜかとゆ 
うと敵ペンギンと自機の区別 
がつ^><て面白いか、^!つ M : 
ちなみにペングインがいるの 
は北極ではなく南極なの だが 
…きつと北極は北極でも北極 
星なんだね。ああ、なんてろ 
まんち つく。 



<つぇ一るかむ。弾よけ大会のはじま0だ M : み、みすが冷だそつ！何者かが凍つてるし。 




このゲ — - ^にしてこの枝ありここに U 1 めた ミ 
ラクル激枝をマスタ—すれば、キミもいきなり M 
本 一た！ ( f»»i か II 本 一 かしらんが)死に'ヤるのは 
T 分もないから、しっかり^えてチャレンジた M 




















































中央下に注目- 






んぺ-=:お客様は神様です。 































も 5 2 年がたつ。 

第10弾となるこのゲームは、 
剣を使う 

ジャンプアクションゲームだ 0 





第1弾★ロストワールド 



第2弾★大魔界村 



第3弾★ストライダー飛竜 

1 — ，… 1 



mm - ■ 



カフコン CP システムもつ 
いに2ケタに突入。と、いぅ 
ことで、 CP システム第10弾 
は、久々のオリジナル「チキ 
チキボ—ィズ」です。プレィ 
ヤーが剣を使ぅジャンプアク 
ションゲ—ムです。 

スト — U ! 

r 

どこからともなく現れた魔 
物たちにょつて、楽園の都ア 
ルル王国 もつ いに滅ぼされょ 
うとしていた。 人々は必死で 
抵抗を試みたが、この王国で 
生き残つたのは王家の血筋を 
ひく双子の赤ん坊だけであつ 


た。 

〜歳月は流れ〜 

カマルグ王国のナナ姫にょ 
つて育てられた赤ん坊も15歳 
の立派な少年となつていた。 
そして旅立ちの時が来た。古 
くからいい伝えられている伝 
説の石"ドラゴンブルーアイ 
ズ，を探し出し、アルル王国 
の再建を目指し今冒険の旅に 
出る。 


プレィヤ—は、8方向レバ 
丨と 3 ボタンを使つて操作し 
ます。ボタンは、攻撃•ジャ 
ンプ•マジックに分かれてい 
ます。 

攻撃ボタンは押し方によつ 
て 3 種類の振り方ができます。 
ボタンをポンとたたくと普通 
に剣を振りますが、ある程度 
ボタンを連打することによつ 
て剣から閃光(会心の一撃) 

が出ます。この会心の|撃は、 
ボタンの連打の具合によつて 
大きかつた〇小さかつたりし 
ます(当たり判定が変わる)。 
会心の|撃は' 通常の攻撃力 
の2倍あるので お得といえる 
でしよ 1>。 

また' 会心の I 撃の出る夕 


イミングよりさらに速くボタ 
ンを 連打すると 会心の|撃は 
でなくな〇ますが、そのかわ 
〇剣が速く振れます(超速攻 
連続振り)。 

ジャンプボタンはレバーと 
の組みあわせによって大•中. 
小ジャンプになります。大ジ 
ャンプはレバ—を上に、小ジ 
ャンプはレバ—を下に入れれ 
■ばできます。 

また、レバ—を使用して三 
角跳びもできます。ジャンプ 
をして壁がある方向にレバ— 
を入れていると壁につかまる 
ので、その時に行きたい方向 
にレバ—を入れジャンプボタ 
ンを押せばその場からジャン 
プができるのです。これを使 
用すれば、大ジャンプで行け 
ないよぅな場所に行くことが 
できるのです。ちなみに天井 
にはつかまることはできませ 
ん。 

マジックボタンはマジカル 
オーブ(魔法の素)がある時 
に使用します。 

魔法の心得 
マジカルオ—ブ 
を持つべし 

マジカルオ—ブを持つてい 
れば魔法を使えます。魔法は 


プレイする前に 
基本操作 
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ナナ姫が勝手に買い物をしてくれる。 



なんだかんだいっても連れていかれるのだ。 




ら大まちがい。名前にょつて 
10種類のタイプのどれかが決 
まつて しまぅ のです。この 夕 
イプとは、攻撃型(会心の一 
撃がょく出る)や得点型(取 
ったコインが倍掛けになりや 
すい)などといつたことです。 

また' ネ—ム入れを拒否す 
ると、 CP システムのケーム 

のどれかにちなんだネ—ムに 

なります。 

陸海空色/7あ D 

ステ—ジ紹介 

ラウンド1〜3はプレイヤ 

I が順番を決めることができ 


ます。 

RoUND.l …地上 

森や谷やマグマの洞窟を抜 
けていくステ—ジ◊やは〇ラ 
ウンドを 選べるとはいえ' こ 
こから始めるのが無難では？ 

ROUND.2 …空 

空を飛んで天空城に行くス 
テ—ジ。帽子をかぶることに 
よつて空を飛ぶことができま 
す(帽子は面の最初で自動的 
にかぶる)。空を飛んでいる時 
は8方向レバ—で好きな方向 
に動かせます。 

RQUND.3 …海 

海を抜けて〇 X 城へ行くス 
テ—ジ。海の中も空のステー 


ジと 同様に、アクアラングを 
つける ことにょ つて8方向レ 
パ—で好きな方向に動かせま 
す0 

ROUND.4 …モンスタ 
—キャッスル 

ラウンド4は、5つのステ 
I ジに分かれています。 

STAGE .1 …ディスカ 
バリ| 

ジャングルを抜けて洞窟の 
奥へ進んでいくステ—ジ。 

このステージから、口 I プ 
でしばられた女の子が出現し 
ます。赤いビキニの女の子を 
助けるといろいろなヒントを 
与えてくれます。 


4種類あり' 最高で3つしか 

持てません。 

ボンバー(赤)…プレイヤ 

I が最初に持つている魔法で 

す。プレイヤーの足が地面に 

着いていると縦方向に、足が 

地面から離れていると横方向 

に火柱が出ます。プレイヤ— 

に近い火柱ほど威力がありま 

す。 

ボム(黄)…爆弾を投げ、 

一定時間で爆発します。爆発 

すると内部から星が飛び散り 

画面内のザコ敵を一掃するこ 

とができます。また、爆発の 

中心ほど威力があります。 

タイフーン(青)…これを 


使用すると敵は空高く巻き上 
げられダ メージをく らいます。 
この魔法はプレイヤーより上 
にいる敵に対して有効です。 

バウンド{緑)…プレイヤ 
丨 から6方向にボ—ルが発射 

され画面内を跳ねまわる魔法 

です。たくさんのザコ敵にか 

こまれた時に有効です。 

魔法を使った時プレイヤ— 

は数秒間無敵になるのでぅま 

く使いましよぅ。 

また' マジックオ—ブがす 

ベてなくなると剣に対しての 

パワ—アップができます。こ 

れは' ゲ—ジが現れ勝手にゲ 

—ジが埋まり' 会心の|撃が 


ボンパ—の魔法。当た 

ればかなりのダメージ。 

41 - - 31 
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サイクロンの魔法。狙いがつけにくい。 
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出るようになります。 

持ち金全部 
ショッピング 

ゲ—ム中にいたる所にある 
コイン。たくさん集めて買い 
物をするのですがショップは 
ありません 0 

では' このコインはどこで 
使うのかというと、各面をク 
リアすれば自動的に使われて 
しまう のです。実際には、体 
力回復とマジックオ—ブしか 
買えないのですが' たくさん 
コインを取つていれば次の面 

スタート時に体力満タンで始 

まるのです。逆にコインを取 

つていないとボロボロの状態 

で次の面に行つてしまう可能 

性もあるのです。 

やはり世の中ゼニ〜なんで 

すね。 

いざブレイ、 

その前に 

ネ—ム入れ 

ゲ ー ムの主人公(プレイヤ 

1 ) には特別に名前があ〇ま 

せん。そこで、プレイする前 

にネームを入れなくてはなり 

ません。ただ、ネ—ムを入れ 

て名前がつくだけだと思つた 































( 3 面ボス。エ 
イみたいな奴。 
体当たり攻撃が 
メイン。倒した 
あとは…。 






4 一 3面中ボス。攻撃をくらラとズ 
ボンがずりおちる。テレるガイコツ。 



4-3 面ボス 0 「いいもの見せてあげよ 
〇」とコウモリで攻撃してくる奴。 


4-8 面ボス。毒の文字が…。 
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ありがとう、わたしたちをたすけると、 

こ、匕ントをしやべつてくれるわ。 



けど今回は 
ここまで。 
これ以降も 
キヤラクタ 
I が笑える 
ので必見だ。 
加えて、難 
易度も難し 
くもなくや 
さしくもな 

くと いつた 
ところなの 
で、一度プ 

レイしてみ 
ては一 • 

(悠理) 


道はないけど)を抜けていく 
ステ—ジ。 

手頃な難易度が 

4 G ススメ！ 

と、いそいで紹介してみた 



STAGE •?: インベイ 

シヨン 

海底にある城を抜けていく 
ステ—ジ。城を抜けると？ 

STAGE • 3…ダンジヨ 

ン 

地下迷宮(といつても迷い 




1面のボス、バィキンマン|?: 
1〇.はェリァ88、20_はフ 
アイナルフアイトね。 


1面ボス、岩男|?: 
パンチが痛い。 



























-あの、ラビオレブスが 

PC エンジン用ソフトになって帰ってきた! 


INFORMATION -1 


_ 


デブずブー募集 

♦キヤ ラクターデザイン 
♦背景 デザイン 
♦メカニック デザイン 
♦演出 デザイン 


★君 も麻雀 GAL の 
キヤラクタ-デザインを 
てみないか！ 

君の自慢の才 U ジナル麻雀 G A L (笑) 
を描いて送ろろ。作品の出来に 
よってはゲーム化されるかも!？ 

GAL の詳しいプロフィールも書い 
てあるとポイント高いそ！ 


INFORMATION - 


★明 SO 企画者募集！（新卒不可) 

企画書及びゲーム案を送って下さい。 

(詳しくは本社までお問い合わせ下さい） 



讀 ビデオシステム株式会社 

本社〒606京都市左京区下鴨松ノ木町 35—1 TEL 075-723-0358 代） FAX 075-723-0368 
東京営業所〒108東京都港区芝 5-1 H 橋本ビル 2 F TEL 03-452-5677 FAX 03-452-5520 


















モーレツ白熱大攻略 


CONTENTS^ 


MONTHLY 

VIDEO GAME MAGAZINE 


敵 a 難度它下げマ功さ'せ1周攻略 

パロ汽ウス * f 


❷•❿ 


GAMEST 


N0.48 

August 1990 



❖広告掲載ページご案内 ゲーメスト 8 月号 

_タイトー表2 • I •ビデオシステム/8♦シ 
グマ/15 •アップル/16 •ゲームファンタジー 
/ 1 \ ♦幻夢幻夢/22 •シグマ電子/23 ♦トラ 
イ/25❿パワードサービス/32 ♦ハッビー商会 
ダ33⑩ゲームコーナーミッキー/36 * 37 ♦ゲー 
ム平安/39 •ソフトランド秀和/40 •キングレ 
コード•コナミ•レーベル/54 ♦エス•エヌ•ケイ 
/SS •ポニーキヤニオン/56 • 57 籲クエスト/ 
72 •メクマ 73 籲キョーワインターナショナル 
/79 •テクナート 〆 80 •マリオ/82 ♦サンカ 
ンパニ-一/83 ♦玉屋,/85籲コインジヤーナル/ 

87 •宇宙堂88 ♦ロータスプレス/103 •ポ 
リスター/丨〇5 •カプコン/表3 #コナミ表4 


中級へしッツゴー II 

G-LOC "— ® 


宝石も積もれば山とな3!実感!! 

3ラムス- © 


いよいよ佳境へ…意外な結末とは!？ 

カダッシュ-❿ 

1コイしゥリアは不可能じやない 

戦場の狼 n —— ❿ 


スペシゃ/しコース徹底攻略だ。 M グせ3分台 

キヤメルトライ- ©*© 


新鮮一番ニューゲーム 


CP システム第10弾剣％使勹ジゃしブァウシ S ) しゲームだ 

チキチキポ ■ イス❺ 

すごいせ。スペシャルウェボしで敵它一掃だぁ一っ！ 

トライコン © 

ゲームがゲーム它超えた！ 単純明快!！撃って撃って撃ちまくれ!I 

エアインフェルノー⑩ エア•デュエルー^® 


笑わしてくれるせ！ コミカルアクションゲーム 


地上げ屋0野望它木づちて碎け！ テコボココしビが大活躍 

大工の源さん ❿ ポナンザプラザーズ——❿ 

カメって最高!！陽気で活発なニューヒー t 2 —誕生！ 

T.M.NT. —— © • 


特集一番搾 D ! 丸こと徹底取材! 


嗚呼!あこがれのゲーム業界 
断然トクする就職最新情報——⑧ 


これが限界!！大放出!！ 

日本の夏、麻雀の夏—— © 


問答無用、エイリアンの大 来襲 


エイリアンストー ムー 


最後の楽園 


ゲーメストアイランドー 

- ❿ 

パラダイスワールド 


「ふあんたじあ J 作:みきりん—— 

—© 

ぜんじの GAME CATCH UP - 

© 

ゲーム懸賞論文 2 席発表 一 

― —© 


第1回日本ポ5ネカシズム- © 

第1部読者様おわらえ n 
第 2 部ゲーセンおわらえ:作雑君保プ 


目指せ八イスコア- © 


続•驚異現象-❿ 

パズル^-❿ 

ゲームランダムインフォメーション-❿ 

音声合成-❿ 

DISC BOX- - © 

□OHJIN コーナ - ❿ 

ブレゼントコーナ- (D 

がんばったぜコーナ-❿ 



















































STAGE 

6 




サブが大き < 取り囲んできます。復活 
/てターンの時は特に早めに抜けよろ。 




ワン/彳クフ 1 j ツバー 





©コナミ 


この面はとにかくル I レ 
ツトカプセルがやたらにたく 
さんあ〇ます。ル—レツトカ 
プセルを取つてしまつたら、 
回しておき、ボスまで行つた 
らボタンを押しましょう 。I 
番まずいのが、ル—レツトを 
狙つていて弾に当たつてしま 
うパタ—ン。また、〃ブ—"を 
出してしまうと I 気にピンチ 
になります。 

ル—レツトは回しつ放しに 
すると決めていれば、ルーレ 
ツトカプセル恐怖症からは解 
放されることでしょう。 

さて' まず前衛ですが、力 
ラ—ボ—ルが強敵です。最強 
装備ならいいのですが、復活 
の時はまずオプションから取 
つていきましよ5。ダブル系 


を早く取り過ぎると擊ち負け 
ることがあります。 

地形内に入ると、砲台の弾 
がナナメにクロスして飛んで 
キ J ます。下の砲台を先に壊す 
ようにしましょう(①地点)。 

少し広い所にくると、サブ 
が連続して出てきます。装備 
が上がつていないとここは辛 
い所。ザブの中を無理に抜け 
ようとすると難しい。ザブの 
集団を大きくよけるよラにし 
ましよう(②地点)。 


パチンコのチュ—リツプが 



見えたら注意。ここはザブが 
取〇囲んでぎます。画面の右 
のほ-つに出ておいて' 撃った 
らすぐ前に抜けるようにしま 



はじめに 

パロデイウスは難度設定が 
とてもよ<できていて、初級 
者から上級者までとても多く 
のプレイヤ—層が楽しめます。 
そんなパロデイウスの性質上、 
初級者と中級者では攻略の考 
え方が根本的に異なります。 
自分はどのレベルにあるか考 
えて方針を決めましよ一つ。 

- - 4 面ではまつてしまう 

初級者は才—卜のタコかツイ 
ンビ—で基本的な弾のかわし 
方をマスタ—しましよう。 

4 面〜 8 面ではまる中級者 
は、マニュアルを選び、敵の 
ランクを下げながら進みまし 
よ I つ。このランクの下げ方を 
知れば、中級者の一周クリア 
はち I つすぐそこです。 

今回は中級者の攻略法に的 
を絞つて、1周10面クリアを 
目標に攻略してみました。 

パロデイウスの 
裏技について 

パロデイウスにもグラデイ 
ウス II のよ5な地形のすり抜 
け技があります。 

青べルを使い、ボムを爆発 

させた瞬間に壁が通れるよ|つ 

になります。また、フォ—ス 

フイ—ルド' バブルをつけて 

いると地形の中を通れるので 

す。知つているといざとい-つ 

時に役立つでしよラ。 

ゲ—厶のランクの 

上がり方について 

パロデイウスを普通にプレ 

イしていると、どんどん難し 

くなつていき、1周目で必ず 

撃ち返して$ます。その結果 

1周クリアが難しくなつてし 

まいます。しかし、ランクの 

上がり方を逆手に取ることに 


よって、1周目で撃ち返し弾 
を擊たせなくすることが可能 
です。 

パロデイウスはノ—ミスで 
プレイしつづけるとどんどん 
時間でランクが上がっていキ J 
ます。その時間で上がってい 
くランクに対応しているのが、 
自機のスピ—ドとシ—ルドで 
す。 

つまり、スピ—ドを上げな 
ければ上げないほど、シ—ル 
ドをはらなければはらないほ 
ど、敵がやさし<なってよい 
わけです。 

ほかに、オプション等のパ 
ワ—アップをつければその場 
のランクは上がります。しか 
し' これは時間で上がってい 
くランクとは関係していない 
よ5です。 

ランクは死ぬと下がります。 
死ねば死ぬほどランクが下が 
り、1周クリアしやすくなり 
ます。つまり、残機が減って 
も絶対あキ J らめてはいけない 
とい|つことです。必然的に、 
復活パタ—ンが重要になって 
きます。また、ノ—ミスで進 
んだ場合、わざと残機を殺す 
といラ考え方も出てキ J ます。 

なぜスピ— ドを 

ケチって 進まない 

といけないのか 

マニュアルで何回かプレイ 

してみるとわかることですが、 

スピ—ドによって敵のランク 

がものすご<変わります。ス 

ピ—ドアップした瞬間のラン 

クはそれほど違わないのです 

が、加速度的に難度が変わ〇 

ます。 

1つ例をあげてみましよ一つ。 

5 速でシ—ルドをはりっ放し 

の状態で進むと、なんと2面 

のカニ女のところでも I つ撃ち 

返し弾が来ます。一方' 〇速 
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敵の難度を下げて、めざせ1周クリア 
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ビューテイフル 
ギゃルス： 



大攻略 


ことがポイントです。 

前衛は、突つこんでは戻つ 
てい<鳥がいやらしい。でき 
るだけ全部撃つこと。また、 
どこでもそ一つですが、注射器 
を下の画面外に逃がすと上か 
ら出てくるので注意しましよ 

I つ0 

泡の中に入つている美女と 
ザコがまず出てきます。前に 
追いこまれないよ一つに美女を 
倒していきましよう。 

途中で泡美女がぐるぐる回 
つている所があります(⑮地 
点)。ここは倒さないと道が開 
けません。気合を入れて連射 
しましよ一つ。途中でブタ女を 
倒したら前に出てかわしても 
いいでしよう。プタが目安で 
す。 



最後の泡地帯がャマ場です 
(⑦地点)。後ろから泡美女が 
6 人、前からザコ編隊が 3 つ 
きます。ザコを擊ち逃すとボ 
ロボロ弾を撃たれてしまいま 
す。 

ダブル系の時は、下、上の順 
に来るザコを確実に倒してか 
ら後ろに回りこんでください。 

ツインビ ー G 場合は ^-^ A 
丫が使えるので早めに後ろに 
下がれば大丈夫です。テイル 
ガンは使わないこと。 

夕 n の時は、テイルガンで 
進んでもかまいません。特に 
最後の泡地帯はテイルガンで 
プレイするのもいいでしよラ。 
後ろから来る敵にとても有効 
です。 



で 5 面のボスまで進み、 1 速 
つけて8面のボスまで行き、 
以後2速で行くと、最終面の 
真ん中まで撃ち返してきませ 
ん。 

これはノ—ミスの場合です 
から、数機死んでいれば、撃 
ち返し弾を一周目で出さない 
でクリアで4 TJ ます。 

つま〇、〇速から 5 速まで、 
ランクの上がる速度がそれぞ 
れ違い、スピードアップすれ 
ばするほど速くランクが上が 
ります。そして、このランク 
を下げるのは死ぬしかないの 
です。そこで、スタ—卜時か 
らいかにスピ—ドをケチつて 
進むかがとても重要になつて 
くるのです。 

また、シ—ルドもスピ—ド 
と同様なので、まず取らない 
ほ|つがよいでしよ|つ。1周目 
では一〜2力所しかシ—ルド 
が必要な所はありません。シ 
I ルドをはらずに十分1周ク 
リアでキ J ます。 

才—卜の限界 

今まで書いて$たよラに、 
ゲ—厶のランクを落とすには 
マニュアルが適しています。 
才—卜だと、 4 面以降はど I つ 

しても2速を取らされてしま 

います。 

才—卜で6〜8面ではまつ 

ていたら、ぜひマニュアルに 

変えてみましよ-つ。1周クリ 

アを考えた場合、才—卜のほ 

熱 

白 


す(❹地点)。 

その後は、砲台のほとんど 
がパワーアップを出します。 
ここはル—レットカプセルが 
たくさん出ますが、取つたら 
気にせず進んでしま一つこと。 
また、青カプセルを取つてい 
くと比較的楽に進めます。 

この場所は通路がかなり分 
かれていますが、流れるミサ 
ィルがある時は下を中心に進 
んで行くべきでしょう(④地 
点〇 

ラスト近くのフリッパ—の 
所は早めに前に出て、ダブル、 
3— WAY 等で上下についてい 
る砲台を倒します。上下 4 つ 
の砲台の I つち、上の 2 つを壊 
してしまえば追いつめられる 
ことはないでしょ5 ( ⑮地点)。 

| 6面ボス 
一電飾コア 

ランクがとても上がつてい 
ると丸い弾が撃ち返してきま 
す。こ i つなるととても強いの 
ですが、2速以上に上げてい 
なければ撃ち返しはこないは 
ずです。 

このボスはたいして強くあ 
りません。しかしどちらかと 
いダブル系よりレーザ I 、 
スプレッドガンが強い。また、 
青べルを使えばあつとい-つ間 
にクリアでキ J るでしよ I つ。 


この面は泡が後ろから前に 
出てきて、自機を前に追いた 
てようとします。そこで、ザ 
コを逃さず撃つことと、スキ 
あらば後ろにとにかく下がる 


5がマニュアルよりはるかに 
難しいと思います。 

いかにして KU - ド 
を取らずに進むか 

才—卜だと、スピ—ドを勝 
手に上げられてしまいます。 
そこで、マニュアルでプレイ 
するのを前提とします。 

〇速、1速、2速とそれぞ 
れランクの上がり方がかなり 
違います。そこでまず、1面 
から 3 面の中ごろまで〇速で 
進みます。 

1面から一速はとりたいと 
ころですが、〇速で行ける所 
までひっぱると、のちのちと 
ても楽です。ノ —ミスで進ん 
だ時、 4 面ではっぎりわかる 
ほど差が出てきます。慣れる 
まで難しいと思いますが、 5 
面以降に進める腕であれば十 
分可能でしよラ。 

3 面のお菓子城の中の迷路 
は〇速で抜けるのが難しい。 

青べルか緑べルを使えば抜 
けられますが、迷路に入る手 
前で一速つけるのが無難でし 

よ I つ。 

普通の面では一速つければ 
十分なのですが、8面の水の 
中ではスピ—ドがーランク落 

ちます。そこで、水の中で一 

速取って2速に上げ、そのま 

ま2速で一周クリアします。 

ノ—ミスで進むと 8 〜 9 面 

で撃ち返しが 2〜3 

機死ねば撃ち返しが来ません。 

〇速での注意点 

ST A GE 1 〜 3 

〇速だと上下にほとんど動 

けません。そこで、ダブル、 

AY 、 リツプルレ—ザ— 

等の武器を早めに取りましよ 

う0 

初めのモアイは、必ず自機 

の近くまで寄ってきてくれま 


す。そこで、自機は真ん中に 
いて、モアイが寄ってくると 
ころを撃ちます。 

2面では、ピエロの出す弾 
に注意してください。 CO-WA 
丫なら上下の弾で弱点を同時 
に狙えます。 

ダブル、リップルレ—ザ— 
の時は 3-^ AY より難しい。 
ピエロの出す弾に注意しなが 
ら、1つずつ弱点の帽子を壊 
します。 

カニ女は、〇速で足の下を 
くぐることになります。初め 
は怖いかもしれませんが、慣 
れれば大丈夫。失敗しても恐 
れずトライしてください。 

2面ボスのイ—グルは〇速 
だとかなり怖い。リップルレ 
I ザ I にやられないように、 
逃げる方向を決めておくこと。 
3 回おきに最接近してくるの 
で覚えておキ J ましよ5。 

〇速の場合、2面がヤマで 
す。2面で死んでは意味がな 
いのでがんばってください。 

3 面は、 n インをだしてく 
るカップを全部壊せるよラに 
しましよ I つ0 

3 面での注意点は、つぶつ 
ぶを抜けた所でスピ—ドアッ 
ブでキ J るよラにパワ—カプセ 
ルを調節するとい5ところで 

す。また、つぶつぶ地帯の力 

ボチヤが怖かったらその前で 

スピ—ド up してちよいでし 

よ I つ。 

1速取ればもろ十分。8面 

まで一速で突っ走りましよ/っ。 

シ—ルドはでキ J るだけはらな 

いよ-つにします。他のオプシ 

ョン、ミサイル、ダブル等は 

しっかり取っていきます。 

オプションの 4 つめは取っ 

てもそれほど有利にはなりま 

せん。オプションのゲ—ジが 

消えるとル—レットに当たり 

やすくなるので、オプション 

4 つめは取らな<てもよいで 

しよ I つ。 
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北め国から’ 90 




パ R デイウスだ! 


この面は一周クリアの最大 
のヤマ場。難しい場所がい< 
つもあります。この面さえク 
リアしてしまえば一周クリア 
はち I つすぐです。 

前衛は注射器がライバル。 
注射器が下の画面外へ消えた 
時、上から出てくることをわ 
きまえていれば大丈夫でしよ 
ラ。 

8面はヤマ場なので、前半、 
後半、ボスに分けて説明しま 
す0 

0 8面前半 

洞窟の入り口から水の中に 
入り、熱帯魚までを前半とし 
ます。 

まず洞窟の入り口ですが、 
早めに前に出ないと前に出に 
くくなります。上下の砲台が 
クロスするよ I つに弾を擊つて 
くるからです。早めに前に出 
て、ダブルやミサイルで上下 
の砲台を擊つてしまいましよ 
ぅ(⑬地点)。 

また、ここまで来たらパワ 
I アツプゲ I ジに注意して V 
ださい。すぐスピードが取れ 
るよ I つにゲ—ジを調節してお 
かないと、水の中のスピ—ド 
が遅くて命取りになります。 
確実を期すならも 52 速にし 
てしまつても構いません。 

ここで少し難しいのが夕 n 
装備です。タコはミサイルが 
流れていかないので、オプシ 
ヨンを前に出さないとミサイ 
ルが当たりません。前へ前へ 
と出て、後ろに追いこまれな 


上がります点)。ここは 
砲台がバラバラついていて、 
最高の難所です。 

ここは夕 n だと A 丫ミ 
サイルが上の砲台に当たつて 
<れるのでとても楽です。夕 
コの場合はオプションを前の 
ほうへ出しておけば問題ない 
でしよラ。ただ水面から出る 
時に急に加速するので弾や壁 
に激突しないように。 

タコ以外の場合は、ダブル 
か AY で後ろの壁にへば 


いよ I つにしましよ5。 

タコに限らず、他のタイプ 
でも前へ出たほ a が楽です。 
前へ出ないとヒヨコの編隊が 
前のほラに止まったまま弾を 
撃って来るからです。 

水面に近づくと、ペンギン 
が立ち泳ぎして弾を撃ってき 
ます(実は浮き輪をつけてい 
る)。水面近くは、弾が水面に 
沿って飛んで来ると見にくい 
ので注意すること(⑬地点)。 

水の中に入ったらスピ—ド 
アップして2速にします。水 
の中ではスピ—ドが落ちるの 
で、2速でも遅すぎるくらい。 
1速だとまず弾がかわし$れ 
ません。 

水の中に入ると' 下にクラ 
ゲがいます。このクラゲを出 
すイソギンチヤクみたいな敵 
はシヨットで早めに倒すこと 
(⑩地点 )0 

0 8面後半 

8面の後半はヤマ場の中の 
ヤマ場、クライマックスです。 
まず、水の中を熱帯魚の群れ 
がたくさんきます(⑪地点)。 
ここは、上下に追いつめ6-れ 
ないように弾の中を切り返し 
ます。 

ダブルの場合は下のほ I っの 
熱帯魚に弱いので上に追いつ 
められないように、下にいる 
ようにします。 

タコはここでは少し難しい。 
リップルの広がりを生かすた 
め、後ろのほうにいましよう。 
その逆に、ツインビ—は 
AY なので比較的楽でしょ5。 

熱帯魚ラッシュの後にはク 
ラゲが 4 ついます。ここはで 
きるだけ早めに壊すこと。残 
すとどんどんクラゲを生み出 
されます。熱帯魚の終盤には 
下のほ5に行くよラにしてク 
ラゲを出現即破壊するつも〇 
でいましよう(⑫地点)。 

さてこの後、水中から上に 



| 7面ボス 
一八こ I みかよ 

このボスは泡に入つた子ブ 
夕が撃ち返すかどラかで難度 
が全然変わります。〇速パタ 
—ンを使つているとまずここ 
で撃ち返しが来ません。 

撃ち返しが来てしまつた時 
は菊 I 文字を取り、手のひら 



菊 I 文字を手のひらの上に擊 

てば、かな 1 0時間が稼げる。 

の上に擊ちます。菊 I 文字が 

ある5ちにできるだけ八二— 

みかよに撃ちこんでください。 

何もなかつた時は図のよ5, 

に顔の前に行つて擊ちこみま 



顔の前で擊ちこんでおき、ブ 

夕が集まつて V るまで待つ。 

す。ブタが近くまで来たら、 

ブタの上に回りこんで後ろに 

撃ちながら下に下がります。 

撃ちながら下に下がり、撃ち 

返しをかわします。そうした 

らまた顔の前にはりつき、同 

じことを繰り返します。顔の 


檐刊号 


ギヤルズに続く新企画募集=: 


今月号のとじ込みアンケ—卜八ガキで送つてね M 
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少しふ<らませてからボスの□にはりつく。後ろの壁にお尻を<つつけて砲台を擊つ。 
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-cc-DrM-- -- -H>4- 
のラッシュの所が一番ボイン 
卜です。他の場所は比較的楽 
でしょう。 

前衛は8面とほぼ同じなの 
でたいして問題ないでしょう。 

地形に入ると、ガイ骨のガ 
チヤピンがドクロを投げてき 
ます。早めに擊つこと。骨を 
擊ち返して来るので注意しま 
しょ-つ。また、早めに擊つと 
いつてもあまり前に出ると、 
鬼火が空中にい吉なり出現す 
るので危険です。 

さらに進むと骨を投げてく 
るジュリア—ノが出てきます 
が、これも早めに倒すこと。 
投げて来る骨は弾を防ぐし、 
破壊不能です。菊 I 文字も役 
に立たない(⑮地点)。 

途中でドクロの顔の形に多 
量の鬼火が出てくる所があり 
ます。撃ち返し弾が出るほど 
ランクが上がつていなければ 
さほど問題ないでしよう(⑯ 
地点)。 

この面のル—レツトカプセ 


ルは鬼火ラッシュの直前と、 



鬼撃 
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りつキ J ます。すると、ダブル 
のナナメ上に出る弾が後ろの 
壁についている砲台にぎりぎ 
りで当たります。 

しかしこの場所は難しいの 
で、白以外のベル(青、緑、 
赤)を使つたほうがより確実 
でしよ I つ。また、青カプセル 
が出れば問題ないし、ツィン 
ビ—かペンギンだつたらフォ 
—スフィ—ルドかバブルで抜 
けてもよいでしよ-つ。 

その後は再び水の中に入つ 
ていきますが、タコ以外は問 
題ないでしよ5。 


夕 n の場合はミサイルが流 
れないので下を歩いている力 
二が難しい。氷づけになって 
いるゴーレムの前(右側)を 
通るよ一つにしたほラがよいで 
しよう(⑭地点)。 

| 8面ボス 
I プ I ヤン 

プ—ヤンは八リをとばして 
来て' 撃つとふくれあがって 
キします。 

プ—ヤンはランクによって 
難度が大幅に異な〇ます。こ 
こまでで難度を上げていると 
ど-つしよ一つもなく八 U の攻擊 
がきつい。とにかくランクを 
下げて来るしかありません。 

ランクがある程度低かった 
ら'初めの I っちは後ろで粘り' 
プ—ヤンがふくらんできたら 
口の前にはりつきます。 

プ—ヤンは口の前が死角に 
なっているのですが、小さい 
I っちは死角が小さ過ぎて入れ 
ないのです。ただし、ランク 
がとても落ちている場合は八 
リの誘導が甘いので死角がと 
ても広くなっています。プー 
ヤンで I 機死んで復活でくれ 
ば楽に勝てるでしよう。 

ランクがある程度高い時は 
口にはりつける大きさにプ— 
ヤンが大きくなるまで粘れる 
かど I つかがポイント。また、口 
の前に行つたらぎりぎりには 
〇つくようにしましよう。 





子フタを擊つ。 

前にいるうちにプタが集まつ 

てくるのでまとめて倒すこと 

がで$るのです。 


どちらにしろ、このボスで 

撃ち返しを擊たせないことが 

大切です。 




































































9 コグ要塞 


〆 ガ 


こ 1 V (7 しめ十 f 1 コ州、マ^ふ 




脅くるよん. 


TTO ' X . 

C 中 I 二ぃ i ) 




パ R デイウスだ! 


いくる C^Xy 。 


，& 


つヲ 1 TS 亡5^力 


冤3お 


STAGE 
10 


カラカサラッシュの直前に出 
ます。 


カラカサラッシュの 
攻略法 

9面の最大のヤマ場はカラ 
カサ(アイアン•メ—デン M 
Km ) です。ここをどう擊ち 
切るかが問題。4つのタイプ 
によつてやり方が違います。 
ビックバイパ—だつたら図 



る。 
せ 
わ 
合 
を 
機 
自 
に 
下 
に 
ら 
さ 
り 


返 

ち 

擊 

のよ5に画面の一番左下に入 

ります。タテにオプションを 

はつて左下に入ると、ガチャ 

ピンの擊ち返し骨にも当たり 

ません(擊ち返し骨のさらに 

下に自機を合わせること)。ダ 

ブルで擊っていれば楽勝です。 

夕 n でもここに入つて撃ち切 

れます。 

ビックバイパー、タコの復 

活の時は一速か2速をとり' 

ル—レットカプセルでオプシ 

ョンを一つ取ります。そして 

左下で連射すればぎりぎり擊 

ち切れるでしよう(ランクを 

上げすぎていると自機の種類 

にかかわらず復活不可能)。 

ツインビ—の時は、画面の 

中央付近で擊ちます。ガチャ 

ピンの投げるドクロ、撃ち返 

し骨は気合でかわしてくださ 

い。復活の時は、まず一速と 

ロケットパンチを取り、31 W 

AY をル—レツトで取ります。 

後は最強装備と同じよ5に擊 

ちます。 

ペンギンの時はスプレッド 


弓 


t 




この面はほぼグラディウス 
の最終面と同じです。これと 
いったトラップはないのです 
がやたら弾数が多<、総攻擊 
されているとい一つ感じです。 
ここまで来たら' ノ—ミスで 
突っ走ってください。 

前衛はほとんどグラディウ 
ス I と同じ。親子ジグサクと 
び—よこちやんがパリパリ飛 
んでキ J ます。オプションを広 
けてめいっぱい擊って<ださ 
、〇 

ビックバイパ—の時はレ— 
ザ—でもかなり楽です。好み 
でどちらを使一つか決めてくだ 
さぃ。 

地形内に入って、一番怖い 
のは後ろから出てくるペンギ 
ンダッカ—。こいつはとても 
速いスピ—ドで出て <るので、 
体当たりされないようにしま 
しよ I つ。 

途中の八ッチ地点は' とり 
あえず下の八ッチ2つを壊し 
てしまいます(⑰地点)。そう 
すれば上から出てくる八チの 
弾は左右の動$でかわせます。 
無理して上の八チを撃とラと 
して弾に当たりにいかないよ 
I つに。 

ここまで撃ち返しが来てな 
ければそれほど難しくないは 
ず。4つのタイプの中でタコ 
が一番楽です。ビックバイパ 
I はレ I ザー、ペンギンはダ 
ブルを使いましよラ。 

八ッチを抜けるとシヤワラ 
ンビュ—ティ(グラディウ 
スのトラップのパロデイ—) 


が来ます(⑱地点)。シヤワ I 
の奥に入ってちよいですが、 
上下のすキ」までち大丈夫。初 
めに画面の真ん中ぐらいにい 
て、少しずつ前に出ていけば 
ペンギンダツカ—は体当たり 
してきません。オプション系 
なら後ろにオプションをひい 
ておけば全く問題なし。 

夕 n 触手を壊し、シヤツタ 
I の中に入ると遂に大ボス、 
タコべエの出現です。こいつ 
は全然弱い(全く攻撃してき 
ません)。足を撃って倒してあ 
げましよう。 

この時' ぼ—っと見ている 
と自爆してしまい、10万点も 
ソンします。注意しましよう。 

さあ、感動 S 大爆笑のエン 
デイングが待つています。じ 
つくりたんのラしてください。 
エンデイングが終わると、地 
獄の2周目が始まります。パ 


ロディウスは2周クリアで終 
わりですが、はたして2周ク 
リアは出るのか? 

ではまた来月。2周クリア 
はともかく一周はできる一■健 
闘を 祈る！ 



シヤー >1 の中で弾をよけることもでき 
る。ペンギンの姿がかわいい。 





ぐ；99 


3 

そ 

s9-a-«I?-a 

5 ?-o-«3 

一 

5 

年 AR 丁 


ギヤルズに続<新企画募集 H 


今月号のとじ込みアンケ—卜八ガキで送つてね M 
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白熱^^^ 


0 速だと100%勝てない。ガイ骨に変化 
するところがすごい。 
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RF ラジオ日本 1422KHZ 


まず、遊びは耳からはじまるのがトレンド。 

というわけで、ズンドコ人気の 
最新遊び情報番組、アミパラ。 

あの怪物ランドの郷田ほづみとハナコさん2名が 
のつけからイツキに盛り上がる、ワンダーランドな3盼。 
アミパラ聞いた翌日は必ず GF で遊びたくなる。 


娯楽天国アミューズメント•パラダイス 

毎週火曜日深夜24:30〜25:00番組提供：㈱シグマ 


•STTAGEL づこ） 




違き 


大攻略 


るようにしてかわします。1 
速の時は初めのひぎつけが大 
切0 

実体化すると鬼火を出して 
きますが、擊ち返しさえなけ 
n ば何の問題もないでしよ - つ。 




勝です。復活の時もスプレツ 

ドガンをル—レツトで取り左 

下に入れば大丈夫です。 

また、ここで菊 I 文字が取 

れればどこで撃つていてもた 

いてい大丈夫です。 

| 9面ボス 

一吉原ダユ I 

初めはエクトブラズ厶の状 

態で自機を追つかけてキ J ます。 

この時、で速だと必ずやられ 

てしまいます。1速の時は、 

初めに少しひ^つけてから回 


V 的田田典 
由 ssr 


©03田〇田 
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中古基板一 


値段を完全攻略だ. 


あの禳你 t > のゲームか 

最新のゲームま 


国道1号 

d 静岡駅 



-一 1 東京— 

嫌紡通り II 




<ゲーム看板 

産業 

館 


|1 

11 

~ 1 アップル 
__ 1 駅南店 


¥1，000より 


# ァクシヨンメグ...' 


シユ 


通信販売をご利用下さい。 

資料御希望の方は62円切手2枚同封の上アップ/レ GM 係まで送って下さい。 



アツフル 


TEL 0542 - 87 — 5267 
FAX 0542 - 87 — 5297 
忝422静岡市豊田 1-1-43 


※現金送金は、〶420静岡市東千代田 1-7-8 (有)ママトップ GM 係宛 
※銀行振込は、中部銀行東千代田支店（有)ママトップ普通 No.102947 宛 


-ゲーム コーナー もよろしくね一- 

体感 •メダル.麻雀…すごい/ 

静岡流通通り店 • 静岡駅南店 • 清水店 
^営業時間は、全店共通 AM 9 時〜 PM 12 時 

年中無休 


定休日水曜日 

日曜日休みの場合があります。 



「在庫 • 値段は常に変動していますので、 

と 1" ■かく T E しだ 

TEL してこ確忍くたさい」 

1 




電話受付 AM 11 時〜 PM 8 時(平日） 
AM 11 時〜 PM 7 時（日祝） 


〈カプコン PC 巳〉 

F -1 ドリーム .¥13.000 

ブラックドラゴン .¥12. 000 

1942 .¥7. 000 

1943 .¥12.000 

魔界村 .¥7. 000 

ガンスモーク .¥9. 000 

ラッシュ&クラッシュ .¥7. 000 

戦場の狼 .¥3. 000 

ラストデュエル .¥12.000 

ソンソン .¥4.000 

マッドギア .¥12.000 

ドカベン . ¥7,000 

〈データイースト PC 巳〉 

フアイテイングフアンタジー ¥30. 000 

アクトフェンサー .¥13. 000 

スタジアムヒーロー .¥5. 000 

ミステリアスストーン…… ¥3.000 
SRD . ¥9,000 

〈アイレム PC 巳〉 

R —タイプ .¥20.000 

イメージファイト .¥35.000 

X マルチプライ .¥40.000 

R —タイプ II .¥55.000 

妖獣伝 .¥3. 000 

スペランカー II .¥5. 000 

□ードランナー IUIUV …§¥4.000 
迷宮島 .¥7.000 

〈ジャレコ PC 巳〉 

天聖龍 .¥30.000 

プラスアルファ .¥30. 000 

キックオフ .¥80.000 

魔魁伝説 .¥10.000 

エクセリオン .¥4. 000 

銀河任俠伝 .¥10.000 


〈日物 PCB > 

クレイジークライマー日… ¥ 12,000 
妖魔忍法帳 .¥5. 000 

テラフオース .¥10. 000 

テラクレスタ . ¥9. 000 

UF 〇ダンガー . ¥8. 000 

八イ水一1,2 . 各¥5,000 

〈コナミ PC 巳〉 

グラディウス .¥80. 000 

グラディウス n .¥40. 000 

サラマンダ .¥21.000 

ライフフオース .¥23. 000 

サンダークロス .¥35. 000 

ドラキュラ . ¥ 82. 000 

メガゾーン . ¥5. 000 

グリーンベレー . ¥5. 000 

ファイナライザー .¥5. 000 

フラックアタック .¥12. 000 

フロッガー .¥3. 000 

スクランブル .¥3. 000 

〈ナムコ PC 巳〉 

源平討魔伝 . ¥ 20. 000 

ファイネストアワー……¥100.000 

ワールドスタジアム89……¥55,000 

ワールドコート .¥50. 000 

ロンパーズ .¥55. 000 

爆突機銃艇 .¥52. 000 

ギヤプラス .¥8. 000 

ゼピウス .¥5. 000 

ディグダグ .¥3. 000 

ディグダグ II .¥3. 000 

口ーリングサンダー .¥30.000 

ドラゴンパスター .¥9. 000 

メトロクロス .¥7. 000 

グロプダー . ¥9. nnn 


〈セガ PC 日〉 

クラックダウン .¥65. 000 

フラッシュポイント .¥28. 000 

レッスルウォー .¥30. 000 

ファンタジーゾーン .¥17. 000 

エイリアンシンドローム… ¥20. 000 
フリッキー .¥6. 000 

ブロックギャル(基板のみ） ¥3. 000 
フリーキック（基板のみ）… ¥ 1.000 

パンクパニック .¥5. 000 

〈タイ fPC 巳〉 

チャンピオンレスラー…… ¥57. 000 

究極タイガー .¥23.000 

飛翔鮫 .¥13. 000 

火激 .¥12.000 

中華大仙 .¥10.000 

達人 .¥50. 000 

カプキ Z . ¥15,000 

レイメイズ .¥12. 000 

エレベーターアクション… ¥3.000 

ピット&ラン .¥3. 000 

草野球 .¥3.000 

〈テクモ PC 巳〉 

ジェミニウイング . ¥ 20.000 

タンクパスターズ • …•… ¥5. 000 

ソロモンの鍵 .¥5. 000 

アルゴスの戦士 . ¥ 10.000 

ティードオフ P 付 .¥10. 000 

〈テクノス PC 巳〉 

西遊降魔録 .¥12. 000 

くにおくん . ¥5,000 

ザ.ビッグプロレス .¥3. 000 

熱血高校ドッヂポール部…¥5,000 
WWF スーパースターズ… ¥85.000 
ェキサイテイジグアワー… ¥5. 000 


〈その他 PC 日〉 

スーパークラウンズゴルフ P 付…¥5,000 

.ス—パーパレーボール .¥45. 000 

忍者くん阿修羅の章 .¥7.000 

ウイッツ .¥6.000 

キングオプボクサー .¥3. 000 

レディーバグ .¥3. 000 

アトミックロボキッド…… ¥15. 000 

プログレス .¥3. 000 

オセロ .¥3. 000 

チャンピオンベースボール ¥1.000 

ROM 

ナムコ （SYSTEM I ) 

妖怪道中記 .¥5. 000 

デンジャラスシード .¥12.000 

ドラゴンスピリット . ¥9,000 

ワールドスタジアム昍…… ¥7. 000 
ワールドスタジアム 89— 88改造用 ¥3. 000 

爆突機銃艇 .¥5. 000 

ワールドコート .¥5. 000 

フェイスオフ P 付 .¥10.000 

ロンパーズ .¥8. 000 

ブラストオフ .¥5.000 

ナムコ （SYSTEM II ) 

ファイネストアワー .¥10. 000 

オーダイン .¥10. 000 

パーニングフオース .¥12. 000 

アイレム （ M — 72) 

R — タイプ .¥5. 000 

最後の忍道 .¥10. 000 

(その他闩 OM ) 

943改 .¥5. 000 

P -47.¥6. 000 

武田信玄 .¥5. 000 


〈麻雀 PC 巳〉 

' アイドル麻雀放送局 .¥15. 000 

麻雀フアンクラブ .¥30. 000 

麻雀夏物語 .¥25. 000 

ギャルの告白 .¥15.000 

ギャルの開花 . ¥20,000 

スー パーリアル P II .¥8.000 

スーパーリアル Pin . ¥28,000 

麻雀殺人事件 .¥7.000 

麻雀クリニック .¥7.000 

麻雀大霊界 .¥6.000 

麻雀 G メン昍 . ¥6,000 

テレフォン麻雀 .¥7. 000 

リアル麻雀 .¥2. 000 

麻雀ビタミン G .¥7. 000 

麻雀シスターズ .¥3. 000 

お雀子八イスクール . ¥5,000 

ジャンピューター .¥2. 000 

華弥生 . ¥5,000 

華菖蒲 . ¥7,000 

対家麻濡感(六本木ライプ編)…¥3,000 
対家麻濡感(誘惑日記編）…¥3,000 

麻雀放浪記 .¥5. 000 

ナイトギャル .¥1. 000 

セカンドラブ"… .¥3. 000 

スィートギャル .¥2. 000 

セクシーギャル .¥2.000 

シティラブ .¥3. 000 

お嬢さん .. . ¥7. 000 

麻雀カメラ小僧 . ¥8,000 

麻雀学園丨 .¥7. 000 

麻雀学園 II .¥18.000 

麻雀好きの懲りない面々… ¥7.000 
美女つ子夢物語 .¥5. 000 




















































































































































































ここに41円 
切手をはつ 
てぐださい 




東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新 声 社 


ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 

年齡 

性別 

( >才 

(男•女） 

ご住所亍 


電活 （ 


) 

①小. 7: ( 

) ¥ ②中 7 ( > 年 • 



③高校 （ 

>年④人* 7: ( > 年 



⑤社会人 

⑥ その他 （ 


) 

希望する赏品の番号 



ここに4彳円 
切手をはつ 
てください 




東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 

ゲーメスト増刊号企画係行 


(ふりがな> 

お名前 

年齡 

性別 

( )才 

(男•女） 

ご住所 〒[] (□[□•□□電話 （ 


) 

①小学 （ ） 年②中学 （ > 年 



③高校 （ > 年④大学 （ > 年 



⑤社会人 ⑥その他 （ 


) 
















よしいく冷——(古い!） 

ゲーメスト増刊号第2弾!! 

まずはあなたの考え•企画を募集します 

ゲーメスト増刊号第1弾の「ギヤルズ〇アイランド」は、 
読者のみなさんの投稿•作品、熱烈な支持によって大好 
評!！によって第2弾といくそ。 

みなさんからのご意見を求めます。 


•編集部としては—— 

①ザ•ベスト ゲーム （仮題） 

インベーダーから現在にいたる名作のすべてを収録、とい5企画。 
具体的な君のご意見は7 


② ゲーム ランド（仮題） 

これは丸ごとゲーメストアイランドというノリ、という企画。 
具体的な君のご意見は7 


•①②以外、あなたのパワフルな企画 • ご意見をどうそ。 


☆ご意見をお寄せいただいた中 4 から、抽選で10名の皆さんにテレカブレゼント！ 


8月号プレゼント圈 

♦ 92 ページのゲーメスト8月号プレゼントの応募用紙です。アンケートに 
答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。表側 
に希望する賞品の番号を忘れずにご記入して下さい。 

㊇ ： ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書佐②ゲームセンター③その他 
⑧： 1番よかったコーナー名 



◎:あなたのご意見ご自由に！ （ P . N . ) 

アイランドへの投稿もど一ぞ。 
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[級編】 


G m LOC 

AIR BATTLE 

LOSS OF CONSCIOUSNESS BY G FORCE 

ジー ロック 


中級は冷んなに甘くない 7! 初級が 

楽勝になった君は中級へしツツゴー•グ 



U 









大攻略 


今月は 
i に挑! 



次も右後方から来るので全 
部バルカンで撃ってクリア。 


3 

8機撃墜せよ 

右下後方より 4 機。うまく 
座標が合っていないと、バル 


8機撃墜せよ 

スタ—卜後前方左上に 3 機 
来る。なるべく全部壊したい。 

次は左の後方から右上へと 
飛ぶザ n 編隊。間に右の前か 




今回は中級攻略に入ります。 

中級は G-LOC やつてる人 

の中で I 番プレイされている 
よ一つなので、少し念入りに攻 


略しようと*います。 

では本編に入ります。中級 

は全13面で初級より少し、操 

作 U にくくなります。ズバリ 

いうと初級よりロック オンし 

づらい。でも上級よりは、步 

つとやりやすいので I つまい人 

にはあまり関係ないか…。と 

にかく'初級よりもよく狙つ 

てロックするのを心掛けてプ 

レイしよ I つ。 


1 i 




\ 


70秒以内に5機撃墜せよ 

スタ—卜直後、上に2機。 

これを撃ち落としたら自機を 

真ん中より少し下に合わせる。 

そのままバルカンを撃つてい 

るとボディプレス (?) で3 

機目を壊せます。次に' 下へ 

1機で上に一機、でクリア。 

70 秒以上残せるようにしたい。 


これを|番最初にロックォ 
ンします。 


2 

8機撃墜せよ 

右から 5 機来るのですベて 

バルカン砲で落とします。次 

に前方左側より、バルカン機 

が突つこんで来るので誘導/// 

サイルで落とします。 



カンのみとい-つのはつらい^ 
もしれません。次に前方に一 
機ずつ計5機、すべて出現し 
た瞬間、アフタ—バ—ナ In 
パ—ス(以後 A 巳 : il 八—ス) 
になって後方にブラックボデ 


この位置でザ n 編隊を数機 
バルガンで撃ちます。 



このよ/つに始まつた瞬間から 
サ vh を動かす。 

らパルカン機。これもロック 
オンで倒す。あとは右後方の 
ザ n でクリア。 


地上物を 30 台破壊せよ 


ミサ v ルの数もこの<らい 
残せるよ -5 にしよ^0 

ィが一機。前方の編隊を撃て 
るだけロックオンして、梦 y 
にミサイル回避。あとは左後 
方と前のバルカン機を撃った 
ぐらいでクリア。 


左でバルガンを擊ちつつ飛 
んで<る敵機に注意=: 


先のほ/つに見える基地(目標) 
も全部壊せるようになろう。 


ミツシヨン 


ミツシヨン 
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5 ツシヨン 


6 

9機撃墜せよ 


力—ソルを右上へ合わせて 



1機落としたら左上、右上を 
可能な限り落として' 後ろか 
らのザ n 編隊を倒す。すると 
左の一機だけいる奴がホ—ミ 
ングを撃つてくるので' ここ 
は100%覚えて <ださい。 


前の方の面が-5ま < い <よ 
うになると100秒以上世…。 

その次で右後方から来る編 

隊を撃つてクリアします。 



始まったら右下の設備を口 
ックオン中心で壊す。 

橋の上にいる奴も放ってお 
くとパルカンを撃って<るの 
で速攻でつぶします。この面 
の n ツとして、各夕—ゲツト 
の時間を短縮するために、ひ 
とまとまりの夕—ゲツトを撃 



ックオンしていこ^。 

つたら、アフタ1,八 I ナ I を 
使ってスピードアップしなが 
ら行くといラ方法があひます。 
でも各所の弾を撃ってくる砲 

台の位置を覚えておかないと 

いけない。 

鉄塔が4本ぐらい並んでい 

るくらいでクリアできれば…。 



5ツシヨン 


すが、時々、前方左に単独で 
いる奴が撃つホ—///ングが、 
ひそかにライバルだつたりす 



練習をつむしか… 


スタ—卜直後に前方に八の 
字をした編隊がいます。 

これらを最低、3機以上は 
落とせるように訓練しよう。 

コツは'出現したときにサ 
イトを合わせておき、もし口 
ツクオンで吉なければバルカ 
ンで落とす用意をすることで 
す。あせつて、ミサイルを連 
射しないこと。白と緑の照準 
を合わせて赤にしてから (L 
0 CKON と表示されてか 


ここは、弾よけよ 1 0ち□ッ 
クオン命で一. 

るので、ここは気をつけてほ 
しい(計3機ぼどいる)。 


5ツシ 




10機撃墜せよ 

始まつたらすぐにサイトを 


イマイチ、いいパタ—ンがな 
いので私の場合はアフタ—パ 
I ナ I で逃げています(もし、 
究極にいい方法がある、とい 
う方がいらつしやいましたら 
編集部までご一報下さい)。 
ここを過'ぎると例の I 撃離 


ツシヨン 


9 




15 機撃墜せよ 

いキ J なり' 撃墜ノルマが多 
くなつたので驚いた人もいる 
でしょう? 

でも、実はこの面は事実上 
のボ—ナスステ—ジなのだ。 
初めは右に4機(さらに、 


ら)撃たないとミサイルは絶 
対に当たりません。このこと 
は初級〜上級のすべてにいえ 
ることです。さて最初の編隊 
を落としたら、後ろから来る 
ザ n キヤラを倒してクリアで 


この4機は絶対に撃墜でき 
るよラにしておこ/つ。 

右へ。 I 直線に並んだ4機を 
すべてロックオンできます。 

次に先の編隊と同時に左上 
に3機いるのですが、こいつ 
の一、2機ロックオンしたあ 
たりで、画面は ABn パース 
に切り換わってホワイトボデ 
イ(タイトル画面のどきに出 
てくる戦闘機)がホ—ミング 
を撃つてきます。ここはまだ 


これを撃つてク U アならパ 
ツチ 1 J だ。 

脱野郎君が前方から一、2機 
ずつ続けて来る所があります。 

ロックして倒すのがベスト 
ですが、ここは意外とバルカ 
ンも役に立つので覚えておこ 
50 



これ<らいの傾斜角度で 
次々と□ックオンする。 
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彼らは無抵抗主義らしい)。 

もちろん全部ロックして倒 
す。次は左に4機、右に4機、 
左に4機…と、このパタ—ン 
が続く。 

慣れない I つちは片側に集中 



久し振りのガケ面だが…。 

右下に一機、左下に一機来 
た後、画面は A 巳 II パ—スに 
なり、ブラックボディが登場 
する。 

ここで突然パーナ—吹かし 
て逃げる人がいるが、これは 
悪い例。 ABn パースになつ 
たら、あわてずさわがず前方 
の敵をロックオンして次々と 
落としていこう。 


HIT 表示が2、3のあた 
りでブラックボディが自機を 
追い抜くので、すかさずバル 
カンで撃墜してあげよラ。 

あとは前のほうでフラフラ 
しているザコを撃つてクリア。 

とにかくこのステージは、 
あせりは禁物。落ちついて=: 


た IV 斯。 I 見、何も見えない 
が、左下に砲台がいて、いき 


///サ V ルのみでク U ア(バ 

して(私は左側を集中的に撃 
つている。別に右でもいい) 
撃つていくのがいいだろ-つ。 

やっぱりここら辺で I 息つ 
けるのは 5 れしいですね—。 

と、いラわけで次行きませ 
50 



地上物を20台破壊せよ 
ここもガケ面。始まつてか 


ばヽこの通〇。 

ただし、この間にも後方の 
ブラックボディがバルカン砲 
をバリバリ撃ってくるので、 
この攻撃は上下に動いてかわ 
します。さらにある程度まで 
ならバルカンを喰っても平気 
だとい-つことも覚えておこ|つ。 

左右の力べが見えたらすぐ 
に曲がり始めるのがコツ。と 

いつてもあまり早くてもぶつ 



どつ、どこからバルカンが 
きてるんだ^! 

ら2秒ほどすると、左の壁が 
せまってくるけど、ギリギリ 
まで待つと壁の向こ I つの敵を 
ロックオンできる。 

このロックした2本の鉄塔 



とい^わ1^で、「知らなきや 
アウト地帯」その1。 

はなんと上からバルカンを撃 
つてくるので要注意.!! 

この次が絶対覚え r もらい 




ィトボディが出現する。 

ここはローリングしてよけ 
るよりも、少しだけアフタ— 
パーナ—を使つて、直後の前 
方編隊にそなえよ5。この編 
隊はもちろん全部落とすのは 
無理だろ 5 けど、後々の展開 
を考えてなるべく多く撃って 
おキ J たいところだ。 


逃げていくのでバルカン砲も 
使える。 

その直後にブラックボディ 
がくる。めんど一つなら口—ル 
シザ—スでパスしてもいいだ 
ろラ。 

そこを過ぎると前方に台形 


なりバルカンを撃つてくる U 
初めてくると、壁が弾を撃 
つたのかと思|つ。このよけ方 
の I 例として、ひきつけて(た 
とえ2〜3発喰らつても)右 
下にサツと移動。これで撃墜 
されないはず。 

この次も壁ごしの敵をロツ 
クオンして倒します。 

ここを過ぎて真下にいる小 
型の舟(こいつもバルカンを 
連射してくる)を撃つた時点 
でクリア。 


10機撃墜せよ 

いよいよラスト///ツシヨン。 
スタ—卜直後、いきなり画 
面は ABII パ—スになりホワ 



ダメ—ジを受けているが気 
合で弾よけ！地帯。 

からザコ編隊が4機。こいつ 
らはかなりスピ—ドが速いの 
で、ミサイルを使お-つ。 

次は上方に八の字編隊。 
この編隊は、ミサイルを撃 
つた後は自機の下のほ I つへと 


こいつはこの後、こちら|2 ! 
向かつてきて右へ消える。 

状に5機出現。 

そしてヤマ場となる、前方 
三角形編隊が<るが、この直 
前に自機後方からザコキヤラ 
が飛んでいくのでこちらを先 
に倒しておくとクリアも速い 
と思 I つ。 

この三角形編隊は、そのま 
ま、直進で突つこんで来るの 


左へもつていけば 
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2 段に分けて/ \ルカン砲で撃ち落とせ/ 








にレバ—を左へ入れます。 

そうしたら、ゆるめに左下 
や真左へ入れたりしながらパ 
ルカンのみでクリアします。 
ミサイルだとロックしてから 
撃墜までに時間がかかつてし 
まいます。 


で、本当はこれで終わるは 
ずだったんですが、ベ—ジが 
余ってしまったことだし、読 
者からも埼玉県の FQW 君を 
は U め数名の方から G-Loc 
9初級を特 y 念入りに攻略し 
てほしい、 5 t いう意見が窗つ 
たのでミニ攻應として初級編 
を再度見直しておぎます。 



•/// ツジヨンー參 

ノルマ= 70 秒以内に 8 機 
スタ I 卜したら少しゆるめ 


だいたいこの方法で、85〜84 



///サ V ルは I 発も使用しま 
せん(87秒は残そ/つ！)。 


秒くらい余るようになります。 

#/ニツシヨン 

ノルマ =9 機 

まず右上にいる 3 機を落と 
します。次に左のバルカン機 
をロックオンで落とします。 


R — GHTi と表示されるの 
でレバーを右へ。三角形の誘 
導マ—クがなくなる寸前でレ 
バ|は二.11|トラルへ。5ま 

く 「KEEP HOR —Z O 
NTAL UEVEL 」 と表 
示されたらレバ—から手を離 
す。 

このステ—ジで何か気がつ 
きましたか?初級の着艦より 
も、傾斜角度が$ついでしよ。 



そしてこれが初級です。中 

I 級と全然違/.つ(最大時)。 

要するにこれが初級と中級 

の操作性の違いなんですね。 

だから左右にサイトを動か 

すと初級よりロックオンしに 

くいのです(左右の操作がよ 
りシビアになつている)。 

•••とい-つことで中級もこれ 
で全面クリアです。もちろん 
エンデイングも初級とは別の 
物が用意されていますのでお 
楽しみに。 



来月はエキスパ—卜編に入 
ります。私の担当は初級•中 
級なので来月は' ずるさんが 
引き継いでくれる予定です。 


でタイムに余裕があれば上の 
ぼ5を残しておいて、向かつ 
てきたところをバルカンで狙 
撃してもいい。 

この編隊を撃ち切った所で 
クリァしてぃるでしょ5。 



ごの編隊を全滅させてめで 

だ < 全面ク U ア！ 


5ッシヨン 


/3 


着艦せよ 

中級も初級と同様に着艦し 

ます。スタ — 卜後 、 「TURN 



あとはレバ—をニユ—トラル 
に入れてすぐ左へ倒しつ放し 
にしておけばそのままクリア。 

• H ツシヨン3# 

ノルマ=10機 

最初の 3 機をロックオンす 
るのですが、(左から) 3 機目 




A 巳 II パ—スから戻る瞬間。 
あと2機でクリア。 

は無視します。2機目を撃つ 
たらすぐ左へ切り換えして 3 
機を右から全部ロックオンし 
て 3 機目を撃つたらすぐ右へ 
切り返します。 

こうしないと 2 機目と 3 機 


見えない/\ルカンを上へよ 
けること！(超重要) 

目の撃ったホ—///ングをジャ 
ストミ—卜で喰らうことにな 
るからです。 

次のブラックボディは口 — 
ルしたりしないで追い抜かれ 
るまで耐えてください。もち 
ろん A 巳 II パ—ス中もバリ'八 
リロックオンして倒します。 

ブラックボディが追い抜い 
たらレバーをニユ—トラルに 
もどしてバルカンを撃つと、 






































中古基板販売 


(下記の PCB の八ーネスは、すべて JAMMA 八ーネス1本で OK !! ただし7000円均ーコーナーを除く） 


籲ワールドスタジアム89 . ¥ 75.000 

參妖怪道中記 . ¥ 68.000 

•ワールドコート . ¥ 68,000 

參ギャラガ88 . ¥ 75,000 

•源平討魔伝 . ¥ 29.000 

•オーダイン . ¥110.000 

•マーベルランド . ¥135.000 

•ファイネストアワー . ¥ 120.000 

•パーニングフオース . ¥120.000 

參ワルキューレの伝説…1…•…¥120,000 

•ブラックドラゴン . ¥17.000 

¥ 17.000 

¥ 48,000 

¥ 48.000 

¥ 50.000 

¥ 45,000 

¥ 18.000 

¥ 18.000 

¥ 12.000 

¥ 16,000 

¥ 83.000 

¥ 15.000 

¥ 15.000 

¥ 15.000 


•サイド アーム . 

•ドラゴンブリード… • 
•イメージフアイト… • 
• X マルチプライ • 

參トンマ . 

•四川省 . 

參迷宮島 . 

•ソロモンの鍵 . 

參エンパイヤシテイー • 

•クオース . 

♦西遊降魔録 . 

參ザインドスリーナー¬ 
修 ビーチ パレ _• 


參魔魁伝説•…… . ¥15.000 

參セイントドラゴン . ¥ 39.000 

•プラスアルファ . ¥ 40.000 

參ラピオレプス . ¥ 20.000 

參霊界導士 . ¥17,000 

• S •クラウンズゴルフ （ P 付）¥15.000 

•アームドエフ . ¥18.000 

參大旋風 . ¥ 45,000 

❿究極タイガー . ¥ 30.000 

參ワードナの森 . ¥15.000 

•ヘルファイヤー . ¥ 28.000 

着 スーパー オセロ . ¥18,000 

•ワイルドファング . ¥ 45.000 

•原始島 . ¥ 38.000 

•サイドボケット . ¥15.000 

•スタジアムヒーロー . ¥ 15.000 

•ワンダーブラネット . ¥15,000 

•SRD . ¥ 17.000 

•ロボコップ . ¥ 40.000 

籲ダブルドラゴン1 . ¥ P 2,000 

•ダブルドラゴン2 . ¥ 38,000 

•大魔界村 . ¥ 80,000 

參エリア昍 . ¥115.000 

•天地を喰らう . ¥115.000 


參テレフォン麻雀 
籲ギャラガ 
鲁フアイナライザー 
• P - ピリヤード 

•怒 


その他多数そろえてあ D ます——7000円均ーコーナー 


>G メン昍 
•マツ ピー 
•グリーンべ レー 
•フラワー 
•魔境戦士 


>スーパー リアル2 
•デイグダグ 
•セクション Z 
•ガルディア 
•ウイズ 


•ゼビウス 
參妖獣伝 
參少林寺への道 
•怒号層圏 
參マグマックス 


買います 

ちし、君仍基板ても 
ウあきちゃった勿や、 
ずっと使っていない 
勿があったら当店て、 
買取 • 下取 • 交換し 
ます 0 



S -9 TURBO ¥10,000 

(シグマ電子社製） 

ファミコン 、 p c 、 その他使用可 



LAM - 1岭 ¥19,800 

(口ータスプレス社製） 

MSX のコントローラー使用可 


SICMA 

VIDEO GAME SYSTEM 


ARV -7 岭 ¥20,000 
(シグマ電子社製） 


詳しくは TEU こてお問い合せ下さい c 



GAne 

O^ZJOO- 


〒326栃木県足利市大前町841 S 0284 —62—6926 FAX 0284 —62—7407 


ちよラど右からくるバルカン 
機も巻き込めてとても楽にな 
ります。 

• /// ツジヨン4# 

ノルマ=6機 

最初の3機を追いつめたら 
レバ—をニユ—トラル、やや 
ゆるめに左へ入れておくとザ 
n 機を自機に重ねたまま破壊 
でキ j ます。 

この面は気合を入れてやら 
ないと、あれよあれよとい-つ 
間にタイムがなくなつていく 



ので特に注意してぼしい。 

•/// ッジヨン 5參 

ノルマ H 20 隻破壊せよ 
この面は一回目の橋以外' 
画面中央より上に敵はこない 
ので機体を常に下へ向けてお 
きましよう0 

ミサイルもロックした数よ 
り少し多めに撃っておかない 
と、ロックオンしたはずなの 
に倒してな脅った、なんてい 
ラことにな P がちです。後は 
あたり前ですが撃墜されない 
ことですね。 

• H ッジヨン6# 

ノルマ=10機 

左右のザコ編隊は毎回全機 
落とせるよ-つに練習しよう。 

(バルカンはきついのでホ— 
ミングミサイルで) 


あとこの面は上に出る編隊 



が非常にロックしにくいので 
場所を覚えて出現前にサイト 
をその場所にもつてく、とい 
ラくらいの余裕がほしい。 

•=: ッシヨン7參 

ここは場所を覚えてもらつ 
てなるベく初めのほ 5 で撃墜 
数を増やしてもら 一つし かない。 

そして、この面をクリアで 
キ J たら次は最終面なのだから、 
臆さないでたとえ撃墜されて 
もロックオンする、<らいの 


気がないとアツとい-つまに夕 
イムが減っていくぞ。 

• /// ツジヨン8 • 

ノルマ=10機 

クリア優先ならすべてミサ 
イルで落とします。 


途中でダメ—ジを喰らつて 
キヤノビーにヒビが入りまく 



って画面が見にくくなるけど。 
一度わざと自爆してもどすと 
い a 手もある。しかしここは 
ラま<いけば、7面より早く 
クリアできるがヘンな所でコ 
ケるとも *5 時間がかかること 
かかること…。この面のせい 
で自分でも^-〜7面ベストタ 
イムで進みながら8面でバア 
になつたことは一回や2回の 
話ではない。 

…こんな感じですが、クリ 
アでキ J ない、またはクリアで 
キ J るがつまるところがある、 
という方は人のプレイを見て 
みるのをすすめます(その人 
が上手な人であれ、下手な人 
であれ)。結構、自分で気がつ 
方なかったりすることが見つ 
けられることもありますから 
ね。 

実はある方法で一機落とす 
だけで HIT が倍の2にでき 
る方法もあります。ちよつと 
考えればすぐ発見でキ J ると思 
|つのでやつてみましよ-つ。 















































































君のお先まつ明るい/ 



①安くて品質が良い 

③ 注文方法が簡単、安心システム 

④ 対応がさわやか 

⑤ サービス •特典が いっぱい_ 


げむげむは商品先送り、代金後払いです。 


特別割引実施中/ 

5,000円以下の基板3枚以上お買上げの場合15%引き 
5枚以上 ク 30%引き 

5,000円以上の基板3枚以上お買上げの場合10%引き 



5枚以上 

ク 

20%引き 




会員証をお持ちの方は、スタンプをためると1万円引きになります。(ハガキでご請求下さい〇) 


在庫は日々変動します。お電話で確認して下さい。 


r サルト 

95,00 〇 

源平討 魔 伝 

30,000 

ツイン ビー 

15,00 〇 

テトリス 

85,000 

究極タイガー 

25,000 

怒 

15,000 

クライムシティ 

85,000 

ラスタンサガ 

25,000 

火激 

13.000 

ギャラガ 88 

85,000 

ダブルドラゴン 

25,000 

モンスターランド. 

13.000 

r — タイプ n 

70,000 

サラマンダー 

20,000 

1 

窠界村 

13,000 

グラディウス in 

70,000 

飛翔鮫 

20,000 

\ 

沃獣伝 

10,000 

達人 

65,000 

ダブルドリブル 

20,000 

スターフォース 

10,000 

スーパーコントラ 

60,000 

妖魔 忍 法帖 

18,000 


★ この他に4,000円、3,000円、2,000円の 

ダブルドラゴン n 

50,000 

テラフォース 

18,000 


基板もあります。パーツもあります。 

ローリングサンダー 

40,000 

1943 

18,000 


おハガキで価格表、会員証を請求して 

A-JAX 

40,000 

タイガーヘリ 

15,000 


下さい。返信用切手は不要です。 


写真は RPS-8 内蔵タイプ SVG-8 

標準タイプ SVG -8 ¥34,800- 
RGB タイプ SVG -8 ¥29,800 — 



麻雀パネル¥9,800- 


幻夢幻夢 


(けむげむ） 


06 - 783-7855 


〒577 

東大阪市高井田本通5丁目2番 


★ 御注文方法 ★ 

まず、お電話下さい。（在庫と価格を確認して下さい。） 

合計金額10万円以下の場合。 

先に商品をお送りします。 （ 1万円以上の場合、送料は幻夢幻夢が負担します。） 

(1 万円以下の場合は、お客様負担になります。） . 

次のお支払い方法から選んで下さい。 

① 三日以内に、商品同封の振替用紙でお近くの郵便局から振込んで下さい。 

② 三日以内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③ 三日以内に、銀行振込で右記の口座に振込んで下さい。 

合計金額10万円以上の場合 

① 先に代金を支払って下さい。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。（送料幻夢幻夢負担） 

② 代金引換郵便小包でお送りします。商品配達時に郵便局の方に支払って下さい。 


カードでのお支払いも OK です。 
VISA.JCB.DSP のみ詳しくは、お電話で 


銀行振込先 

東洋信用金庫森ノ宮支店 
普通 095883 

ゲムゲム 






























クッキ 1 J と鮮やかな色彩 
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AV-9'AV-999、ARV-7 に差し込むだけで ok (接続コ-ド付） 


rvww< 


ステレオ対応八ソ-州 


ステレオ/^ーマル SW 


カラー徴調整 VR 


質問、相談、要望、トラブル等 
なんでもお気軽に電話下さい。 


•シグマ用ハーネスを作ってくれる会社名# 

ハッピー商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 
ソフトシヨップマリオ 0263(36)5536 
トライ 0473(48)3880/ クエスト 0276(63)4766 
ロータスプレス 03(760)6630/ テクナート 06(643)7641 



型番 AV -9 (モノラル用）¥20,000 
型番 AV -999 (ステレオ用）¥25,000 


* 当社新開発回路によりビデオ出力とはお 
もえない鮮やかでクリアな色がでます。 

* AV -999 をテレビのオーデイオとビデオ 
端子に接続するだけですから簡単です。 

* ウオークマンのへッドホンが使える端子 
付、音量を調整できる VR がありますので 
便利です。 

* 別売り （¥3500) の RGB 21 ピンコードを 
使用すれば RGB テレビにも接続できます。 

* 別売りの S -9 TURBO と接ぎ c しますので 
連射は勿論、連射固定も出来ます。 

* 音はテレビのスピーカーから出ますので 
異和感がありません。 

* テレビ接続用コードと S - 9 TURBO 接続 
コード付きです。 

* 超小型（縦125 X 横125 X 奥 95) 



* a 、3、7 の連射 ON/OF F &トリガー S W を押さなくて 
も連射する违射搁定 SW 付。 

* 逋射スピードを遑絨的に度える第ができます 
* 金属ケースならではの嗔 M 通ヒ安定感があります 
* 别壳 U のコードを差し換えるだけでメガ K ライプ •PC 
エンジン • マーク III • パソコン.ビデオゲームヒ飧ビの 
コンピューターに使できます。 

*今て衮務 m のパー7を使 m していますので、棵作性 • 爵 
久性ヒもバツグンです 


メガドライブ用¥4000 

RGB21 ピンコード 


2* 4*8 方向切換付きレバー 

-連射スピード VR 

1 1 - a 連射 ON OFF 

1 -連射 ON QFF 

-ア連射 ON OFF 

-セレクト S コイン 

-スタート SRUN 


トリガーか/?の反転 
スローモーション 
連射固定 ON QFF 


型番 S-g TURBO ¥10,000 

(注）本体だけでは使川できません別/！ i コートが必®です 














































.... : - .. . . 

①スタートの瞬間ボタンを押してラま<落下させレンガを割る。②左に回す。道な 
りに回してちいいが、直接レンガ I こ当てると早い。③こちら側か進む。④右に回 
す。②の逆。❿下の壁をすっと転がしてここで左に回す。 © 右に回してゴールイン。 



①スタート直後壁にめりこませて、いきな<〇ゴールすることも可能。②左右どちらか 
に傾けて上側のでつばりをよけるよラにこきざみにふる。③右に逆回し。疼)②と基本 
的には同じよろにする。⑤加速をつけて右にぐる〇と回す。 


(PceiiiL t 

COURSE^ 





①左側を通つたほうが早い。②点を稼がないな5こつち。③ここで連続割0をして10 0 0 X 
5まで稼げる。④下（左）から行つたほうが楽。⑮タイミンヴを見て真ん中を通るか端を通る 
か選択。 


special Course worlp 4 




① 進行方向を右上にしてポタンをたたきま<ると早<でやすい。 

② 上側の壁を転がして左回しでスビードアツフ。③右に II して 
ピンを避け、上の壁を転がす ◊€)© り返して左に回す。点を稼 
ぐな B 逆に進み夕 v ムレンガを壊す。 a ピンの外側を通る。⑮ 
ここか5はポタンを離したほうが楽。 



スについて 

スペシャル n — スはほかの 

n — スと比べ、長くつっ走れ 

る豪快なコ|スが多い。キャ 

メルトライはスペシャル n — 

スをやってこそ本当の面白さ 

が出るといえるでしょ5。 

トレーニング、ビギナ I を 

少ししかやったことがない人 

は、ぜひスペシャルコ—スに 

挑んでみてください。1面が 

難しいですが、毎面クリアす 

るごとに 40 秒も加算されます。 

ちよつとやればすぐ先に進め 


初心者への 

アドバイス 

初心者の人を見ていると、 

パドルを動かす幅が狭いと感 

じます。上品にやつてないで、 

ぐあ〜つとダイナミックに、 

失敗を恐れず大きく回すのが 

n ツです。 

ボ I ルが止まつてしま-つこ 

とがないよ I つに' マイナス2 

秒を恐れず、とにかく早く進 


カラ— MAP は58.59ぺ—ジにあるぞ！ 
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JHAPTiT し C 1 Cia # iPC 2 r 




' .1 4 ハ f/、 •-へ。-ズ 、/’’-v 


( D スタートした瞬間ボタンを押しジャンプさせてここのレンガを割る。② 
ここを通ると近道。③バンパーに注意して萬ん中をつつきる。@ここから. 
入る。⑮ /■// (一 CD 横を木のほうから抜ける。⑮ここ£>へんでサツと左に 
回してゴールイン。 


聞：;九3か/ゲ^^叫びが…キ S 勿部屋に喝/ 


ナムコ 

ロー リングサンダー . ¥ 32,000 

源平討魔伝 .•¥ 25,000 

ワンダーモモ . . . ¥ 32,000 

バラデューク . ¥ 10,000 

ゼピウス . ¥ 6,000 

マ.ッヒー . ¥ 7,000 

ポスコニアン . ¥ 8,000 

ワールドコート（ロム） . ¥ 4,000 

ブレイザー（ロム） . ¥ 7,000 

ロンパース（ロム） . ¥ 9,000 

ワールド•スタジアム（ロム）8,000 
ワールド•スタジアム’89 (ロム）¥ 7,000 
ドラゴンスピリット （ Q ム）……¥ 9,000 

爆突榱銃艇（ロム） . ¥ 4,000 

ファイネスアワー（ロム） . ¥ 12,000 

オーダイン（ロム） . ¥ 12,000 

セガ 

獣王記（ロム） . ¥ 9,000 

ダンプ松本 . ¥ 20,000 

モンスターランド . ¥ 10,000 

ワンダーボーイ . ¥ 6,000 

ジャンプバグ" . ¥ 6,000 アイレム 

カロリー君 . ¥ 4,000 トンマ…. 

パンクパニック . ¥ 5,000 

フリッキー . ¥ 7,000 

ファンタジーゾーン I . ¥ 18,000 

ファンタジーゾーン II . ¥ 8,000 

タイトー 

ハレーズコメット . ¥ 28,000 

地獄めぐり ... ¥ 25,000 

タイガーヘリ . ¥ 7,000 

'ワイルドウェスタン - . ¥ 15,000 

飛翔餃 . ¥ 13,000 カプコン 

レイメイズ . ¥ 12,000 エグゼゾェグゼス¬ 
ヮー ドナの森 . ¥ 9,000 トップローラー…“ 

苛々怪界 . ¥ 6,000 戦場の狼 . 


キングオブボクサー . ¥ 4,000 

ドンドコドン . ¥ 67,000 

リターンオブインべーダー . ¥ 8,000 

ヘビーユニット . ¥ 14,000 

ザ.高校野球 . ¥ 6,000 

マスターオブウエボン . ¥ 28,000 

フアイテイングホーク . ¥ 30,000 

大旋風 . ¥ 37,000 

クロスシューター . ¥ 13,000 


コナミ 

ハイパーオリンピック . 

ハイパーオリンピック’ 8 4 

少林寺への道 . 

フアイナライザー . . 

リングの王者 . 

グラディウス I . 

グラディウス II . 

グラディウスが . 

クレイジーコップ . 

コントラ•.…^ . 


ドラゴンブリード…… 

イメージファイト…… 

最後の 忍 道 . 

テンヤードフアイト….， 

- R - タイプ（ロム） . ¥ 4,000 

R - タイプ II . ¥ 50,000 

迷宮島 . ¥ 6,000 

ビジランテ . ¥ 9,000 

ロードランナー④ . ¥ 5,000 


•¥ 9,000 
••¥ 4,000 
■¥ 5,000 


カプコンボウリング （ P 付） . ¥ 40,000 

F — I ドリーム . ¥ 14,000 

ラストデュエル . ¥ 12,000 


テクノスジャパン 

熱血硬派くにお君 . 

エキサイテイングアワー •• 

ドッヂポール . 

ダブルドラゴン . 


3,000 
•••、 5,000 
-¥ 3,000 
•••¥ 5,000 
■•¥ 18,000 
••¥ 26,000 
••¥ 45,000 
_•¥ 70,000 
•¥ 15,000 
_.¥ 14,000 


••¥ 38,000 
••¥ 40,000 
■•¥ 40,000 
•¥ 43,000 
•¥ 3,000 


•¥ 6,000 
5,000 
…¥ 5,000 
••¥ 18,000 

SNK 

A S 0—.. ¥ 8,000 

タンク . ¥ 5,000 

怒 . ¥ 5,000 

パトルフイールド . ¥ 6,000 

ジャンビングクロス . ¥ 3,000 

データイースト 

カルノフ . V 9,000 

ワンダープラネット . ¥ 9,000 

チヨッブリフター . ¥ 5,000 

スチャラカ空中戦 . ¥ 5,000 

チェルノブ . ； . ¥ 22,000 

B •ウイング . ¥ 7,000 

ビッグプロレス . ¥ 3,000 

ミステリアストーン . ¥ 3,000 

コンペテイシヨンゴルフ . ¥ 4,000 

シュートアウト. .. ¥ 4,000 

ウェスタンエキスプレス . ¥ 8,000 


テラクレスタ••… 

ダンガー . 

ホレホレ大作戦 • 

マグマックス . 

M •クレスタ.… 


6,000 
8,000 
•¥ 10,000 
¥ 4,000 
•¥ 13,000 


ジャレコ 

天聖龍 （ロム） . 

魔魁 伝説 . 

ェクセリオン . 

フオーメーシヨン Z •• 


日本物産 

五目ならベ•…- 
マイテイガイ" 


••¥ 9,000 
••¥ 9,000 
••¥ 5,000 
••¥ 2,000 


•■¥ 7,000 
•■¥ 4,000 


テクモ 

スターフォース . ¥ 9,000 

戦場 .. ¥ 6,000 

ガズラー . V 3,000 

ソロモンの鍵 . ¥ 8,000 

テイードオフ （ P なし） . ¥ 5,000 

ボンジャック . ¥ 5,000 

その他 

C •ベースボール . ¥ 2,000 

E • サッカー . ¥ 2,000 

忍者くん I . ¥ 4,000 

忍者 くん II . ¥ 7,000 

オメガファイター . ¥ 20,000 

ウイッツ . ¥ 7,000 

ファイヤートラップ . ¥ 3,000 

シルパーランド . ¥ 8,000 

カンガルー . ¥ 4,000 

パトルクルーザー . ¥ 4,000 

ドンキーコング . ¥ 6,000 

ドンキーコング Jr . . ¥ 6,000 

ポパイ . ¥ 3,000 

マリォブラザーズ . ¥ 5,000 

麻雀 

四川省 . ¥ 8,000 

上海 I . ¥ 12,000 

ナイトギャル . ¥ 2,000 

お嬢さん . ¥ 7,000 

セクシーギャル . ¥ 3,000 

ハウスマヌカン . V 4,000 

パステルギャル . ¥ 2,000 

制覇 . ¥ 4,000 


株式会社 トライ 


〒270千葉県松戸市新松戸南1丁目 3 B 5 
荒川グリーンビル205 


美女つ子夢物語 . ¥ 

花のモモ子組 . ¥ I 

S • U アル P I . ¥ 

S • リアル P II . ¥ 

脱子ち ゃんハウス . ¥ 

大靈界 . ¥ 

華弥生 . ¥ 

雀卓 . ¥ 

お雀子館 . •……¥ 

麻雀野郎 . ¥ 

麻雀 フライデ ー . ¥ I 

麻雀 クリニック . ¥ 

麻雀学園 I . ¥ 

麻雀学園 II . ¥ I 

個人教授 . ¥ 


シスターズ . ¥ 

麻雀放浪記1 . ¥ 

クリスタルギャル . ¥ 

お 雀 子クラブ . ¥ 

リアル 麻雀 . ¥ 

家元 . ¥ 

セカンドラブ . ¥ 


000 

000 

000 

000 

000 

000 

000 

000 

000 

000 

000 

000 

000 

000 

000 

000 

000 

000 

000 

000 

000 

000 


■サッカーテーブル（新品） 30,000円 ■ 
(メカニック方式のサッカーゲーム） 

$ • m i 

iim m ： mrn 腿 

fm 

，ず》■么如か、' 

(組立ては簡単です） 


TEL 0473—48—3880(代) 
FAX 0473—48—3885 
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STAGE 

青玉 

黒玉 

1 

没： 0 

21: 0 

2 

24 ： 0 

20： 0 

3 

24 ： 0 

P 6： 0 

4 

89 : 0 

29： 0 

5 

23： 0 

20： 0 

6 

24 ： 0 

27： 0 

7 

23: 0 

23: 0 

8 

25 : 0 

28： 0 

g 

24 ： 0 

26： 0 

10 

2 E : 0 

20： 0 

計 

4:00:0 

4:00:0 


大 


むことを心がけましよ5。 


点の稼ぎ方 

点数とラップタイムは別も 
のです。点数を稼ぐときは、 
タイムレンガを割り、レンガ 
を連続割りしていかないと高 
得点が出せません。 

残りタイムは面クリア時に、 
ステ—ジ数 xloo X タイ厶 
で点数になります。1面は一 
秒 1DO 点、 10 面は 一 秒 lo 

00点です。そこで、前半の 

面でレンガを連続割りすると 

高得点が出せます。後半は夕 

イム優先にするのがコツです。 

ど真ん中のカラーぺ—ジに 

はキャメルトライのカラ IM 

AP が載つてます。こちらは 
トレ—ニングからスペシャル 
まで、いろいろな面を紹介し 
ているのでヨロシク。 

なお、この攻略にあたつて 
友人の〉"| -IDAN 氏の協 
力をいただぎました。 
スペシャルコ|ス目標ラップ 

(めざせ 3 分台) 
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いよいよ佳境へ… 


意外な結末とは7 


4人の勇者の物語 

カダッシュ 

感動のエンデイングへ… 1 コインクリアへの道 


◎タイトー 


YOU . A 


今回は前号に続き' 後半面 
の攻略へ移ります。 

3面で経験値を稼ぎ、ある 


程度レベルが上がつているも 
のとして話を進めていきます。 




展開 f 把握—7順序 V く進わ！ 




4面はこれまでの面に増し 
て、スト I リ I 上で二転三転 
と大きな展開が見られます。 
話の筋を把握し、常に次の目 
標を頭に置いて行動するよ5 
にしましよラ。 

まず、4面に入って最初の 
目標は、盗賊に殺されたアベ 
ルの妻ジ—ナに会い、ペンダ 
ントを受け取ることです。ジ 
—ナは地下の隠れ家にいます。 

次に、そのペンダントを持 
って、地上のアベルの墓まで 
戻ります。墓にペンダントを 
供えるとアベルが甦り、今度 
は動物の言葉がわかるよ一つに 
なるペンダントを授かります。 

そこで次に、アベルのかつ 
ての飼い犬リンリンに会い、 
隠し通路の奥に盗賊のアジト 
があることを聞くわけです。 

盗賊を倒すと、奇跡の笛を 
手に入れます。この笛を使っ 
て初めて、5面への道が開け 
るのです。 

ど I つです?よく練られたス 
卜—リ—だと思いませんか? 


ゾ 、 VC 

いきなり難所です。 

まず、戦士。ソ—ドオブス 
ピードでレベル17まで上がつ 
ていれば、ゾンビを I 撃で倒 
せるので楽勝ですが、それ以 


外の場合はとにか<慎重に進 
むことです。少しずつ歩くよ 
ラにして、なるべく2人以上 
同時に出現させないこと。1 
人ずつ確実に処理しましよ一つ。 

もし、左右からはさまれた 
ら、 I 方のゾンビの上半身だ 
けを切り、下半身をジャンプ 
してかわすとい一つ手段が有効 
です。この場合は2つのボタ 
ンを同時に押して突つ込むよ 
ぼつにします。 

魔法使いの場合も、ゾンビ 
に I 切の魔法が効かない以上、 
戦士と同様にして慎重に進む 
しかありません。 

僧侶は武器が強力なので、 
ほぼ問題ないと思います。両 
側からはさまれたときは、レ 
パ—を左右に振ることにより 
同時に倒せることもあります。 

忍者は遠くからでも攻撃で 
きる点では、戦士より楽です。 

気をつけてほしいのは、連 
続で攻撃が2発ヒットしても、 
1発分のダメ—ジにしかなら 
ないといラこと。ひたすら連 
射するのではなく、やや間を 
置いてリズミカルに撃つよ*つ 
にしましよ I つ。ほかの場所で 
も同様' 忍者の場合は常に頭 
に入れておいてください。 


落雷 

いつも決まった場所に、3 
回落ちて来ます。 

理論的には、落雷の音がし 
た瞬間に立ち止まれば当たり 
ません。が、音が聞き取りに 
くい場合もあるので、背景の 
墓石を目安に、立ち止まる地 
点を覚えておいたほ-つが安全 


です。 


V リ 

上から2本目と3本目のヤ 
リが問題。この2つは間隔が 
狭いため、間に入つてビタリ 
と止まるのは確実ではありま 
せん。そこで、両方を I 気に 
抜けるバタ—ンを勧めます。 

2本目(上)と3本目(下) 
は、上が4回突き出す間に下 
が3回突き出すとい I つ周期で 
動いています。そして今、上 
下のヤリが同時に引つ込む時 
(1 周期中に一回だけある)を 
区切りのタイミングとします。 

上から下に通り抜ける時は、 
上のヤリが、この区切〇から 
1回突き出した後に降りれば、 
そのまま下のヤリにも当たら 
ずに抜けられます。 

逆に下から上に通り抜ける 
時は、下のヤリが区切りから 
2回突き出した後に昇れば、 
上のヤリも通過でキ」ます。 

ここは何度も通過する場所 
なので、確実にバタ—ンにし 
ておキ J たいところです。 


マ、 VA ィコア 

つたから降り切ろ I つとする 
と現れるマンテイコアは、少 
し上に引ぎ返せば、勝手に右 
に消えてくれます。 


マ， VA ィコ r •リツノブ 

リツチは行動バタ—ンを先 
読みし、レ—ザ—を吐く前に 
攻撃するよ-つにします。戦士、 
魔法使いなら上からの振り下 
ろしが有効。 

マンテイコアに対してまず 
戦士は、突撃して来るところ 
をギ U ギリまで引キ J つけ、垂 
直ジャンプから下突き。新た 
な敵が出現してしま一つので、 

横ジャンプは避けましよう。 



す、ワ—フで出現して時 it ® 
•0に1周し…0 



出現地点に戻つだら1縦、 
横、斜めの 3 方向にレ1ザ| 
を放ち…。 



再び1周して別の場所へ9 



















フンテイ n アに対し、戦士 
はギ U ギ U まで引きつけて垂 
直♦シヤンフ下突き。 



魔法使いはフレイムウォー 
ルを使つてか /II スク □1 ルさ 
せる。 
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魔法使いはフレイ厶ゥォ I 
ルが極めて有効。マンテイコ 
アの出現場所を寛えておき、 
フレイ厶ゥォ I ルを使ってか 
ら画面をスクロ—ルさせるよ 
うにします。 

僧侶は全く問題なし。プロ 
テクシヨンを張って、鼻歌で 
も歌いながら進んで <ださい。 

忍者は戦士とほぼ同様です。 


隠—通路 

つたを昇つている途中に' 
右に向か-つ隠し通路がありま 
す。ジャンプボタンを連打し 
ていれば、すぐにわかるでし 
よ-つ。奥にはドラゴンの像が 
あ〇ますが、炎の中なのでダ 
メ—ジは覚悟です。炎に突つ 
込むとキ J は必ず後ろ向吉ジャ 
ンプで、吸い込まれるよ 5 に 
入ってください。 

ドラゴンの像はなんと一万 
ゴ—ルド。ゲロウマ(死語)。 


T ベット 

戦士でソードオブスピ—ド 
を持つているときが問題です。 

この装備の場合、下り坂に 
なる前に左から現れる4匹は、 
1匹ずつ右のつたの手前まで 
おび$出して倒すのがバタ— 
ンにしやすい。 

つたにつかまつた状態で待 
ち、サ—ぺツトが炎を吐いた 



ら、写真のよ-つにジャンプで 
炎を飛び越えて切りかかりま 
す。タイ///ングがわかれば確 
実な方法です。 

坂道を下りる途中に右上か 
ら現れる一匹は、場所を覚え 
ておき、炎を吐かれる前に先 
手をとつて攻擊すること。 


1ッノブ 

2人同時に現れます。ここ 
は攻撃せずに逃げたほ I つが安 
全。®の位置でしやがんで待 



中間でしやがめばレ—ザ— 
には当だらない。 

ち、レ—ザ—をかわしたらさ 
つさと右へ進みます。 


I ミスでも抜けられますが、 
時間がかかり過ぎるよ5なら 
1回のダメ—ジ覚悟で突っ切 
つてもよいでしよ-つ。 


炎柱 

魔法使いの場合、最初の炎 
柱を飛び越えるのが非常に難 
しい。そこで、炎柱に背中か 
らぶつかるよ-つに、後ろ向き 
ジャンプで体•当たりして抜け 
てしまいましよう。飛ばされ 
てちよろど移動床に着地する 
はずです。 

僧侶は炎柱地帯を抜けるま 
では、必ずプロテクションを 
張って進んで<ださい。ここ 
ではダメ—ジを防ぐことより' 
ダメ—ジを受けても飛ばされ 
ないことに価値があります。 

もし、炎の海に落ちてしま 
ったら、どのキャラであろラ 
と、後ろ向きジャンプで左岸 
まで進むよ 5 にします。ダメ 
—ジを受けるたびに右に戻さ 
れていたのでは、左岸にたど 
り着くまでにどれだけ体力が 
減るかしれません。とにかく、 
飛ばされる瞬間は必ず右を向 
いていること。 


使えないことになります。. 

武器屋ではそれぞれ、買え 
るものをすべて買ってくださ 
い。戦士の盾に関しては、ど 



サ—ぺットが炎を吐いだ e > 
ジャンフ。タイミングがわか 
れば楽勝。 


^ yr /_ ―.，クオー^ レ 


この I 帯は見通しが悪いの 
で、マップを見て通るル—卜 
を覚えておいてください。ま 
た、砂時計以外の隠しアイテ 
ムは無視してもかまいません。 

まず、 ㉟ .〇の炎がそれぞ 
れ◎•◎地点まで届かないこ 
とを利用して、⑬丄 
㊣ と移動します。 ® から◎に 
進むのは、#と〇の炎がほぼ 
重なって回るタイミングのと 
きにします。 

㊣ から先は、スクロ—ルの 
させ方によって〇.⑤•②の 
回るタイ///ングが毎回異なる 
ので、自分なりのバタ—ンを 
作つてほしいと思います。ノ 


隠—通路 

奥に砂時計、ホーリ—ジ H 
厶、命の鐘があります。 

ホ I リ I ジェムはいわゆる 
オプション。5分たつと消え 
てしま I つので、少しでもあと 
に延ばしたいと思つたら、武 
器屋などの用が済んでから取 
りに来たほうがよいでしよう。 


宿屋•武器屋 •>1 ナ G 家 

残りの体力、マジックボイ 
ントと相談して、宿屋の使用 
を考えてください。もし、こ 
こで3回目の宿屋に入つたと 
すると、あと一回しか宿屋は 


ちらでもかまわないでしよろ。 

武器屋の隣の家にはアベル 
の未亡人、ジ—ナがいます。 
必ず話を聞いて、ペンダント 
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シーン 5 


パ—ログ城内に入ってから 
の当面の目標は、ゴ—ルドド 
アを開けるためゴ—ルドキ— 
を手に入れることです。この 
鍵は城の内部の最も奥に置い 
てあり、またドアは城の出口 
付近にあるので、鍵を取って 
戻って来るまでに城内の通路 
をほぼ一往復することになり 
ます。ゴ—ルドドアを開ける 
と、パ—ログの所までほとん 
ど一気に突っ走れます。 

道中2体のボスキヤラがい 

ますが、もはやザ n と大差は 

ないでしよ5。 

城内で使|っ階段(ワ—プ扉) 
を順に大まかに並べてみたの 
で、マップと照らし合わせ、 
参考にしてください。 

#->© 丄 ©->€) 丄 ® 丄 ei 

© 1 ©—>© 1 @ 1 © 1 ©-^ 

⑱丄 ◎ i © i 0 丄⑮ 



A ノ-ェしルン 


頭部以外は無敵。近寄られ 
る前に、よく頭を狙つて攻撃 
します。1回ダメ—ジを喰ら 
つたら、無敵のラちに倒して 
しまいたい。 

魔法使いならライトニング 
ボルトで。 




鉄球 

城内での大$なポイントで 
す。基本的に、次の2つのテ 
クニックの組み合わせでバタ 
—ンにでぎます。 

⑴特定の場所で垂直ジャン 
プすることにより鉄球を上に 
誘導し、その間に下を通り抜 
ける。 

02つの鉄球のタイミング 
を合わせるため、|方の銅像 
の下で鉄球が飛んで来るのを 
待ち、引きつけてよける。 

右に進むとき 



ます、®地点で垂直 ジャン 


フ。 



鉄球が上に誘導されるので 
楽勝で右に進める。 


は、2000までは買つても、 
後でお金が足りなくなること 


はないでしよ-つ。 

さて、 5 面へ進みます。 




迷宮探検 —— マッグ f 覚え、 i ! 



まず、鉄球の部屋に入った 
らすぐに、®地点でジャンプ 
します。すると最初の鉄球が 
ちょラどジャンプに誘導され 
て上を飛んで行くので、その 
まま右に歩いて ® 地点まで進 
みます。 

次に ® 地点で、同じ鉄球の 
2度目の攻撃をひきつけて右 
によけます。鉄球は、白く光 
つた瞬間の自分の位置を狙つ 


て飛んで来ます。が、光って 
からよけても間に合わないこ 
とが多いので' よけるタイミ 
ングを体で覚えてしまったほ 
うがよいでしよう。 

鉄球をよけたらそのまま© 
地点(左右の銅像の中間)ま 
で歩キ J 、 そこですかさず垂直 
ジャンプします。両側の鉄球 
が上を狙ラため、落ち着いて 
右に歩くことができます。 


◎ • ㊣ 地点では、 ® •◎と 
同様に引きつけてよける、垂 
直ジャンプで誘導といラ操作 
を行つてください。 

I 番右の鉄球は鎖が長いの 
で、一気に通り抜けようとす 
ると当たることがあります。 
® 地点でしやがんで頭上を鉄 
球が通過してから、進むよ I つ 
にしてください。 

左に進むと吉 
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を受け取つていきます。 


アベさ墓 

アベルの話を聞いた後、墓 
を調べてペンダントを取るの 
を忘れないように。 

ここから引き返し、リンリ 
ンに会いに行きますが、戦士 
でフアイヤ—ブレ—ドを持っ 
ている場合、 3 面の武器厘に 
戻ってソ—ドオブスピ—ドに 
買い換えておきましよ一つ。 

戦士以外でも必要があれば 
3 面に戻り、宿屋や道具屋で 
買い物をすることもでキ J ます。 


リン1、て4面木ス 

リンリンに話しかけると、 

4 面ボスへの隠し通路が開け 
ます。 

このボスにはこれといつた 
攻略法がありません。強いて 
いえば、分裂後、炎に当たつ 
たら、無敵の3ちにほかの炎 
に体当たりして消してしまい、 

2回目のダメージを避けるこ 

とぐらいでしようか。あとは 
ここに来るまでに、少しでも 
レベルを上げておくことです。 

魔法使いでレベル P 0 まで上 
がつていれば、惜しまずにェ 


クスプロ—ジヨンを使つて倒 


してください。 


奇跡 G 笛 

盗賊を倒して手に入れた奇 
跡の笛を吹くと、パ—ログ城 
への橋がかかります。いよい 
よ敵陣へ、とその前に 3 面に 
戻り、戦闘の準備を整えてく 
ださい。 

まず、宿屋に入つて体力を 
完全な状態にしておぎたい。 
ここでの宿屋使用が 3 回目な 
ら、理想的なバタ—ンです。 

次に、道具屋で薬草、砂時 
計を買つておきます。砂時計 
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まず、©を出たら右へ進み、 
スクロ—ルアウトで鉄球を消 
します。消えたら左に引き返 
し、©地点で垂直ジャンプし 
て鉄球を上に誘導します。 

次に、0まで進んだらそこ 
で鉄球を引キ J つけ、右によけ 
ます。そしてすぐに左に切り 
返し、①地点の垂直ジャンプ 
で左の鉄球を誘導します。 

その後は往路と同様に、0) 



㊣ 地点で鉄球をひきつけ： 


で引キ J つけてかわし、 ® で垂 
直ジャンプして誘導すれば問 
題ないでしよう0 


スト I3IV 

〇地点を通過するとぎ、戦 
士以外なら真下のストロ—パ 
I を倒しておぎます。 ㊣ の階 
段から出た直後、弾に当たる 
心配がなくなります。 


ストー f />— 

ここのストロ—パ—2匹は、 
抜け方を知らないと八マりま 
す。大吉なポィントです。 

まず、シルバ I シ I ルドを 
持つていない戦士と、忍者の 
場合。これは©から出たら、 
後ろ向きジャンプで右のスト 
口—パ—本体に体当たりし、 

I 気に(0)の渡り板まで飛ばさ 
れます。無敵の5ちに⑧にす 
ベり込めば、一件落着。 



来る、と思つだらさつとか 
わす。 


略 

攻 
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盾を持たない戦士、忍者な 
5後ろ向き♦シャンフで突つ込 
み、 I 気に©まで。 

ただし、戦士、忍者にかか 
わらずレベル 16 まで上がつて 
いないと、体当たりからその 
まま(0)まで到達せずに、途中 
で落ちてしまいます(レベル 
16 以上はダメ—ジを受けて飛 
ばされる距離が急に大吉くな 
るため)。忍者で、もしレベル 
16 まであとわずかならば、© 
の階段を往復し、上のストロ 


I パ—を右から先に2匹とも 
倒して、経験値を稼いでくだ 
さい。ここは戦士以外なら相 
当効率のいい稼，ぎ場所です。 

ど-つしてもレベル 16 まで上 
がらないときは、右のストロ 
I パ—の目前に後ろ向きに着 
地し、今度は弾に当たつた無 
敵時間を利用して⑭に飛び移 
ります。左のストローパ—で 
も同様にして抜けてください。 

次に、シルバ—シ—ルドを 
持つている戦士では、ストロ 
I パ—の目前に着地し、弾を 
防ギ J ながらタイミングを見て 
切りつけます。どこからジヤ 
ンプするかの座標が微妙です 
が、床の模様を目安にします。 





盾を持つだ戦士は、目前13 
•シヤンフして倒して進¢3。 


魔法使いなら、 ( S ) 地点で敵 
が出現したらすぐにライトニ 
ングボルトを使います(事前 
に魔法を合わせておくこと)。 
必ず一発だけ弾が来るので、 
ジャンプでよけてください。 

僧侶はプロテクションを張 
つて、2匹とも無視して突つ 
切れば問題なし。 

いずれのキヤラにせよ、体 
力にものを言わせて強引に2 
匹とも倒して進むのは絶対避 
けたい。 


© の階段から出たら、盾の 
ない戦士は後ろ向きジャンプ 
で、僧侶はプロテクションで 
右のストロ—パーを突つ切〇、 
©に入ります。戦士でも、盾 
を持つているとキ J は弾を防ギ J 
ながら切りつけ(剣は手前か 
ら届く)、倒してから右にジャ 
ンプします。 

魔法使い、忍者は弾をかわ 
しながら左にジャンプし、ス 
トロ—パ—をスクロ—ルアウ 
卜でいつたん消してから、倒 



◎地点。弾には当た,£>な1\。 

しに行きます。再び出現させ 
てから◎地点に降りれば、弾 
は吐かれても当たりません。 


ゴ—1ドキ—•武器屋 

© から出てゴ I ルドキ I を 
取つたら、そのまま武器屋へ 
入ります。 

それぞれ武器を揃えますが、 
戦士は買一つ物が多いので、お 
金が足りなくなることがある 
かもしれません。この場合は 

剣 i ア I マ-ヘルム-^盾の 

順に優先して買つてください。 
剣とア I マ I は必ず買つてお 
くこと。 

ここからは来た道を引き返 
すことになります。 



ストー r 。： — 


ド^コニゾ、て C 
戦士は、®の階段を往復し 


て下のドラゴンゾンビで稼い 
で <ださい。 


ストー r パ— 

前に説明したよラに、®の 
階段を往復してストローパ— 
で稼ぎます。この後3面の宿 
屋まで戻るのならば残り5分' 
戻らないのなら残り3分にな 
るぐらいまで稼いでください。 


エリクサ I 

エリクサ—は2個同時には 
持てません。ここまで最初の 
エリクサ—が残っている場合、 
それを使って体力を回復させ 
てから、新しいものを取って 
ください。残っていなければ 
普通に取ります。 

ストロ—パ—の下にいるド 
ラゴンゾンビは、右におびき 
出して②を往復することによ 
り、自分より右側に追いやる 
ことができます。こラなれば 
I 気に左に走れます。 

エリクサ—から戻って来る 
ときは難しい。キャラによつ 
ては後ろ向きジャンプで体当 
たりし、1ダメ—ジで抜けた 
ほ一つがよいかもしれません。 

下にある宝箱3つは、エリ 
クサ—の後で取ります。 


ぃ1ドドア 
ゴ—ルドドアを開ける前に、 
必要ならば3面の宿屋•道具 
屋に戻ります。3分30秒ほど 
残つていれば間に合います。 

まず、エリクサ—を取り直 
したのなら薬草を補充。 

最後の戦いに備え、余裕が 
あれば宿屋にも入っておきま 
す。特に僧侶はマジックボイ 
ントがないと話になりません。 
宿屋使用を調節しておキ J たい。 



②の階段を往復すれば、ド 
ラゴンゾンビは右側に*:。 



ここでは、あえて攻略はし 
ないことにします。ヒントは、 
戦士、忍者は炎に弱く、逆に 
魔法使い、僧侶は尾の攻撃に 
弱いとい I つことです。ど I つか 
自力でバ—ログを倒してほし 
いと思います。 

ひたすらコンティニュ—し 
まくって、とりあえずエンデ 
ィングを見る。それもいいで 
しょ I っ。 

でも、1回ずつ地道に腕を 
磨き、時間はかかっても In 
インでクリアしたとき、その 
エンディングはゲ—厶にかけ 
た情熱を数倍にして、あなた 
を祝福してくれるでしょ I つ。 

たとえそれが初めて見たエ 
ンディングでなくても、格別 
の想いが胸に込み上げて来る 
はずです。カダッシュはそん 
なゲ I 厶です。 

あきらめずに ' In インク 
リアを目指してください。1 
人でも多くの人に「感動のエ 
ンディング」を味わってほし 
いと思います。 
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最近のゲー厶は難しいと思 
っているのは、私だけじやな 
いんじやないかな。 AOU シ 
ョ—のとキ J に、これは簡単で 
いいぞと思ったゲ—厶ち、い 
ざ発売となると難しくなって 
いることが最近あつた。 

戦場の狼 n の場合は、より 
親切になつて発売された。し 
かし、難しいのには変わりが 


ない。 

今回の攻略は、最終回。6 
面、フアイナルミツシヨンを 
完全攻略。 In インクリアは、 
可能。途中であきらめた人も 
もラー度プレイだ。 

ところで先月の記事で、5 
面が一番難しいと書いてしま 
つたが、6面の前半のほ I つが 
難しいのでした。 


囹忍守=敦 


『敵基地を破壊し、 
大統領を救出せよ 




クリアをするためなら、メ 
ガクラッシュを惜しまず使う 
こと。ここでは合計2台の戦 
車が出現するのだが、この2 
台のためにメガクラッシュを 
3発使い切つても大丈夫。そ 
れぐらいの覚悟で、この場を 
切り抜ける必要がある。 

戦車2台を無事に壊すこと 
がでキ J たら、奥のバリケ—ド 
を壊して、さらに先に進める 


さすが敵基地となると攻撃 
が$つい。始まつてすぐに、 
木箱が左に一つ右に3つある。 
左のは、パワ—アップ。右の 
は、 武器 X 2 とアイテム。 

グレネ—ドランチヤ—を持 
つている場合は、武器を変え 
る必要はないだろ一つ。 


まず、バリケ—ドを壊す。 
バリケ—ドの横の見張り台も 
破壊することがでキ J るぞ。 

バリケ—ドを越えると、戦 
車とバズ—力砲兵が左右から 
走つてきます。この戦車は、 
今まで出てきた戦車と比較し 
て' はるかに堅い。 


次は、普通ならすぐ左に進 
むのだが、ここは右に行つて 
みよラ。すると木箱がある。 
開けてみれば、上下の2つの 
箱ともアイテムが入つている。 
これで、少しは傷がいやせる 
ぞ。 

左側にも-^箱がズラズラつ 
と並んでいる。横に並んでい 
るのは武器が入つている。 
やっぱりこの面は、最後ま 


でグレネ I ドランチヤ I でい 
きたいので、他の武器を持っ 
ている人は、グレネ—ドラン 
チヤ—に持ち替えた方がいい。 

左に走ると、エレべ一夕— 
がある。エレべ I ターは、左 
側にまわりこまないと乗るこ 
とができない。歩兵に注意し 
て左側に行き、乗り込むのだ。 

エレべ I 夕 I に乗ると、勝 
手に上方へ進んで行く。 

エレべ一 夕—では、右側か 
ら火炎放射器(装甲列車に装 
備されていたやつ)があり、 

左、右、左と順に奥から出て 
<る。すべて破壊すると、奥 
から、エレべ—夕—を邪魔す 
るようにトロッコ状のものが 
2つ出てくるので、これらも 
破壊してしまおラ。 

エレべ一夕—が到着する所 
には、歩兵がたくさん待ちか 
まえている。歩兵の投げる手 



スタ—卜直後。ここが地獄の入 1 0口。 


■こんな所にカフコンの広告が…。 


■手榴弾は、上下に避けないでいい。 
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■恐怖のレーザ—。 3 齿進んで 2 毋さがる。 


mm ill _ 一 

■左側の戦闘機も破壊できる。 



11 lilsl 


■真ん中、この位置で撃てば〇 KH 

榴弾に注意して、やつつけて 
いこぅ0 

エレべ—ターが着いた。す 
ると正面には、歩兵を生み出 
す穴がある。それも、もちろ 
ん破壊だ。ここでは、画面奥 
に行きすぎると、画面がスク 
口—ルして、右下の木箱の中 
身が取れなくなる。だから画 
面の奥へ行かずに、手前ギ J り 
ぎりを走る必要がある(ここ 
には、メガクラッシュがある 
ので取れないと悲しい)。 

右に、どんどん進むと木箱 


■頭に///サイルが刺さつている。 


略 

攻 

大 


がいくつかあつて、奥へと道 
がつづいている。 

ここの道は、ミスすること 
がでぎない所だ。左の壁に注 
目。縦に3つ何やら変な物が 
くつついている。これらは、 
レ—ザ—発射口なのだ。この 
レ—ザーは、近づくと反応し 
て、レ I ザ I を発射するし V 
みになつている。レ—ザ—を 
くら I つと一発で死に至つてし 
まうので、くらわないように 
十分注意すること。 

ここは、レ—ザ—を発射さ 
せて、 I 定時間手前で待つ。 
レ—ザーの発射が止まつたら、 
次のレ I ザ I の手前まで走る。 
とい I つふ一つに慎重に少しずつ 
進む。ここは' 常に自分も弾 
を撃つていくことを忘れずに。 
歩兵の手榴弾は、変に避ける 
とダメ—ジを受ける場合があ 
るから注意。 

レ—ザ—地帯を通り抜けた 
ら'左に進む。ここもやつば 


り、手前を走る。先には木箱 
が2つある。体力を少し回復 
で$るぞ。 

ここまでくると、画面奥の 
扉からフォ—クリフトがどん 
どん走ってくる。ここは、グ 
レネードランチヤ I を持って 
いる場合、画面真ん中より少 
し下の位置で、上を向いて弾 
をポンポンとグレネ I ドラン 
チヤーの爆煙を消さないタイ 
ミンクで撃てば、フォ—クリ 
フトをすベて破壊でキ J 、 つい 
でに左右から出現する歩兵も、 
かたづけられるのだ。 

フォークリフト軍団の攻撃 
が終わると、少し前進して閉 
まった扉を破壊する。ここも 
真ん中の位置で撃っていれば、 
歩兵をまき込むことがで$る。 
扉を破壊したら、左右の歩兵 
の出現してくるところを壊し 
てしまおう(歩兵の出現位置 
を最初に壊すと、画面下から 
歩兵が出るので難しくなる)。 


真ん中のラインを保って 
(左右から見た真ん中)奥に 
進んで行く。 

今度は、前方から装甲車だ。 
この装甲車2台は、ロケット 
ランチヤ—を撃ってくるやつ 
である。グレネ—ドランチヤ 
I を、真ん中の位置で撃てば、 
2台ともダメージを与えられ 
るし - \ロケットランチヤ—も 
爆風で破壊で$ るぞ。 

装甲車を破壊して、さらに 
先に進むと、戦闘機が並んで 
いる所に行ける。ここに止ま 
っている戦闘機は、バルカン 
を撃ってくるので、つぶして 
しまえ。ここではバズ—力砲 
兵が出てくるのだが、右はし 
をずっと進んでいれば、バズ 
—力砲兵が出てこない場合が 
ある。 

ここまで来ることがでキした 
らクリアまであと少しだ。こ 
この出口付近に救急箱がある 
ぞ〇 

最後の難関の登場だ。装甲 
車と砲台が2門。装甲車から 
は、バズ—力砲兵がたくさん 
現れる。ここは、メガクラッ 
シユを一発撃てば、少なくと 
も一つは、砲台が壊れるので 
あとは撃ち込むのみ。 

長いこの面も最後になった。 
ボス (ADS . NEO •口一 
ランドミサイル兵器) は、 ミ 
サイルを上空に打ち上げ、狙 
つたプレイヤ—の頭上から垂 


直に落下させてくる。 

これは、上下から見て真ん 
中あたりで、左右に動いてミ 
サイルをよけろ。ミサイルの 
発射される数を確認して、よ 
けるのだ。ミサイルは、何発 
か発射されると' 次のミサイ 
ルを撃つてくるまで少し間が 
あく。その時に、次のミサイ 
ルが発射されるまで撃ち込む 
のだ。その後は、これを繰り 
返せば絶対に、破壊すること 
がでキ J る。 

このボスは、ミスさえしな 
ければ、全面中で一番簡単に 
やつつけることがでキ J るボス 
である。 


「ファイナルが 
F ミツシヨン j 


と-つと|つ敵を追いつめた。 
やつらは、前大統領をつれて、 
輸送機で逃げよ-つとしている。 

ここでは、輸送機のエンジ 
ン (2 基)を破壊するのが目 
的。武器は、グレネ—ドラン 
チャ—以外では、絶対に苦戦 
するぞ。 

まず、エンジンに弾を撃ち 
込むわけだが、敵も反撃して 
くる。手前のエンジンを壊す 
場合、敵のランチャーの攻撃 
を受けない安全地帯がある。 
この位置は、写真を参考にし 
てちらいたい。 


武器の説明 


このゲ—厶で、主人公が使 
える武器は4種類。 

プレイヤ—は、いつたいど 
の武器が一番強いのかと疑問 
を持つだろ-つ。結局' 武器の 
強さとい-つのは、連続的にど 
れだけダメ—ジを与えられる 
かであり、武器はそれぞれ同 
じくらいの強さになつている。 
だから、火炎放射器、グレネ 
I ドランチャ—は、敵に長時 
間ダメ—ジを与えることがで 
きるので、強いといろことに 
なる。 

しかし、火炎放射器、グレ 
ネ—ドランチャ—は、射程距 
離が短い。場所によっては、 
不便になることもあるので、 
そうい-つ場合は、マシンガン 
を使-つことになる。 

マシンガンは、射程が長く 
パワ—アップすると、弾幅が 
広がるので、とても使いやす 
くなる。だが、敵に連続した 
ダメ—ジを与えにくいので、 
時間がかかり、タイムオ—バ 
I になりやすくなる。 

シヨツトガン(緑色の銃) 

は使わないほ-つがいいだろ-つ。 
射程も短く、連続的にダメ — 
ジを与えられないからだ。 



■左右にホ V ホ V 走つて避ける。 


■この位置。少し前に出ると〇 UT =: 
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■バイクとジーフは、現地調達。 


■メガクラッシュは、最高17個残る。 ■容赦なしに破壊してしまつて反省。 





■火炎放射器を使えば、エキスバート。 


今、家庭でやるゲームは、フアミ 
やメガドライブではない/ 


ファミコンや P 。 エン- —• て 
ビデオゲ-ムだ/ 


ア行 


アルゴスの戦士 


¥ 18,000 


¥ 35,000 


R-TYPEII . ¥ 58,000 


アマテラス 


¥ 15,000 


アーム I 


¥ 15,000 


イメージファイト 


¥ 49,000 


怒 （ P 無） 


¥ 10,000 


怒111( P 無） 


¥ 28,000 


ウィズ 


¥ 11，000 


ウイッツ 


¥ 10,000 


ェキサイティン灯ワ——¥10,000 


エキサイティングサッカー¥ 8,000 


SRD ミッション 


¥ 10,000 


ドリーム 


¥ 25,000 


エアー ウルフ 


¥ 15,000 


エリア88 


¥ 120,000 


力行 


¥ 24,000 


カイロスの館 


¥ 10,000 


カルノフ 


¥ 17,000 


ガルディア . ¥14,000 


空手道 


¥ 8,000 


ギヤりバン 


¥ 15,000 


奇々怪界 


¥ 10,000 


グラディウス III 


¥ 78,000 


グリーンベレー 


¥ 10,000 


グレートソードマン- • 


.¥ 8,000 


，トラ 


¥ 30,000 


サ行 


サイド アーム 


¥ 15,000 


西遊降魔録 


¥ 24,000 


サウロ 


¥ 10,000 


THE 26 THZ 


8,000 


少林寺口ード 


¥ 15,000 


上海 II 


¥ 28,000 


スーパーオセロ 


¥ 23,000 


スー パーリアル ダー ウイン¥18,000 


スペランカー 


¥ 14,000 


スカイキッド 


¥ 18,000 


戦場の狼 


¥ 10,000 


< ロモンの鍵 


¥ 12,000 


夕行 


XX ミツシヨ： 


¥ 29,000 


達人 


¥ 69,000 


タンク バスター ズ 


ダブルドラゴン 


¥ 31，000 


ダブルドラゴン II 


¥ 53,000 


中華大仙 


¥ 15,000 


テラクレスタ 


¥ 14,000 


アラノ オース 


¥ 19,000 


ドラゴンスヒ V ット¥ 80,000 


ドラゴン バスター 


¥ 18,000 


トライアウト 


8,000 


ナ行 


忍者くん阿修羅の章…¥13,000 


ハ行 


、イホ ] 


¥ 12,000 


バルガス 


¥ 10,000 


/ル/、♦ルークの伝説……¥10,000 


パフ オ ーマン 


15,000 


ビジランテ 


¥ 28,000 


フアイティングホーク. 


37,000 


ファイナライザー…¥15,000 


ファイヤートラップ . ¥10,000 


ヘビーユニ ツト 


¥ 20,000 


マ行 


ミスター HELI の大冒険…¥ 49,000 


迷宮島 


¥ 14,000 


ヤ行 


US クラン:/^ ( P 無）…¥ 40,000 


ラ行 


レイポーアイランド • 


¥ 35,000 


<• ツスルゥオ- 


¥ 48,000 


-ドランナー3 


¥ 13,000 


ロー ドランナー4 


¥ 10,000 


ワ行 


ワールド办ソプ （ P 付)……¥ 22,000 


ワンダーボーイ 


¥ 20,000 


ナムコロムキット、アイレ 
ムロムキッ ト在庫あります。 

麻雀学園 II (新品)……¥12,500 
麻雀 G メン’89(新品）…¥15,000 
麻雀刺客(新品)-♦……¥15,000 
麻雀殺人事件(新品)…¥15,000 


1. 新品麻雀パネル…¥8,000 

2. 中間ハーネス……¥3,000 
1と2のセット“….…¥10,000 


他社製コント ロール ボック 
ス用の中間ハーネスも一律 
3,000円でお作りします。 

その他、パーツ類、各種コ 
ネクターも販売いたしてお 
ります。 


•詳しい資料は62円切手3枚同封の上、当社へ。 

#マニアの みなさん来店大歓迎（日曜は休みの時もあるのであらかじめ Tel してください。） 
#質問やご予約は Te 丨でおねがいします。 

•当社の基板は保証がきくので安心してお買い求めください。 _ 


鹊部 § 1 段 POWERED SERVICE 

〇〒816福岡市博多区諸岡4 29-23 TEL 092-572 4110 


『キヨ ーワイン.夕 ーナシヨナル』:. の' コントロール| 
ボックスも取り扱っております。初めての方でも| 
安心して出来るようにしております。 

® ビデオ端子 • VHF 対応… . ……¥34,000 | 
⑧ RGB 対応…..……¥28,000 
◎3 XD 両方対応、 ... ¥37,0001 



エンジンを破壊すると、は 
ずれたプロペラが飛んでくる 
が、これは簡単によけること 
がでキ J る。 

飛んでキ J たプロペラをよけ 
たら、すぐに奥のエンジンに 
弾を撃ち込む。敵のランチャ 
I は上下によけていれば、多 
分大丈夫(初めての人は' メ 
ガクラッシュを2発ぼど使つ 
たほうが安全)。 

エンジン2基を無事に破壊 
でキ J れば、前大統領を救出し 
て、めでたし、めでたし。 

「ぃままで^^ 

P おさらい ^ 

1面のボスは、一番前に出 
て、弾を くら つても、その場 
で連射していればやつつける 
ことがでぎる。 

3面の設置機銃( I つばい取 
れるやつ)は、押しつ放しで 
連射してくれる。この面を、 
マシンガンでクリアすると、 
4面前半が楽になるぞ。 

4面の前半、スタ—卜して 
すぐの火炎放射器は、マシン 
ガンを持つていない場合のみ 
取つたほラがいい。 

1回クリアすれば、2回目 

から楽にクリアでぎるゲ—厶 

なので、様々な遊びがで$る 

ぞ。ちなみに私の場合、2面 

からずつと火炎放射器を使つ 

て、6面をクリアしたのだ。 


^•今月号のとじ込みアンケ—卜八ガキで送つてね零^ 


ギヤルズに続<新企画募集= 


32 















































































































SVG-8 取扱店 

関東地区 関西地区 

7 ップル 『 Ip ド 

1542-87-5267 S06-649-7177 


八ッピー商会 

シシガグチ GM 係 

〒662兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 
PHONE-FAX 0798 (71)2910 


資料希望の方は、62円切手3枚同封して下さい。どんどん送ってね。 

■お申込方法 

赛八ガキに住所 • 氏名.電話番号 • 年齢.希望の商品名を八ッ 
キリ書いて送って下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み下さい。 

«代金は商品と引き換えで、お支払下さい。 

•商品到着後、1週間以内なら返品 自由。 尚その場合は、配送 
料はお客様負担です。 

擊3ヶ月間保証書付です。 

籲アフターサービスは 完全ですので安心してください。 


-8 が、さらに 
襲う！！大迫力の 
プも新登場!！ 


麻雀パネル¥9,800 


標準タイプ 

SVG— 8 ¥34,800 


闩 G 巳専用タイプ 

¥29,800 写真は RPS -8 内蔵タイプです。 

•当社独自の開発により画面がキメこまやかな色彩です 〇 
♦新機種はさらに鮮明。 

籲カラー微調整がかんたんにできます。 

♦レバーは4方向 • 8方向ワンタッチ切替機能付き。 
•連射のスピードが調整で吉ます。 

籲連射はすべてのボタン （ B 個）でで吉ます。 

♦テレビのビデオ端子に接続するだけです。 

♦配線は SAM 規格。 

♦ RG 日21ピン対応〇 

籲トリガーボタンは30ミリの大型タイブです。 

•へッドホン端子付吉〇 

♦マージャンや特殊パネルにも対応できます。 


ジョイシステム PMF-8x/ q qnn 
メガドライブ用 キ CWUU 


ステレオキット 

RPS -8( 別売)¥8,000 


絶賛発売中 


ジョイシステム PMF —8、 SVG — 8を使 
つてメガドライブ、 PC エンジン、マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイスティックとして 
使用できます。 


■ pc エンジン用1 
■ メガドライブ用¥3,500 
■F コン用 I 


■パソコン用 i 
■マーク III 用I 


¥2.500 


飛翔餃 . 

オメガファイタ— 

脱獄 . 

ドラゴンブリード 

スカイキッド . 

地獄めぐり . 

ギヤブラス . 

妖魔忍法帳 . 

影の伝説 . 

くにお君 . 


¥18,000 
¥25.000 
¥35.000 
¥55,000 
¥10,000 
¥42.000 
¥12,000 
¥ 7.000 
¥10,000 
¥ 8.000 


麻雀デリンジャー， 
グラディウス III ••… 

獣王記 . 

マグマックス . 

ワードナの森 . 

源平討魔伝 . 

タツジン . 

スカイソルジヤー- 
ライフフオース•… 
スラ ツブフ アイト… 


¥15.000 
¥78.000 
¥40.000 
¥ 5.000 
¥13.000 
¥35,000 
¥65.000 
¥45.000 
¥30.000 
¥18,000 


妖獣伝 . 

少林寺への道… 

天聖龍 . 

ダブルドラゴン- • 
麻雀鹿鳴館 . 


¥ 6.000 
¥ 5,000 
¥48.000 
¥30,000 
••¥35,000 


ナムコロ厶キット各種あ D ます。 
その他在庫がたくさんあります。 
不要の基板を高価で買取ります。 
お電話下さい。 
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回しかでてこないので、終わ 
らなくなるには八—ドよりも 
難しいものがある。ある程度 
理解でさたら///デイアムに進 
んでほしい)。 

それなりに自信があつたら 
ミデイアムから始めてはどラ 
かな。内容は八—ドと同じな 
んだけど落下速度がちとおそ 
いだけ。ここで自信をつけれ 
ばも一つ八—ドも大丈夫つてと 
こだね。 

ミデイアムとはいラものの、 
イージ I と八—ド' どちらか 
というと八—ドのほうに近い 
レベル。最初はつらいかもし 
れないけど、くじけずやり続 
けてほしい。そラだなあ、20 
〜 30 回ぐらいやつても芽がで 
ないつてこともあるので、自 


信をな<さずがんばってもら 
ぃたぃ。 

八—ドでちそ|つなんだけど、 
魔法石が、一定の割合ででて 
くる。これをたよりにゲーム 
をすすめるのもまたこのゲ— 
ムの大さなポイントである。 

要するに、次の魔法石がで 
てくる間に降ってくる宝石数 
だけ耐えられれば、なんとか 
なるとい-つこと。先に進めば 
進むほど間隔が広くなるから 
次第に難しくなっていくんだ 
けどね。 

最初から自信がある人は、 
どんと八—ドから始めてはい 
かがかな。いさなり一番最初 
の宝石がとんで 4 P ないスピ— 
ドで落下してくるから、楽し 
いぞ お！ 


▼ ZE X T 以降のことを 
考、ん？消瘀さ t るの^ 
X き ^ 7Tf イニト T5 ど uoo 
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まあ自分に合ったレベルで 
始めてもらえばいいんではな 
いかなというところで' 本題 
の攻略に入りましよ-つ。 

基礎工事が 
大切— 

建築物 じ やないけど、積み 
上げていく場合、土台がしっ 
かりしていないとど一つにもな 
らないよね。まず積み上がっ 
ていないときの積み方から。 

何げなく置かないよラ 、 N 
EXT の宝石を見ながら消滅 
させるものを下に下に置いて 
いく。ミディアム、八—ドで 
やっている場合で運がいいと 
2、3回目の魔法石出現まで、 

画面半分以下でプレイがでキ 」 

る。 

もし積み上がっても魔法石 
がでてくれれば復活がでキ J る。 

I つまくなれば、上まで積み 
上がる間隔を長くすることが 
でキ J 、 プレイの時間ものびる 
ようになる。 

消滅するちのがあればそれ 
に越したことはないけど、な 
い場合どラする?それが問題 
なんだな。ただ置 < だけでは 
攻略でもなんでもないから。 

考え方からはいると、2個 
並んでも消えないけど、あと 
1個降ってくれば消える じ や 
ない—リ—チの状態をつくっ 
ておけば、その-つち消すこと 
がでキ J る じ やないかってね。 

ただ並べるにも3種類ある。 

横に、縦に、斜めに。その 
次の宝石で消滅でキ」ればどれ 
でもいいけど、すぐに消えな 
いとき、横や縦に並べると消 
せない状態になることが多< 

なる。そこで斜めに積んでい 
くことをアドバイスする。斜 
めに積めば上に消したい色が 
なくても斜めなら奥へ並べる 
ことがでぎるからね。 

これって先々大きなポイン 
卜になるのでぜひ「斜め積み」 




けど、実際やつてみると無茶 
苦茶大変—•何が難しいかつて 
いろと、消滅する宝石群を探 
しだすこと。これに時間がか 
かると、消せるはずのものが 
消されず残つてしまい積み上 


習ラより慣れろ！ 

このゲ—厶の場合、人に教 
えてもらつたからつてすぐ I つ 
まくならない。ゲ—ムのコン 
セプトを理解したところで実 
際にプレイして、把握して、 
探して、見つけて、置く、と 
い 5 作業がで吉なければね。 
この作業、単純で簡単そ-つだ 


る。積み方にもいろいろある 
みたいなんだけど、‘斜めに積 

•i \; i 瘥錢治、减 



がってしま - つ。この辺の難し 
さから「このゲ—ムはやらな 
い」なんていっている人が多 
いのかもしれないね。 

でも 

無茶苦茶面白い！ 

でもね、それなりに5まく 
なると面白くなってくるんだ 
よね。だって自信をもって宝 
石を積み上げていくんだから。 
キ J っかけがあれば、魔法石が 
降ってきたかのごとくドカド 
力と消滅してくれるんだから。 

うまい人のプレイを見てて、 
5個 も 6個 も 連鎖消滅が起こ 
ると、 「おお— っすげえせ. ，な 
んていいたくなるよねえ。や 
ってるほ-つも実はいいたかっ 
たりするんだよね、これが(私 
の場合だけどね)。 

連鎖消滅についても' その 
場では偶発的なものに見える 
けど、実は' 前々から準備し 
ておけば、必然的に起こすこ 
とができるんだよね。 

具体的にいラと、消滅する 
宝石がないとき。ただ、しか 
たなく置いてしま-つのではな 
く、次以降で消滅で$るよ I っ 
置いていく。これが積もり積 
もると、同色の宝石が2個並 
んでいる状態のちのが、いつ 
ばいでキ J 、 キ J つかけがあると 
どどど—んと消滅するのであ 


んでいくのがいいみたい。横 
や縦に並べると、すぐ隠れて 
しまい、消しに << なるから 
ねえ。斜めが I 番— 

まあすぐに-つま < なるゲ— 
ムでもないので、気長にやつ 
てみよ-つつて気持ちでやれば 
いいんじやないかと思-つ。「継 
続は力なり」つてね。 

そラ嫌わずにやつ 
てみてよ！ね£> 

頭の回転と(インパクトの瞬 
間、ヘッドは回転する、じや 
ないぞ 1•) 反射神経の使用度 
の高いゲームなので、そ-つい 
ラのは全然ダメとい-つ入には 
強制はしないけど、ちよつと 
無理だよ-つとい 5 君！やりな 
さい！ダメだよ逃げてばつか 
りじやーパズルゲ—厶は慣れ 
なんだからね。 

いかなる 
心構えが必要か 

見るもやるも初めてのよ一つ 
な人にはイージ I からプレイ 
してちらいたい。 VI ジ—だ 
と落下速度がおそいし、最初 
のころは、消滅する宝石が光 
つて<れるのでわかりやすい 
(消滅するもんがみんな光る 
もんだから逆に目ざわりにな 
るかもしんないけど)。 

とりあえずイ—ジーで前述 
の作業がある程度自信をもつ 
てでさるよ5になつたらステ 
ップ up して、ミデイアムへ 
(イ—ジ—だと、魔法石が一 
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どこが違|つかとい5と、宝 
石が落下してくる所。 1 P 側 
だと右から3列目で、 2 P 側 
だと左から3列目なのだ。い 
つも 1 P 側でやってて、い . HJ 
なり 2 P 側でやると…。まあ 
やってみてくださいな。難し 
さがわかるから。 

OJ 人で. 

真っ白になろ5 

よくわからない小見出しだ 
けど、このゲ—厶って、男の 
子より女の子が2人でやって 
いるのをよく見る。その原因 
はすべてテトリスにあるのだ 
ろうけど(プロクシ—ドにも 
あるんだろうなあ)。 

最近は女の子もテトリスが 
-つま<なっちやったんで、困 
っている男の子が多いのでは。 

チヤンスです！このゲ I ム 
をやりましよう。見ている分 
にはテトリスよりも迫力があ 
るからね。それにすぐに a ま 
くなるもんでもないし、今か 



らやり始めて、夏休みごろみ 
んなに見せつけてやつては！ 
このゲ—厶をカツプルでや 
つているのを見てるとど一つも 
男の子がなさけなくてね(見 
てると厶ツとするから見た く 
はないのだが、プンプン—)。 
この攻略で君も人気者だ— 
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深1い穴が 
でキ J たとキ J 

チヤ—ンスである。斜め積 
みをしておいて、縦穴がでキ J 
たとき、下にある宝石を消す 
ことがでキ J るのだからね 。I 
種の魔法石の到来である。 

穴の最下部近辺で、一番消 
滅する色が落下してくるまで 


待つのである。連鎖消滅のき 
つかけをつくるほ1つが高くし 
ないよ I つにすることよりも重 
要だからだ。 

これ以上は待てないときは、 
特に冷静になつて積むこと。 

1 P 側と 2 P 側と 
でゲ—厶が違 I つ? 

そ5、違-っんですょこれが。 


方なんだけど、魔法石のでて 
<る時期がわかつている。だ 
から' 2回使；つために高い塔 
をつくつてみるとか(全然積 
み上がつてないときはね)、わ 
I つ積み上がつてるよ—つて 
場合は魔法石がでるとキ」、上 
2個空いてる所にのせるとか 


ね(この場合、宝石が出てく 
る列と、その両隣なら楽にの 
せられるけど、端だと落下速 
度のほ-つがはやくてダメ、全 
部上から一、2個で同じ高さ 
ならずらせるけどね)。 

2回便えるんだから、消滅 
する宝石も単純に計算しても 
2倍になる。たまたま多いの 
にのれば7割以上消えたりも 
するし、使わにや 損！損！ 

高い塔をつくつてわざとや 


ろ5として終わらないよ I つに 
気をつけることが大切だけど。 

見落とすな！ 

2回連鎖消滅 

落下する宝石の順を入れ換 
えると、1色しか消えないと 
ころを2色消せることがある。 

これは絶対に見落とさない 
こと。たかが3個違いだけど 


されど3個なのよね。やって 
ればわかるけど、少しでも減 
ってくれたほラがどれだけ| っ 
れしいことか、 まったく！ 
これはかなり慣れてこない 
と見えてこないので、最初は 
考えず、ある程度続くよ I つに 
なつてどうもこれ以上は…と 
い-つぐらいになつたとき、使 
いはじめるのがいいと思-つ。 



•魔法石加又回^一 

^ iajts 二と爪 >令5>. 


は実行してもらいたいな。 

魔法石は 
2回使える！ 

これを知つているとえら く 
違ってくる。2回も使えるん 
だからね。原理については、 
図を見てもら|つとして、使い 
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ミルバイト急 IJ 

〇時間 AM 10:00~ PM 11:00 

(早番•遅番ア U ) 

〇時給750円以上 
〇年齢18〜25歳 
〇 交通費支給 

〇ユニフォーム(ジャンパー)支給 
〇仕事内容はホール係軽作業、 
相談に応じます。 


☆ゲ ー ムコ ー ナ ー ☆ 



•1 グ-ム相〇円！ z^mtzm 



"キャラコン"第1回発表 

応募してくれた人、ど5もありがと一つ。今 
回は、大分市の兒玉君の作品「哭きのジョ IJ 
を、ネ—ミングのわかりやすさとタイムリ— 
なネタといろことで採用したゾ。ただ性格設 
定が面白味に欠けるので僕のほ5で、「すぐ灰 
になる」とい5のを入れてみたけどど一つかな? 
児玉君には®グッズ(左ぺ—ジ参照)を送る 
ゾ〇 

また、第1回とい一つことで設定がわかりに 
くい人も多かつたと思5。今回に限り八ガキ 
を送つて<れた人全員にッズを送るから 
待つててね。さて第1回はヒント形式でキャ 
ラ募集にしたけど、先月号より課題形式に変 
更したので結構簡単に作れるでしよ?苦労の 
力作は、すぐ入選するから、がんがん応募し 
て、ずんずんグッズをもらつてね。 



休心で 

ケ —(<2/5 

eol-v 


こ一つでぇい 

江戸つ子のくせして気が弱い、 
歯我田中学の体育教師をしてい 
る。校長の娘の恋人であるが、 
結婚したらム n 入りしろとい一つ 
校長の条件に苦悩している。 

最近は現実逃避のため授業を 
さぼつてゲ—ムセンタ—に入り 
びたり、学校と生徒ににらまれ 
ている。 


哭キ j のジョー 

ブ ロの脱衣麻雀あらし、 つま 

りごく普通の麻雀ゲ—マ—。た 

だし全精力を使つて勝負をかけ 

るため、負けると白い灰になつ 

てしま-つ。ゲ—厶センタ—の中 

に灰をまきちらすため、地元の 

店では出入り禁止になつている。 

最近は麻雀ゲ—厶やりた CV に 

放浪の旅に出ることが多い。 





























































































































ついに出 6 G - L 口 C ! 5□円で Fight !! 



本コーナーの「タマのミキ丸 j に登場するキャ 
ラクターを 募集いたします。毎号違ラ課題がで 
ますので、それに合わせたキャラクターを作っ 
てご応募ください。 

要領八ガキか手紙にキミの住所、氏名、年齢 
を忘れずに書いて、下記住所まで送って 
ください。募集内容は次の通り。 

① キャラクターの姿（わかりやすい絵で） 

② その名前と性格、ミキ丸との関係 

◎ ゲー厶センター”ミッキー〃へのご意見、 
ご感想、ご要望（意見のない人はゲー厶 
全般の感想）以上の 3 つです。 


発表 


面白いキャラクターは「タマのミキ丸」 
に登場させます。また、応募してくれた 
人の中から10名に下記グッズをプレゼン 
卜。希望 （® か ㊣ ）を書くこと。 


締切毎月20日 
今月の課題 


第 3 回は 7 月 20 日 

ミキ丸の友人、または、歯我田中 
学の新しい制服（夏服と冬服） 


©グッズ 
•ミキ丸の 
キーホルダー 


⑬グッズ 
❿ゲーメスト 
才 U ジナル 
ポストカード 
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ゲームコーナー 

2ツキ _ 
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ミッキ| 

亍101東京都千代田区神田 
神保町卜16 
303(293)4852 
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$ 出口 H 

♦地下鉄 
神保町 职^^? 


r 楽しいミキ丸一家』連載第2回作《みんく•いるか提供*5ッキー 
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パロディウスだ/ 
グラディウス m 
カダッシュ- 


©、⑩、⑩ 
© 


• 、ふ 


キヤメルトライ ❿、❿ 

ファイナルフアイト® 

構成：やまかわ悠理 



とん T もない技が発見された0だが、 




づ一ん 


ype ド 


n 

力 

ネ 

ダ 

1 

ヅ 

厶 

シ 



ぞ(これは悲しい)。 


パロデイウスだ！ 


•すり抜け技その1 

青べル(ス—パ—ボム)を 
使つている最中は無敵なので' 
これを利用して背景をすり抜 
けることができる。 

(愛知県•たこピ—君) 


パロディウス だ！ 


•意味なし安全地帯 

左の葉書を見てくれたまえ。 
(神奈川県 • MAC 君) 

⑱たしかに意味がない。け 
ど意外にギヤラリ—にはウケ 
るんじやないか？ちなみに' 
{§> マ—クで死ぬこともできる 


⑱ス—パ—ボムを使つてす 
ぐには自機は無敵になつてい 
ないので注意。キャラクタ— 
が黒くなつたら(シルエツト 
クイズと®ではいつている) 
完璧。すり抜け場所は 3 面の 
後半が|番やりやすいと思う 
よ0 



•す〇抜け技その3 

10面後半の回転レ—ザ—は' 
自機と平行になつた瞬間にす 
り抜けられる。ただし、レ— 
ザ—の両端と中央の部分には 
当たり判定がある。 

(北海道 • F • F u n y U 君) 



#これさえ知つていれば' 
パタ—ンが狂っても何とかな 
るね。レ—ザ—の回転に逆ら 
うように 抜けるのが コツ。 



キャラクタ—のネ—厶入れ 
で「たいとぅ」にすると「夕 
ィト IJ ' 「かい」にすると「く 
のいち」になつてしまぅ(プ 
レィ中とランク表示の時)。 

(前者=東京都 • HB 君、後 
者—神奈川県•景山幸二君) 
㊃ 別に役に立つ技ではない 
が|度ためしてみては？けど、 
ほかにもまだありそうな感じ 
がするなあ…。 



•スタッフロ—ル技 


エンディングデモ中にジヤ 
ンプボタンを押しっぱなしに 
していると' スタッフロ—ル 
になる。 

(長野県 • MFC •軍曹®君) 
#キヤラクタ—セレクト技 
は見つけても、こちらのほう 
は意外と知られてないみたい。 
けど、スタッフ ロー ルは時間 
が長い。 



#キャラクターセレクト技 
難易度選択時に 1 P ボタン 
を押しながらジャンプボタン 
を 押す と、「？？？」と 出て自 



機を選ぶことができる。 

(全国多数の皆様) 

⑱これはやり方が簡単なの 
で知つている人が多いと思ぅ 
のだが…。ちなみに、トレ— 
ニン グを選んでしまぅとこの 
技はできないのだ。 ZAC，N 
• pop という キヤ ラクタ— 
もあるので|見の価値はある 
ぞ。 



4面ボス(ロレント)で死 
に、ロレントが三角飛びをし 
ょぅと 壁にくっついている時 
に次のプレィヤ—が出てくる 
と、ロレントはダ メージ をく 
らって壁から落ちるが、床の 
上に落ちずに消えてしまぅ。 
そしてロレントが出てこなく 
なりタィムオ—バ I を待つの 
みとなる。 

(東京都 •SURPASSE 
R やまけん君) 

#下手に死んでしまうと' 
絶対にかわせないハマリ技。 
ロレントの影だけが残るので 
不気味である。 



•す D 抜け技その2 

1面ボス直前の2つのィル 
力の編隊は、海から出てくる 
瞬間なら自機が触れても死な 
ない(すり抜ける)。 

(栃木県•阿部勇樹はガィコ 
ツだ！®君) 

解すり抜けといつていいの 
かどぅか…。ま、いいか。 


キヤメルトライ 


キヤメルトライ 


パロデイウスだ！ 


グラディウス m 



































ひとあじちがラゲーんセンタ-だだものではないよ 


ゲ-ム救= 


亍115東京都北区赤羽2—9一2 

〇 03[903]1871 

FAX03C90232B49 

亍173東京都板橋区大山東町18—9 

a03[9B2]4745 

•電話は夜8時までにしてくださいね0 


テーブル丁 V ゲーム機 

格安販売! 

•18 インチ40,000円ぎ 
•ゲーム基板5,000円否 

(タイトルジャケット配線図付） 



※詳 U 、資料•プライスリストは62円切手2枚閼 
封の上ゲーム平安赤羽店にご_求ください。 

ご住所とお名前を忘れずに書いてください。 



• 赤羽店 









































































他社メーカーのヒデオ出力とは比 
ベものにならないくらいキレイ!! 


RPS -8 PMF -8 

レオ化キットジョイシステム 


カタログ請求は、 
62円切手2枚同封 
の上右住所まで。 


ソフトランド％年卩 

〒556大阪市浪速区日本橋5 -12 -9 
TEL(06)632-6644 FAX(06)649-7222 


⑯グラディウス m( 新品） . ¥80,000 

ライフフオース ¥30,000 

サラマンダ ¥30,000 

イメージフアイト ¥40,000 

⑯Xマルチプライ .¥40.000 

ビジランテ . ¥20,000 

R.TYPEII.. ¥55,000 

ドカベン . ¥12,000 

マッドギア ¥20,000 

1943改 ¥28,000 

⑱中華大仙 . ¥10,000 

(§八ビーュニット . ¥10,000 

ヘルフアイヤー ¥25,000 

バラデューク . ¥12,000 


⑯ワールドスタジアム89 ¥70,000 

⑯オメガファイター . ¥15,000 

忍者くん II . ¥15,000 

四川省 ¥12,000 

_麻雀学園 . ¥10,000 

麻雀 G メン89 . ¥18,000 

ミス麻雀コンテスト . ¥25,000 

トリブルウォーズ ¥90,000 

麻雀放送局 ¥50,000 

麻雀ファンクラブ . ¥30,000 

NEO-GEO ¥58,000 

ソフト .¥28,000- 

その他多数の基板がありま1； 


『あなたのオリジナノレケ''ーム買います』 


(写真は RPS -8 内蔵タイフです。） 

タイプ ¥34,800/ RGB タイプ¥29,800 


高画質!! 


¥ 8,000 


メガドライブ • PC エンジン用 

¥3,500 


ソフトランド 
秀和 ■ 


地下鉄恵美須町 
pi 番出口 

スタンパィ 
コ 


中川厶セン 


























































構成：栗原桃郎助っ人：⑦こと TM 






000000 n 

初めて八イスコアを狙った僕の見たもの：^ 


令 


-7 


このところ続編のゲ—ムが 
多かったですね。 R — タイプ 
n ' ダライアス II 、グラデイ 
ゥス111、19 41。どのゲ I 
ムも色々思い入れがあるわけ 
なんですが、僕がやっぱり期 
待したのは「忍」の続編であ 
るシャド—ダンサ—なんです。 

「忍」といえば、2年前僕が 
中 3 の時、受験前に出たゲ— 
ムでした。 あま〇 話題になら 
なかったゲ—ムだったけど、 
なぜだか気に入つてしまつて 
やりはじめたんです。そして、 
1力 月く らいかかつてクリア。 
ここまではよかつたのです。 

ある日、ゲーセンへ行って 


みると、2万点ボ—ナスを出 
している人がいるではありま 
せんか。知らない人のために 
言ぅと' このゲ—ム、飛び道 
具を使わずにクリアす ると 2 
万点ボ—ナスが入るんです。 
要するに、敵をぎりぎりまで 
ひきつけて攻擊ボタンを押さ 
なければならない。このタイ 
ミングがとてもシビアで' 普 
通にクリアするのとでは難易 
度が段ちがいなのです。 

それを見て何か挑戦欲をか 
きたてられた僕は、はじめて 
ハイスコアをねらつてみるこ 
とにしたのです。 

その日からは' まさに毎日 



(茨城県 


が「忍」でした。 受験前 だと 


いうのにゲ—セ； V に通いまし 


た。最後の最後でミスって泣 
きたくなるときもありました。 
八つ当たりで台をたたいてし 
まつたこともありました{ゲ 


—ムセンタ—の方すみませ 


け！。 い 


ん)。寝る前も授業中もバター 
ンを考え' 得点の計算。 

そして 1 月 30 日のハイスコ 

ア締め切03日前。全ステー 
ジでの2万点ボ—ナスをあき 
らめた僕は' 50 万点弱を目標 
に (2 万点ポーナス X 10 ) が 
んば〇ました。とにかく全国 
集計でのハイスコアになるこ 
とは絶対無理なので、なんと 
かゲ—メストに掲載だけでも 
という気持ちでした。 

1 月 28 日。また失敗。 1 月 
29日。もう少しのところで失 
敗。もうあきらめようかと思 
いました。しかし' 応援して 
くれる友人にはげまされ、や 
がて締め切りの日。もうあと 
がありません。中学生は 18 時 
までしかゲ—センに入場でき 
ないので、あせります。時間 
も迫つてきているし、お金も 
底をついてきました。また失 

敗-0あと1回しかない。 

ステ—ジクリアのたびに、手 
の汗を服でぬぐいます。そし 
てやっとの思いで最後のボス。 
これが失敗したらあきらめる 
つもりでした。残機は〇。失 
敗はゆるされません。 

よしつ 倒した , - 〇この 
時ほど感動してエンデイング 



を見た時はありません。スコ 
アは 49 万 5 920 点。このス 
コアはその時点での限界だつ 
たと思います。このスコアを 
ハイス コア ノ— 卜に書いて、 
その日は帰りました。しかし、 
あくる日ハイスコア ノ— 卜を 
みるとこのスコアは抜かされ 
ていました。もちろんゲ— メ 
ストに名前は載りませんでし 
た。 ああ— 情けない。 

しかし' あの時は本当につ 
らかつたです- H 。 ハイスコア 
が載らなかつたことでは なく' 
ハイスコアをめざしている時 
のこと が。 本当にあの「あと 
がない」という緊張感は忘れ 
られないです。 

という わけで「ゲーム とい 
、っのは、楽しいものであつて 
つらいの域に達したのならそ 
れは作業でしかないのだ」と 
いう 僕個人の持論に達し させ 
てくれたゲ—ムが「忍」だつ 
たわけです。しかし、シャド 
I ダンサ—の10万点ボ—ナス 
(と 〇方は 忍と同じ) をねら 
つてし まう のは' やはり、あ 
の緊張惑が忘れられないので 
しよう か…0 

P . S . それにしても' , 87年7月 
号の「忍」のハイスコア、76 
万90点はすごい。僕には絶対 
無理な数字です。 

(千葉県神玉砂希君©) 
★ゲ—厶〇てプレイヤ—の挑 
戦をラけ入れてくれるから|つ 
れしい。いかに楽しむかはプ 
レイヤ—次第なんだよね。 
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I パ—リアル010〇ン 
(〇の中を5めよ) 
読者のほとんどが「ス—パ—リ 
アルマ—ジャン」とうめてしまう 
のではなかろ|つか。 

ふつ悲しいぜゲーマ I たちよ 
このままでいいのかつ。 

(答えはス I パ I リアルダ1ウィン。 
マ i ジャンなら PI 〜 III が〇く) 
{長野県バナナシュ—卜のやり方教えて君) 



大阪=そこは 

タフガイの 

住む街 

論1レゲ—の魂，を豌み'懐かし 

くなって周辺の駄菓子屋ゲ— 

センをぅろついてみました0 

しかし'そこには大きな誤 

算がひとつ。私の住むこの街 

はひたすらワイルドな、まる 

でクル—ドパスタ—の竜巻吹 

きすさぶ都市のような、そう 


大阪だっ たという二とです。 

とある小学校前の駄菓子屋 
ゲ—センに行くと、 t ヘラボ I " 
とあの懐かしい声が！ 

「おおっ ！30 円でベラ ボーマ 

ンができるとは！来てょかつ 

た：：：」不覚にも涙が出そうに 

なつたのですが、ブレイした 

瞬間、私は「オゥテ X リィィ 

ブルゥゥと叫びました。 

あのザ n のバケッが、いや、 

敵の出すミサイルさえも3回 

うたないとつぶれないいつ H 

かくして3面で終わつてし 

まつた私は啞然としながらも 

今度は阪急十111駅近くの"駄 

ゲ t 々に入りました。そこは 

私の知る限り大阪で唯 I 、口 

ストヮールドの残っている所 

なのです。しかも30円。しか 

し、ご親切にもフルオ—卜連 

射なのです。「当たり前じやん」 

って？ちがうんです.！ 口 —リ 

ングスイッチを押さなくても 

弾がでっぱなし!?:したがつて 

メガクラッシュはもちろん、 

サテライトの位置が変えられ 

ないっ！ 

まあ、それでも X リクサ| 

2回使えば…と思つていたら 

まだ甘かつた！ときたまクソ 

ガキ様がコ f ドを足にひっか 


■けてころんでくださ 
る 0そして さらにつ！ 
店のおばちやんが「ご 
めんねえ〜 J とクレ 
ジ。 ットポタンを 押し 
てくれると 同時に 「こ 
れ 、サ— ビス」とく 
れたのはメツ nl 
Jb n その後' その店 
には行つてませ ん (だ 
って n 9 ィ…) 0 
で、気をとりなお 
して江坂を通り関大 
前に行つてみました0 
いろんなゲ—センに 
入り、トリオザパン 
チを初めて見て-»ぅ 
—ん、やっぱり関大 
前はいろいろあるな 
あ—1-とか感動しつ 
つ'止めておいた自 
転車のところまで来 
た瞬間' 目が点にな 

〇ました。 私の愛用 

のママチャリ(奥様 
用自転車)がぁ!!:な、 

なんと横にとまつて 

た7508バィクの下じ 

きにい r : 

;バイクの持ち主が 

すつとんできて起こ 

してくれました ♦か、 




とゆ I わけで 
別冊の 
感想なのだ 


^ャルズアィランド、楽 
しく見さ甘ていただき 
ました。やつぱり1位はワル 
キヤーレでした！さすがナム 
コさん"すごいですねぁ1〜6 
位まで独占ですからねぇ。 
しかし、1年近く前に本誌の 
方に出したハガキがスミつこ 
に載つてたのにはビックリ！ 
(東京都五道転輪君) 
★発行が遅れたのは本当にご 
めんなさいなのだ。 

M れつて すこぅし 恥ず く 

ないですか？ 

#重県良心君) 、上 
★んなこと、わかつとるわあ 

10 %、 I • 

▼- こまでの出来とは思つ 

ていませんでした。あ 

そこまで詳しくされてしまう 

と何も言えません。また同じ 


ょうな本が作られたとしても' 
もはやこれだけの出来の本は 
作れないと思います。ただ1 
つ言わせてもらうと' モンス 
夕—ランドに出てくる看護婦 
の「牛」がリストに入ってな 
1(笑) M : 

(静岡県ミッキ— •サィモ 
ンナ君) 

★チェック$びし— v - r : o 酒場の 
ベティは入ってたけど® 

売が 遅れた だけ、 それ 
に比例してなかなかま 
とまった 仕上が〇になつてる 
と思います D 表紙もとつても 
上品でグ—ですね！なつかし 
いのやこんなんいたつけ？つ 
て キヤラまでょくあつめたな 
って感じです:- 0: スゲ—スゲ 
でも、まあ—じやんギヤルズ 
はやらしくない？ 

そうそう ㉚ さん'今思った 
けど',桃さん々つて言つたら卜 
ラック野郎みたいですね)(そ 
んなん心配すんの、 あんただ 
けですがな ®) フル リスト 
でドラスピのエンデイングに 
出てくる村娘が載っててうれ 
しかつたぜつ！私がドラスピ 
PLAY してたのも' 記録更 


新となにょりこの娘に会いた 
かつたからだつ。なんてつて 
も庶民的で良い D ドラスピ II 
でも作つて、今度はアリ—シ 
ャを倒してあの村娘と結ばれ 
るつてのをやつてもらいたい。 
ぜひつ：：： 

(和歌山県*それにしてもミ 
スプリけつこぅあつたぜ " 〇 

RS_Y • 〇さん) 

★そうなんだょ—くくつ、村 
娘のコメントを截ぐために別 
冊にたずさわったと言っても 
過言ではないねけだこれが n 
(単なるアホですな…) 



★ばつしゆうう I つう- 

(スタッフ I 同灰になる)。 
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0 
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❖突然だが、今私はアルファ 

ツクス Z を探している" 26th 

Z といぅタイトル画面だけで 

はど—考えてもアルフアツク 

スと読めないイカシたゲ—ム 

だ。 

X クセリオンを思わせるナ 

イスな操作感覚。まねき猫を 


取るとなぜかハ 
ワ—アツブして 

ネズミを撃ち殺 

すと 1 UP だ(や 

った！)。 

面クリア後に 

は、いん石をょ 

けるだけの楽し 

いボーナスステ 

—ジが待ってい 

るぞ！けなして 

るみたいだけど 

本気で探してい 

るのです。1台 

くらいはインカ 

ムを無視してい 

ると しか思えないデンジャラ 

スアンドクレージ—ゲ—ムを 

ゲ—センに残してほしい. 0 け 

つ こ—暇つぶせ るし。 

(岡山県大谷勝君) 

❖全国に3台しかないと言わ 

れているアイレムの大型 3 D 

シュ—ティング「バトルバ丨 

ド J 。 実は、そのうち1台が愛 


媛県西条市にある 
一のだ！ 

最後に確認した 
のが去年の5月な 
のだが、西条市の 
方、 R 11 ぞいのゲ 
—ムセンタ—にま 
だあるかレポ—卜 

してくれないだろ 

: ぅか(西条市で R 

11 ぞいのゲ—セ、 V 

はここだけ)。 

(香川県 CGC 

| — 鈴於君) 

| ★私、池袋と新所 

沢で2回見たこと 

あるぞ(も5彳回見たら、確 

率的に死んじや5かちしんな 

いなあ )0 

❖空手道：：：そお' あの6年ほ 

ど前の超有名なデコのゲ—ム 

だ。あの顔面アップに妙な殺 

気を覚えたものだが、かつて 

私はこのゲ—ムにと〇つかれ 

た(なんか悪霊的なものを想 



像してしまうな，あ…#)。当 
時、私はみずから-1北斗の拳」 
と名付けたバタ—ン(飛び横 
蹴り•中段突き•飛び横蹴り) 
にょり対戦者を3秒で倒すこ 
とができたが' 8段以降は通 
用しなかつた？ 

新しい必殺パタ—ンを見つ 
けられぬまま私は受験生とな 
つてしまい、ゲ—センから足 
が遠のいている間に空手道は 
姿を消してしまつた。そして 
私は3年前からそれを探して 
いるのだが、京都でも東京で 
もいまだに見つからない。 

だが' どこかにそれはある 
はずだ。全国のゲ—マーよ、 
空手道の情報をくれ！たのむ 


(京都府ぎ人君) 

★思えばトリオザパンチの原 

典かもしれぬ。それにしても 

このコ I ナ I 、なにやら盛り 

上がつて€たよ I つである。な 

んだかよくわからんけど…。 


肌が立つ。ぁの時連れていか 
れたらと思うと…。うお—こ 
いつは恐ろしい。オイラはホ 
モはでえつ嫌いなのさ。 

みなさんも見知らぬホモゲ 
I マ—には気をつけょうね。 

(長野県ホモゲ—マ—根絶 
の会会長 Mr . 田口君) 


★気をつけるのだ。 



コナ///と富山に 
関連性は 
ないのだ 


☆ 6 月号はもう、コナミはあ 
るし富山はあるしで、まるで 
私に何か害いてよこせと迫っ 
ているようでした。 

で、グラディゥス III の話；^ 
けど、あれ〇て、内容よりあ 
のゲ—ムの存在自体のほうが 
影響大きかったんじゃないか 
なあ。グラ III の頃からア—ケ 
I ドゲ—ム全体の「難易度 J 
を考え直す動きが見られるよ 
うになつたのも、やつぱ〇シ 
リ—ズ人気が高かった「グラ 
ディゥス」の難易度がああだ 
つたからこそ、ここまで問題 
になつたんですよね◊そうい 
う意味でも—^ ^ ^ ^ 
I ドゲ—ムの句読点だと思う。 

で'「パロディウス だ！」。 

蚩|1きはじめたらバカみたいな 
量になつちやいそうなくらい 


私の自転車の後輪はそれはそ 
れは芸術的な力—ブを描いて 
いたのです(スポ—クも3本は 
ずれてた L …)。バィクも傷付 
いてた し V その人の資任じや 
な■かつたから「どぅも' すみま 
せん J とお 互い笑顔で言い あつ 
たが、それにしても…。 

大阪に来る皆さん、この街 
はタフじやないと生き残れま 
せんよ。 

(大阪府府立 高専農園 部 君) 


★す、すごいのだ。ワイルド 
さでは通天閣下の新世界が一 
番では? 


☆ゴ—ルデンウイ—ク中、東 
京に来たついでに、われらが 
川村さんに逢いに 行こうと (顔 


も知らんが)巣鴨の某ゲ—セ 
ンへ行ったのが不幸の始まり 
だった(ゲーメストにありが 
ちな文体1)。 

1人でテトリスをしている 
と誰かが声をかけてきた。 

もしや川村さんでは？とは 
全然思わないでふ〇返ると、 
なかなかかつこいいに—ちや 
んであった。その人がテトリ 
スを教えてくれるなどと言う 
ので、う—んこれがゲ—マー 
の交流なのかあ！と勝手に感 


動していたのさ。 

やがて帰ろうとすると、そ 
のに—ちやんがちよつとつき 
あつてくれといつて裏の路地 
のほう ts . 行こうとする。バカ 
な僕がひよこひよこついてい 
くと、ぬあんと行き先はご休 
憩何千円のいかがわしい所で 
はないか。 

激しい抵抗もむなしく、そ 
こで僕は…というのはジ m 丨 
ダンで、大声出して逃げてき 
たんだけど' 今から思うと鳥 


新たなる脅威 
X X ゲ1マ1 

登場 


見せ場かありますね。 

あの1面、やつててなんか 
「グラディウス IJ に戻つた 
んじやないかな—と思つた人0 
まさにその通り、あの I 面の 
敵の配置、すべて I と同じな 
んだよ—。グラディウスに絵 
のような背景つて' 結構あつ 
てますね。 MSX 版に比べる 
とみんなやわらかくなつたし。 

でも、簡単なのは確かです 
けど' 2面のクラブ女' ミス 
神戸。2面であれは難しいで 
しよ。パロだ！の中では。や 
らしいし。やらしいといえば 
モアイ。やらし—。やらしす 
ぎる。どうしよ。正視できな 
い > o 私が考ぇすぎるのか？い 
やいや、あれはやつぱ C * コナ 
ミの十八番分野。 MSX の時 
にいやというほどみたぞ。来 
月のカラ—が楽しみだなあ。 

ラストのボズも気になるな 
あ。まだ見たことないんだよ。 
今までが脳みそ系だつたから 
…自力で見たいなあ。ひとつ 
はまつて.： t ようかなあ。だけ 
ど今二んでてね。見てるのが 
やつとつていう状態だし。 

ところで、パロ だ！ でやら 
れて台をたたく奴つてすごく 
大人げない。みてるほうがは 
ずかしいぞ。 

(富山県菅田朋樹君) 

★グラ I ファンには、たまら 
ないつす よ—。 も 一つ 全国に回 
つたかな? 

































































t (千葉県上室夜一君)★ド 
ラゴン族の王子なんだせつ。 
成長したらど一なるんだろ7 


現象を下剋上と呼び、友人と 
様々な憶測を交わしました。 
「これ以上は見てはイカンと 
いうことでは…」「いや、これ 
が実はエンディングで、作戦 
は失敗に終わるというスト— 
リ I なのでは … j 

ヒントは横に置いてあった 
グラ m でした。自機の強さで 
敵の強さが決まる…こんな簡 
単なことを見落としていたの 
です。パヮーアイテム ( P ) 
を2つしか取らないという作 
戦をとることにしました。そ 

して4面…「やった n :」 2人 

とも 歓声をあげました。下勉 

上は解除されたのでした。 

それからまた鍛練を繰り返 

すこと約1週間' 飽きてクラ 

ツクスや1941をはじめた 


友人を横に、ぼくは1人で第 
2の難関、「最終面」に立ちふ 
さがれたのでした。 

ゲ—メストの攻略を待とぅ 
か…とも思いましたが' 今回 
は下剋上とは違ってプレィヤ— 
のテクニックを試しているの 
だと結論を出し、一発完全燃 
焼作戦に踏み切りました。つ 
まり エア•バ スターの プレィ 
を1日1回とし、その1回に 
すべてを注ぐことにしたので 
す。 

そして友人たちの見守るな 
か、僕は遂に ALL クリアす 
ることができたのでした。 

「やつたぞ ！ 」 「すげ一！」 
様々な歓声がぁがり、僕自身 
震えながら「やつとクリアし 
たんだ…」と静かに思いまし 
た。画面が暗くな〇スタッフ 
ロールが出た時、僕はガッッ 
ポ I ズをしながら今までの難 
関との戦いに思いをめぐらし 

ました。 

今ではそのゲ—センの A — 

R B USTER はもぅなく* 

違うゲームに変わつてしまい 

ましたが、今でもそのテ—ブ 

ルのコンパネを見るとあの時 

の感動が思い出されます。 


(北海道伊藤英之君) 
★攻略がのせられな < r ゴメ 
ン。でも、この手紙をよめば 
先に進める人がいるん^>ゃな 
いかな? 



いつかどこかで 

感じられれば 


☆私の話、ちょこつときいて 
下さいまし。変だけど。 

4月号の VGM 担当さんた 
ちの話の中に「ゲ—ムで泣く 
という感情までは仲々到達し 
ない灯ど今後はそれを目指し 
たい」 つてでてましたけど、 
そんなことないと思います。 

女性ゲ—マ—なら感情移入 
が激しいつていわれたらそれ 
でおしまいだろうけど、この 
私も実際、異常と思われるほ 
ど愛したゲ—ムがあります。 

ルールとかシステムとかそ 
んなんじやなくて、ストーリ 
I からうかがえる"彼ら r の 
心情にひかれたのです。私が 
どんなにやりこんでも、決し 
て3面以降行けずじまいでし 
たが。 

そのゲームで知り合った2 


との第 I 印象でした。 

しかし、この手のゲームは 
嫌いではないので2人で同時 
プレイしました。意外と取り 

にくいパヮーアイテム' グリ 

グリ動き回るミサイル、音だ 

けのパスタ—フラッシュ…と 

まどいながら1面を越え' 2 

面の高速スクロ—ルで曲がり 

きれず2人ともゲ I ムォーバ 

I 。「メカッ速い…」友人中村 

は宣伝に毒されやすい性格で 

した。 

彼との競争が始まりました。 

2人ともコインを入れる度に 

腕は上がつていきましたが、 

4面最初で難関にプチ当たり 

ました。敵の発射する弾が異 

様に速いのです。あまりに態 

度がガ ラリと 変わるのでこの 




J ラ—イラスト特集に感動した。 
私の作品は没ったか、その悔 
しさを吹吉飛ばすほどの素敵なイラ 
ストが多々あったからだ。中には、な 
せこんなのが…とい5のもあったが、 
そんな憤りも消し去られ、ただ感動が 
残った。——自分の作品をテレカ 
に、そんな Ifi 破れた男の願いは、せめ 
て自分の選んだ作品が採用されんこ 
とを。…そして私の心は、次のチヤン 

スへ。 (千葉県 U Soldier Jun 君) 



U 東京都 

あ—。 だ^^^ 



あのひとは 

も I つ思い出 

だけど—上 

☆最近、初めて自力であるゲ 

丨ムを才 I ルクリアできたの 

で ペンをとりました。 

エア•パスタ—と題された 

そのゲ I ム、「サンダークロス 

に似てるな」というのが友人 




人組に、初めてゲ—ムクリア 
の ED をみせてもらつた時、 
なぜかしら涙がどつときたの 
をおぼえています。 

ただ単にクリアす るの がゲ 
丨 マ ー としての ゲ I ムの見方 
でしょうか。それではゲ—ム 
がかわいそうです。思えば5 
年前' はじめて グラディウス 
を クリアした 時に思わず涙し 
たこと、いつか誰かがどこか 
で、ストライダー飛竜しかり、 
パワ ドリし かり、それを感じ 
取つていて素直になれば泣け 
るんです。 

真剣に考えれば、冷たい、 
ソフトをうめこまれた 機械に 
心を奪われるなんてバカに思 
われる かもしれ ません。だけ 
ど今まで生きて きた 中' 人生 
山あり谷ありだつ たと すると 
…と 思つて もらえたら… うれ 
しいです。 

そんな私がどんなものょり 
すきなゲ—ムは'-ーンウォー 
リです。 

本当' 変な奴らでした。 

(大分県九頭龍騎さん) 
★この手紙、これ以上コメント 
の必要ないよね。でなきやこん 
なべ—ジ読んでないつて— 

































(千葉県、ノゞケット _M 君) 
★ありがとね。 



• 




單気筒君)★毒薬は、口に甘い。 


例えば「ゲ—ムをやつてい 
ると虚実の区別がつかなくな 
る」 という意見に対して- H そ 
んなことは絶対にない J とい 
う反論があることです。私は 
専門家じやないから本当はど 
うかわかりませんが、批判に 
対して「絶対に」違うと言う 
のはマズィ。 

世間の人が原発を信用しな 
いのは、「安全でない J という 
専門家の人がいて、また実際 
に炉心溶融しかかつた前例が 
あるからで、この場合電力会 
社の人の「原発は絶対に安全」 
という言葉はまつたく説得力 
を持ちません。 

原発とゲームとは違う問題 
ですが' 批判する人の意見を 
素直に(冷静に)聴く姿勢も 


大切だということがわかつて 
いただけたでしょう。 

といつて、批評に黙つてい 
るだけでは能がない。世間の 
人々は、そういう言葉を深く 
考えずに自分の意見にしてし 
まうことがあるからです。で 
は、どうするか？. 

以上なんだかんだ書きまし 
たが、とにかく、人の意見を 
ちゃんと聴く精神は失いたく 
ないものです。 

.•.と言つてるうちに予備校 
生になつてしまつた。さあ、 
明日から「日々是ゲ—セン」 
だっ"：(爆笑) 0 
(神奈川県"闘うゲ—マ丨 
宣言 " N —KORA — 君) 
★君は銳いつ。アツくなつて 
は負けなのだ。 





1人つっこみ男 

継続画面を 

考える 


☆最近のゲ—ムは難しい。中 

には1コインで1面もクリア 

させてくれない鬼のよぅなゲ 

—ムもあるのお。 

当然、私のよぅな爆激ドへ 

夕野郎はコンティ-ーユーにた 

よつて先の面を拝ませてもら 

つているのだ。が、そのコン 

テイニュー画面も今や私のゲ 

—ム評の重大な位置を占めて 

いるのだ(なんか近ごろイキ 

がつているぞ)。 . 


コンテイーーユ—画面といつ 
ても、ただ真っ黒画面で数字 
のカウントダウンだけではポ 
イント低いぜベイべ—。要は 
イカにしてプレイヤ—の継続 

意欲をかき立てるか、それが 

一番の ポイントだぜょ。 

例としてはあのアルテミス 

の女の涙だ。あの状態でコイ 

ンを投入しないとプレイヤ— 

は鬼畜のごときスピリッツの 

持ち主と思われることたろぅ- 

しか—し、あれは女性プレイ 

ャ—や' 私のょぅな硬派熱血 

メンには通用しないのだ(笑 

わせるな)。 

だが、硬派のあんちやんも 

これにや一参つたというコン 

テイニュ—画面があった。 


それが血しぶき舞うぞ男の 
ロマンのテクモのゲ—ムであ 
る。忍者龍剣伝はスゴイぞ。 
ょくあるバタ—ンだがカウン 
トダウンと共に縛りつけられ 
た忍者に天井からノ n ギリが 
迫ってくるヤツだ.'''- 0: 当然、金 
を入れないとプレイヤ—はあ 
われにも悲鳴と共に臨終だ。 

(どすこいどすこい n を忘れ 
とるよ#) 

ああ' これほどまでに罪悪 
感を持たせるムゴヒゲ—ムが 
あっていいのか！(いいって 

ば…)初めて見た時は夜、フ 

トンの中でうなされてたのだ。 

ワイルドファングに至って 

は、カウントダウンと共にバ 

ケモノの大口にかみ砕かれて 

しまうというナツシング的な 

ヤツである。これでコンテイ 

ニユ—しないヤツは人間では 

ない(おい…)。 

最近ではカプコンのファイ 

ナルファイトのコンテイニユ 

丨がけっ こー グッドであるが、 

ダイナマイトの火を消そうと 

もがく 3人が笑っ ちまう ので、 

いつのまにかカウントが終わ 

つていた、なんてことがある 

ぞ(おまえだけだよ)。 

極めつきはなつかしのサイ 



コ ソルジャ—だ。 じつは初め 
てプレィしたとき、例の 「も 
つとやつてよ—」がどこから 
発せられたのかわからず' ソ 
パに貼ってあった源平のボス 
ターを見ながら1人で慌てて 
いたのだ。怖かったぞ。 

まあコン ティニユー もゲー 
ムの重要な一部分で あるから' 
これから いろんな趣向を凝ら 
してくれるとぅれし 一で一 す0 
……みたいな。 

(長崎県斜め横断を許さな 
い男 • WK 君) 


★ wits のコンティニュ f 
なんて2秒しかないんだそ。 
(絶対にまにあわないのだ) 



否定する 
だけでは 
はじまらない 
のだ 

☆アイランドには、時々「マ 

スコミや専門家の批判」に対 

する反論が載つています。面 

白い意見が多くて楽しいので 

すが、少し気になつたことが 

あります。 





近、社会人ゲ—マ—の投書をよ 
く見るが、かく言ラ私も社会 
人。そんな私の楽しみは出張先でゲ 
I センを探すこと。ゲ—センを求め 
て見知らぬ町をさまよい歩くのだ。 

もしくはデパ I 卜のゲ I 厶 n I ナ I 
近所にあま〇ないニユ I ゲ I 厶に金 
をつぎこんでしま5のが玉にキズで 

ある0 (普通そこまでするか— ) 

(千葉県寺本真 I 君)^ 

ス—なか 
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☆ら、手 


i (静岡県 windy 君)★な…なんか不思議。 


八ガ—の詩 


いつでもどこでも市長さん 

がんばれぼくらの市長さん 

そぅだ私は市長さん 

何をやつても許される 

スチ—ルパイプでゴミ箱壤し 

中のダイヤを独り占め 

日本自動車見つけたら 

気付いた時にはスクラップ 

ガイやコ|デイ邪魔するな 

娘はワシが救い出す 

アンドレ Jr がなんぼのもんじや 

ワシが一番えらいんじやい 

納税申告はお早めに 



1 

ll D 0 D 0 D 級 

i l 


i ぜ一 
| 

h _d ft 

ヂ Pa iv 

. V/ 也 
m 

L 

r 

ぃい 》" * , 


闇の中に、男がひと％: 


BEFOS 


不快指数の塊のょぅな重い 

空気の中' 俺は泥沼の眼〇か 

ら浮かび上がった。人の気配。 

闍に生きる者の性は、いつも 

意識にはお構いなしだ。 

ノブが回り' 馴染みの顔が 


現れた。 

♦「ヒリユゥ ？ J 

国籍を判然とさせない訛の 

日本語。相変わらずだ…。 

名は"フ1^づ無論本名では 

なく'関する I 切の事柄が不 



明な ことから誰言ぅ となく" フ 
丨(誰 r : と呼んでいる。スト 
ライダ—ズただ一人の連絡人 
である。 

「探シタヨ。コンナ蒸シ風呂 
ノ中デヨク眠レルモノダナ…」 


申し訳程度に回転する 
換気扇を恨めし気に見やりな 
がら、奴は汗だくで咬いた。 
俺に とつて はこの声の ほぅが 
ょっぽど暑苦しい。俺は上体 
を 起こした。もぅ 眠れは しな 




















































































t (北海道ちよつぱあ出君)★•’ 


•つてね。 


(2 作とも北海道 G I 君） 
★ これで本当に市長が年間ベス 
トキヤラになった日にや、ちよ 
つとノーフユー チヤ-*〇 


(北海道「まともな絵で載れない J (大亞門君) 
浪人するとこ一ゆ一所へ投稿したくな 
るのは、なぜだろう。 

(奈良県 4月にはいって4回目の紗那君） 
t 地磁気の影響じやないかな。 

関西人はフタがあかないときは「あけ 
へんわ一」と言います。 

(編集部からっきい君） 
t ' x 明編話〃というタイトルの本はどうする 
のだろラ…。 

私はゲーメストが好きです。だから言 
わせてください。テクナートの宣伝の 
マンガは下品です。人間の健康な生理に対す 

* 邪悪な挑戦 としか思えません。 

(岡山県 M • H 君） 

t いやつそのたうり〇(広告主になんてことを) 


なんと考惊才あまり 
ない.//^\拙卷乇 

勤 果 (0 Q ) 軸 ti 

VA か 4 ^^ス——/ 



もう誰にも止められない…! 



ガガー「ヂ P ンーより「了 g 

皆さんもやってませんか？「ナンシーいぢめ」。 

(埼玉県 LED = 〶⑮君） 
毎月不思議に思うんですが、編集後記 
下の漢炎剣氏とは一体誰なんだろう。 

(羽村町よこにやんさん） 
t 本人（漢君）以外全員気付いてたよ一ん。 
(ヒドい編集部…) 

G-L 0 C はネーム入れに Q の字がな 
い。セガめ、これは俺様に対する挑戦 
かツ！！ 

(北海道アクア マイ ザ ー QQK 君） 




アンドレ G の詩 


体力 I 番アンドレ G 
ハガーなんかは目じやないぜ 
ヤツが戦ぅ市長なら 
オレは空飛ぶ肉ダンゴ 
受けよ本場のパイルドライバ— 
ハガ—の頭をカチ割って 
ヒッププレスで地獄行き 
オレのヒップは10万気圧 
我こそはハイパ—ミラクル 
マキシマムデラックスロイヤ 
ルグランドスペシャルクレイ 
ジ—ゴ I ルデンチヨチヨシビ 

リメガへビ— ウェイトプロ レ 

チックモンスタ— 

アンドレ G だ あ！ 



いだろう。 

「任務か？」 

「ホカ-1何カアルノカ？コン 
ナ所マデ遊ビニキタヮケジャ 
ナイヨ」。減らず口を叩きつ 
つ、奴は続けた。 

「今度の任務は格が違うぞ。 
心して聞くんだ な」 

「…？」。 奴が 今までこんな口 
調で話した ことはない。 訛も 
消えている。漸く膜を被って 
いた 五感が蠢き始めた。 

「任務—特 A 級ストライダ| 

"飛竜，は、〃冥王グランドマ 
スタ— "を消すべし」 

グランドマスタ-忽然と 

世に現れ' たった5年で全世 
界を征服した謎の男。自らを 

「冥王」と名乗り' そのあま 
りに苛烈な統制は人類の生そ 
のものを奪いとった。民衆は 
己が頭で思考することすら失 
いかけている答、|体誰がこ 
んな依頼を…。 

俺の顔に走った微かな動揺 
の色を見逃さず、からかうょ 
うにフ—が言った。口調は元 
に戻つている。 

「怖イカ？才前ニモ表情ハァ 
ルノダナ」 

「ふん。感情は とうの 昔に捨 
て去った害だったがな…だが 

恐怖などではない。戦いへの 


歓喜とありあまる緊迫感'し 
かも相手は飛び切りの大物 
だ。血が騒ぐのさ」 

「忍者ノ血力…」わかつてい 
るといつた顔付きでうなずき 
つつ、奴は咬いた。 

「よせ。俺はストライダ—だ。 
太古の奇術師と I 緒にされて 
はかなわん」 

「シカシオ前ノ中ノ血ハ、ド 
ゥアガイテモ消エハセンョ。 
才前ハショセン暗躍者。戦イ 
二生キ、戦イニ倒レル定メノ 
男…。ソノ血ガナクテハ生キ 
ルコトハ出来ン。悲シイ性ダ 
ナ… J 。 この男に珍しく、言葉 
に情が入つている。が、そん 
なものはどれほどの価値も持 
ちはしない。ことに俺たちス 
トライ ダ— にと つてはだ。 

「知つたような口をきくな！ 
用件はそれだけか！」。俺は吼 
えた。俺は俺の意志で動く。 
下らん他人の情など邪魔なだ 
けだ。大仰に奴が肩をすくめ 
る。この軽さはどうも俺の肌 
には合わない。 

奴は懐から親指大の黒い物 
質を取り出した。静かに机の 
上に置く 0 ブ 
「サイフアーノ増幅ユニット 
ダ。ソイツガ有レバ50センチ 
ノ鋼板トイエドモ、紙同様ダ 
ソウダ。奴ラノ軍事カハ想像 


ヲハルカニ超エル。ソレデモ 
無ケリャ成功ハオボッカナイ 
トサ」 

濁った口笛で俺は答えた。 
本部の科学班は相変わらずと 
んでもない物ばかり生み出し 
やがる。紙同様とは豪快な話 

だ…。 

「明日午前零時•ロシァ帝都 
潜入カラ任務開始ダ。潜入卜 
同時ニフライングモスクマン 
ノ回路ヲ狂ヮセ、物資ヲ輸送 
サセル。本部ニデキルノハ， 
ソコマデガ限度ダ」 

「上出来だ/相当気を使って 
いる。 J r すがに大仕亊である。 
せいぜい派手にやらせてもら 
うとしよう。 卜 
「念ノ タメ ダガ 1/ ドアに手 
を かけつつ、思い出した ょぅ 
にフ—が言ぅ。「コレダケハ言 
ッテオク I 」 

「『命に代えても任務だけは遂 
行すべし』 I か？ し 

奴の決めゼリフ。皆まで言 
わせず俺が後を継いだ。奴は 
苦笑を浮かべつつ、ドアの向 
こぅに消えた。 

最終チェックに取りかかる。 
チェックといつてもサイファ 
丨のプラズマ粒子圧縮装置を 
点検し' 登行器を研ぎ直す程 
度だ。 

ふと、戦闘服に眼が止まつ 


た。手に取り上げる ^ 0 
く「飛」の I 文字 J 
血の赤だ。 一_| 


胸に赤争 j 


この任務が俺の墓場かもし 
れない。胸のうちで咳く。い 
つもこう して 生きのびてきた。 
(忍者の血か…)何とはなし 
にフーの言葉を oil みしめる。 

苦く、切ないものが不意に 
胸に来た。生の味という奴か 
もしれない0 

何の感情もなく'何の光景 
も浮かんで来はしない"聞の 
性◊そんな言葉が脳裏を括 
消えて行つた。 

「寒いな…」無意識に漏れた 
一言。明日はぺテルブルグだ 

(神奈川県〇丫〇君⑱) 


★「ゲ—厶では任務上、飛竜 
は正義の味方っぽいですが、 
ストライダ—というのは* ,, * ど 
んな依頼にも応じる戦闘•暗 
殺•謀報のプロフェツシヨナ 
ル』で、つま0善悪関係なく 
引き受けるってことなんです 
よね…。 一 般に飛竜はヒ—口 
I と思われがちですが、〃スト 
ライダ—としての^:を支え 
る非情の哲学みたいなちのを 
僕は書きたかつたのです」 
なかなか(かな〇) U い味 
出してると思いました。 
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★このコーナ_では、読者の皆さん同士 
の交流をお手伝いします。文通希望、譲 
っ r ほしいもの、売りたいもの等々どし 
どし編集部に八ガキでお便りください。 

なお、当事者の金銭に関するトラブル 
につきましては、編集部では責任を負い 
かねますので、ご了承ください。当人と 
の連絡は往復八ガキか返信用切手*封筒 
入りの手紙を使用すること。これは最低 
限のマナーです。 

掲載項目以外での当人との接触（強引 
なサークル勧誘、一方的な手紙等)、また 
は業者の方のこ’利用はご遠慮ください。 
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+売ります 

•イメ—ジファイト+忍道口 

ム +D プリ—ドロム +ARV 

7( 故障中) + G 7 夕—ポを売 

ります。修理費 5 千円程度と 

送料を考慮して W 〒で n : 

(〒 277 千葉県柏市光ヶ丘 4 

— 6—14 稲村光威) 

• KIC の0〇タイプ15〇-コ| 

ド付とサイバリオン(取説、 

パネル、ハ—ネス付)をセッ 

卜で 5.5 万円で。24灿のモ_夕 

I のみ使用可。価格応談 。 W 

葉書で連絡を。, 

(〒 185 東京都国分寺市本町 

3 1 7—22 I 505佐藤宰) 

•ドルア—ガ'リブルラブル、 

サイドアームズの基板売りま 

す。高額の方には飛竜、ダラ 

n 、 源平、 Rn のポスタ—や 

グッズ差し上げます。 W 〒で。 

(〒 243 神奈川県厚木市愛甲 

267011 秋山堅志) 

• メガドライブ+ ソフト 2本 


を1万5千円 、 p C エンジ 
ン +CDROM + ジョイステ 
イック+ソフト 14本を5万円' 
または上記2点とナムコシス 
テム I との交換も可。 MSX 
■2 A 1 F + ソフト 1本を1万 
円で。往復ハガキで！ 

(〒 521102 滋賀県坂田郡山 
東町池下 539 川地忠彦) 

•ゲ ー ムボ Iイ+ソフト 5本 

を送料込みで8千円で。手わ 

たしなら5千円で売ります。 

(〒 814 福岡県福岡市早良区 

原団地 261506 河野進) 

•ナムコのポスタ—、ドラス 

ピ、イシタ I 、モモのテレカ、 

ポップを売ります。いろいろ 

おまけ付き。ハガキを下さい。 

(〒 339 埼玉県岩槻市城町 1 

—4161 黒田金一) 

•ゲ —メスト N 0.1 O 〜12'30、 

31、37を 2.5 千円以上で！高額 

優先、 W 葉書で連絡を。 

(〒 260 千葉県千葉市真砂 3 

—17141704 小林大) 


❖買います 

•グラディゥス III を 6 万以下、 
KIC の新型の® or © を 2 
万以下で。両方の方優先で、 

7万以下なら CD をあげます0 
送料こちら持ち。まず W 〒で。 

(〒 470 I 01 愛知県愛知 郡日 
進町三本木迴間 105 石川健 
吾) 

• LAM —1 を安く売つて下 
さい。 W ハガキで。 

(干 790 愛媛県松山市西石井 
町304|5中村真治) 

•11-00付23><2'0.€エ 
ンジン CD ロムセットを安価 
でゆずつて下さい。ゲ I ム C 
D を何枚かつけますので W ハ 
ガキで。 

(1 T 670 兵庫県姫路市白国 5 

—17113 小林賢太郎) 

•僕の家のほうはビデオ等扱 

つている店がなく、ゲ—メス 

卜を 買うにも苦労します。ど 

なたかゲ—ム CD 、 ビデオ、 


LD 、 グッズ' PC エンジン 
■ SG 、 FC 、 ゲ—ムポ I ィ' 
ソフト譲つて下さい。62円切 
手同封で連絡を。 

0丁 501—14 岐阜県本巣郡本 
巢町木知原96911竹中敏 
信) 

• VHD 用ソフトサンダ—ス 
卜— ム、 口— ドブラスタ—、 
タイムギャル"惑星メフィゥ 
スぉ持ちの方1枚1万円にて 
譲つて下さい。なるべく美品 
を。送料こちらもち。 

0 T 330 埼玉県大宮市大和田 
町 21 16912 長谷川鐘司) 
•ダライアス In に関するも 
のを、何でも譲つてください。 

(〒 010 秋田市南築地7139 
加藤みずほ) 

•ワルキユーレのポスタ—、 
ポップ' カタログ等高額にて 
買います。希望価格や程度等 
くわしく書いて wm > 書で！送 
料そちら持ち。 

(〒 183 東京都府中市緑町 2 
—61—903 梅沢元) 
•ゲ|メスト似1〜23、27、 
28 (美品)、ゲ—ム CD ' ロス 
トワ—ルドに関する物を安価 
でお願いします。 W 葉書で。 

0 丁 336 埼玉県浦和市大谷場 

1913 フラッツ大谷場 105 

岡本珠緒) 

_アタリのバトルゾーンを筐 

体ごと買います。またこのゲ 

丨ムを見かけた方や置いてあ 


を。連絡してくれた人の中か 
ら PC 本体を差し上げます。 
(〒272千葉県市川市東大和 
田 1110111 栃巳康雄) 

❖ 交換•その他 

• 私の PC 19801 RX 4 
と FM タウンズ 2+ CRT + 
キ—ポ I ドにソフト20本位を 
貴方の X 68 E X p E R T か P 
_ 〇 + CRT + できればソフ 
卜と交換して 下さい！ 封書で 
機種名とメッセ—ジを書いて。 

UT 346 埼玉県久喜市青葉5 
1913藤沢芳春) 

•私の PC エンジン +CD 口 
ム+ソフト 15 本をあなたのナ 
ムコシステム n と交換して下 
さい。 GM の DC もおまけし 
ます。 W 葉書で。 

(〒670兵庫県姫路市田寺6 

141岡一志) 

•私のワルキューレのポスタ 


丨 ( 少々傷あり)とあなたの 
未使用べラボ—マンテレカを 
交換して下さい。 W 葉書で。 

(〒254神奈川県平塚市堇平 
91211203 寺田将之) 

•ゲ—ム関係の会社に就職し 
たいあなたつ。私と文通して 
下さい。男女年齢不問です。 

(〒 379—23 群馬県新田郡藪 
塚本町山ノ神 50 — 1 周藤功 
信) 

•今年大学受験だけどゲ—ム 
が好きだあ—といぅ私にょき 
アドバイスをしてくれる 同年 
代で大宮•国分寺•立川あた 
りの 人、私と 文通し ませぅ。 

(〒 338埼玉県与野市八王子 
5 1 1 — 6 大田 亮) 

※大至急 H : 

6 月 号を見て手紙をくれた 
杉並南局消印の方、名前と住 
所をご連絡下さい。 

(北海道 秦野 祟) 


る所をご存じの方、ぜひ連絡一 
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1上打ち…レバ—上+攻 
擊ボタン 

上打ちは上への攻擊がでキ J 、 
落下物の防衛も OK ! 


2防御…レバ—下 
木づちで敵の攻撃を防げる。 

'濟/ぜ 




< 

-3 







上からフ□ツクを落として来る。 
気をつけろ源さん。 


うまく使え。 

3•地ひびき…レバ—下+ 
攻擊ボタン 

地ひびキ J を起こして、敵を 
一瞬まひさせることができる 
ぞ。あまり役立たないが、面 


白い技だ。 

また、アイテムは緑と黄色 
の木箱の中だ。レバ—を下に 
入れてボタンを押すと箱をた 
たキ J 割ることがでキ J る。 
源さん御用達のアイテムに 


掘削機に乗つだ敵が飛んで < る。鉄球の嵐のよ〇な攻撃。木づちで 
ちか5石を取つてバワ — up だ。守 1 0 の態勢に入る源さん。 


は' 木づちの回転攻擊が可能 
になるスーパ I ドリンク(酒) 
やーアウト耐えられる安全へ 
ルメツト等がある。パワ IU 
P を逃さず取つて、黒木組の 
野望を木づちで打ち砕け一 
(ぜんじ) 

今週のびっ<りどっきりメカ登 


場。木づちで壊しま<れ。 



セメントの入つた袋を木づちで打 
ち返す。 


土建業者ならではのフオーク U フト攻撃。 
これ以後もへんてこな攻撃が続ぐぞ。 



i 


ス—パー江戸っ子アクシヨ 
ンゲ—厶 、「大工の源さん」 が 
発売される。木づちを振り回 
し、敵を倒して悪の土建業者 
の野望を砕いていくとい5 ゲ 
—ムだ。工事現場ならではの 
トラップをかわし、ヤクザを 
やつつ けろ！ 


都市開発の真つただ中、私 
腹を肥やす黒木組、ブラック 
カーペンタ—の悪事は続く。 
地上げ、手抜き工事、土地こ 
ろがし。魔の手は遂に源さん 
の自宅まで…。 

家を壊された源さん、もラ 
だまつちやいねえ。みんなの 
大地を取り返すんだ一 
木、つち一丁手に一人で黒木 
組へ乗り込むのだった。 


☆生まれ…昭和45年10月10 

星 

☆育ち…花の江戸っ子部乱 


目町。 

☆特技.趣味…木づちさば 
きは天下一品。まず右に出る 
者はいない。趣味は家を建て 
ること。趣味と実益を兼ねて 
いる。 

☆性格…「歩く正義感」と 
もいわれ、曲がつたことは大 
嫌い。まだ若造ながら、親ゆ 
ずりのがらつばち野郎だ。 

フアンレタ—はゲ—メスト 
編集部まで。 


源さんの武器は木づちだ。 
日頃大工仕事でつちかった筋 
肉で、でかい木づちを振り回 
す。 

ただ振り回すだけかって? 
冗談いっちやいけねえさ、パ 
力と木づちは使いよ|つつてい 
一つじやねえか。次のをちやん 
と見ておくんな。 

木づちで黒木組の手下をふつ 
そ、つ。 
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地 身： 


ホつち -C 

たた#壊せ！ 
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※写真は開発中のパージョンで、発売バージョンとは若干異なることがあります。 
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君は、ボナンザブラザ—ズ 
を見たか。このゲームは、今 
年で I 番のキヤラクターゲ— 
厶になる可能性が大きいぞ。 

ル—ルが簡単で、キヤラク 

夕—の反応がとつてもおもし 

ろいので、見かけたらプレイ 

してくれ。絶対に期待は裏切 

らないぞ。 

では、ゲー厶の説明をして 
いこう0 


デコボココンビことボナン 
ザブラザ—ズは、正義の味方。 
悪徳銀行、インチキカジノ、 
にせ札造幣所などから、金品 
を盗むのが目的だ。 

建物に忍び込み、3分以内 
にすベての金品を盗む。すべ 
ての金品を盗んだら出口 (建 
物の屋上)へ、レツツゴ I 。 
それで目的完了、次の夕—ゲ 
ツトに進むのだ。 

しかし、盗みに入る建物が 
悪者の建物だけに、簡単に金 
品を盗ませてはくれない。ガ 
I ドマンや犬、 n ツク、やと 
われ大男などが、金品を守つ 
ているぞ。 


ガ—ドマンは、 一番数の多 
い敵だが、かなり間抜け。窓 
から景色を眺めていたり' 眠 
つていたりするぞ。ガ—ドマ 
ンは3種類、赤、青、緑がい 
る。特に青いガ—ドマンは注 
意だ。見つかると、い$なり 
発砲してくるぞ。 

コックは、2種類、黄、赤 
がいて、黄色のコックは気が 
弱く、プレイヤーを見つける 
と、おどろきのあまり持つて 
いた皿を落として割つてしま 
*つ。その割れた皿の音で' ガ 
I ドマンたちが気づいてしま 
5のだ。 

赤色のコックは、性格がや 
たら攻撃的で持つている皿を 

プレイヤーめがけて投げてく 

る。皿は、射程距離が長いぞ。 

犬はただ吠えるだけだが、 
それを聞いたガ—ドマンたち 

が近づいてくるのだ。 

機動隊なんかもいて、こい 
つは強敵である。楣を持って 


いるので、こちらの銃弾をふ 
せいでしまう。だから、後ろ 
向吉になつている時でなけれ 
ば、銃で気絶させることはで 
きないそ。 

I 番の強敵は、何といつて 
も、やとわれ大男だ。プレイ 
ヤーに気づくと、爆弾をいつ 
ぱい投げてくる。爆弾は、バ 
ウンドして飛んで < るので' 
ラインを奥にずらして、避け 
ないと爆弾にやられちや5ぞ。 
それに、やとわれ大男は、耐 
久力があるので銃弾を数発撃 
たないと気絶させることがで 
ぎないぞ。 



盗みに入る建物は、色々。 
だから、それな〇に罠がいつ 
ぱい。空吉缶、バナナの皮と 
いつたメジャ—なものがある。 
両方とも、踏んだらすべつて 
こける。すべつてころんだ音 
がガ—ドマンたちに聞こえる 
と、もちろん近づいてくるぞ。 

一番数が多く地味な罠は、 
ドアである。ドアで、向こラ 
側の敵をつぶせるのだが、逆 
につぶされることがあるぞ。 

その他、造幣所のプレス機 
や、パネ付ぎジャンプ台、な 
んかもあるぞ。利用でさるも 
のは、利用しまくるのだ。 


ゲームをスタ—卜すると、 
練習ステ—ジをプレイするか 

ど5か選べる。練習ステージ 

は、プレイ方法を、プレイし 

ながらわかりやすく説明して 

くれる(点数はないよ)。プレ 

イ方法がわかつている人は、 
練習ステ—ジをとばしてもい 
いんじやないかな。 



ステ I ジー、 最初の夕 I ゲ 
ットは、銀行。最初の夕—ゲ 
ットだけに簡単だ。ドアを-つ 
まく使え。 

ステ— ジ2、 OJ 番目の夕一 
ゲットは、大富豪の邸宅。こ 
こで、最後にやとわれ大男が 
出現する。難しいぞ。 

ステー ジ CU が終わると、ボ 
— ナスステ I ジだ。サ I チラ 
イトに照らされないように、 
ドル袋を回収する。所々にあ 
る穴に入ると、サーチライト 
に照らされることはないぞ。 

I 定時間内にドル袋をすべて 
回収したらボ—ナスだ。もし、 
サーチライトに照らされたら、 
ガードマンの袋だたきにあ-つ 
そ。 

ステ— ジ3は、悪名高いイ 

ンチキカジノ。脱出するのが 

やや難しいぞ。 

ステ— ジ4は、ニセ札造幣 

所。プレス機でガードマンを 
つぶしてしまえ。難易度は高 
いぞ〇 


バナナの皮は強敵。 


II は簡単 


個性あふれ3敵 






































コミカル ヂ ヨンゲ 



賞金が100ドルなんて…。 


卜□ッコで登場。と思つだらドカーン。 


タイトルが登場。下からせりあがつて<る。 





問答無用、エイリアンの大襲来 


夏でも涼しくなれるゲーム 


ステ—ジ 5 は、デ パー ト。 
帽子や果物を使って隠れろ。 
前半面で、 I 番おもしろい面 
だぞ。 


ステ—ジは全部で 12 ステ— 
ジある。後半面は、自分で確 
かめてくれ。おもしろい仕掛 
けもあるぞ。(はんたあ) 




セガの新作。もラゲ—厶セ 
ンタ I でプレイした人もいる 
だろ；つ。 

ゲ—ムスタイルからもわか 
ると思-つが、エイリアンがた 
くさん出現する。君も今日か 
らエイリアンバスタ—だ。 


プレィヤ—は' 3人のキヤ 
ラクタ I から一人選べるぞ。 

キヤラクタ—は、男性、女 
性、ロボット。それぞれ、攻 
擊方法もちが い、 バラエティ 
I にとんでいる。火炎放射器 
や電撃なんかがあるぞ。 

通常攻撃にくわえて、特殊 
兵器が使える。体カゲ—ジの 
下にあるエネルギ—ゲ—ジの 
エネルギ—の残量により、使 
える回数がきまるぞ。 



面構成は、横ス クロ —ルの 
画面が中心でゲ—厶が進む。 
建物の中に入ると、3 口画面 
にかわるぞ。 

そしても51つ' 高速スク 
口—ル面があって、横スクロ 
I ル画面が高速に流れるのだ。 

このゲ—ムは難しいが、 
毒々しくもなくコミカルで 
おもしろいぞ。(はんたあ) 
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誕生! 



タテ斬り 
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__ _ urllfHi' Jim Honson 

Crtuttura Shop«(；r«ttlecl wtn ⑽ !• hore 
caught in one of Shredder’s ral h apn. 

how the Turtle* wtmr formed. Wo do 
it in a very ntyii 肋 d way in a flash- 
bank soquonco. somewhat drtmmy— 
which in part of thu fllm'8 style. Tho 
way it h«8 boen nhotographciH hao a 
8ubterrunonn 101 A. Wo open it up 
whon we get into Now York, But evtm 
in the bookn, tii^ Turtter 翻 Vt walk¬ 
ing down Fifth Avenue that much. 
Thtiy live in this underworld and they 
carry out thuir goo4 4aedi from un¬ 
derground. u 

tho storyline, while borrowing 
from Eastman and Laird, idn't a aiirlct 
adnptution. 

”1 would H«y it is a oompoHlto of 
noveral of tho Mrllor comic bonks. Wo 
open up the picture with tho Turtles 
already full grown and thoro is a 
crim© "wave undorwav in Now York. 
April O'Noll l« rtjporiing on that with 
Chief Sterns, and you see very 
quickly putty thoflm luippeninu. lt 4 N 
kind of a FHgln/Oiiver Hilary of lvow 
young Danny Ponnington gtitw caught 
up in n crimo wave ant), in tho mid, 
that crime dot3»n t pay. April gati 


iktu out. vShu Is in ft v ont of 
tHlking 

then it's their story of trying to get 
Danny Pennington out of crime/' 


arly reports that April would bo 
ployed by either Phoebo [iac«) 
Gateci or Elisabeth (Adv^tltures 
have proven 


portant whon tho む Hmunui 

aro on them, they can’t took llk» a 
bunt;h of grtmn 14 に “ “ 

Grny i« adai 
movie voivm 

mtuilaU} the p 叫 

serkw, 01H«r, bi 
voicoH will to on 
n We complel 
iht> ( ； urtoon, M he 

sjitUfy th« aw セ 

satisfy the 
咖 k our siuryl 
JCovin ttnd P 咖 rj 
books and g^ti 
kind of chttFat;li 



tn Babysitting) Shm 
prflmaturo . 

” My firj«t gut roactlon wa«j to go 
with Phottbo Gray Mtatos, “tmd 

then they »uggo«t&d Elisabeth Shuo. U 
wasnl »o much a question of «co* 
nomics as it wa« this ⑽ ri ⑽ U vmy 
spscia), and tu kemp tha integrity of 
the Turtle# intact, t think it's aomo* 
what of a cop-out to go out urut tmy a 
ft amt?, Phoebe Cate8 h not going to 
⑽ 11 the movit), nor U SU 抑 both Shuo, I 
Giuitman md Laird had ovaralght would be bettor off putting Glenn 
Inal Booby Clo^e ini Thu bottom Un« was to k«op 
• in young and up- 

iTIiey'ro not Htars> 
,__ lormanct^ that ar« 
om stan" 

will be pltiywd by 
ao Man) Hoag. 
Honor) Hmt\ o»* 
of Now York City Polled 
Storns, fay [DOA) 
n 18 April's boss, Charles 
. dio 


the original 
scroonplay through * 
t by Todd W, [Th 
Immn, ___ 

for human sld« of the cast, 
\m th« familiar crow from 
book. Th« spoof nnturo of 
riginsl comic will b© dawn- 
I* nowovor. 

' mi to gn completely orthodox 
\ moviu、" Gray 0 xplaln#« "We 
Ithi^n and Peter's original 
April, 
tlm Foa 
botlOTTOil was not 





[ho Turtles, 
Mot dan , Wo 
not (hot well- 
known with old«r •udieheea, we had 
bolter go back and t<ilUh@ 


mk City PolU 
hy (DOA 
, boss, Chari< 
ton, whiln 

urnoy portruyyon 
Dantiy, ISlUs 
my Jon ⑽. 
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今やアメリカでは国民的ア 
イドルとなってしまつた亀忍 
者たち。子供も大人も男も女 
もカメに夢中なのだ。そラ、 

いまカメが熱い！(笑) 

ゲ—ムも熱い—•かっちよえ 
えデモ。細かく、かつ力強い 
攻撃。愉快な敵キャラたち。 

ノリノリのサウンド。イカす 
セリフ。どれをとっても最高 
っスよダンナ！ 

今回は、亀忍者たちの技の 
数々や爆笑迷場面' 映画の情 
報などを中心に紹介していこ 
う！ 

多彩かつ華麗な 
連続攻撃！ 

亀忍者たちの攻撃バタ—ン 
は一人 (1 匹?)だけでも10 
種類はあります。スゴイ！ 

持っている武器によって微 
妙に違ってきますが、 基本的へ 、 

な技は『タテ斬り』『ョコ斬り^;, ^;; 

『ョ n 斬り返し』『後_り，！ r : ii 二 

『突き』『柄殴り』ケリ■飛 また、ジャンプ中に攻撃ボ 
びゲリ』『飛びヨ a 斬タンを押すと、タイミングで 
げ1です。 さまざまな攻撃ができます。 
特殊な例として、サ f い ジャンプ直後なら『回転キッ 
■のラファエルは『でんぐ〇返 ク/ジャンプ中なら『武器に 
しキック j が使えます。これ よる空中攻撃』、着地寸前なら 
で武器のリーチの短さをカバ 『ラ V ダーキック』といった 
叶ぶきると思います。 顧じ ^ rn 〇フイダ—じやない 
攻撃ボタンを連打すること けど〇 
により、流れるよ-つな連続攻 実際プレイしてみて、棒使 
撃ができます';？連続攻撃のパ U のドナテルロとサイ使いの 
夕—ンかあるようで ラフ エルが使えると思います。 
す(例•ヨコ斬り丨斬り返し 敵と距^^いて攻撃できる 
i 突き丨投げなど)。 というの ♦;!? 有利ですね。 



スト—ンウオ — U ア—の火炎放射は強力だ！このあと死ぬ私。 



右べ—ジに師匠が写つてる。でもネズ ー//の死がいにしか見えない。 
In ミツクスシ—ン * 4月号ょ *0 — 



ジャイ アント小林克也風登場 H 
本名は クラン□ポだそ—だ。 



21 <同時にフンホ|ル 

に k ボン！目はどこだ。 



銃で殴つて<ることも 

あ！〇ぞ。でもハズレ。 


































P 昜気で活発なニューヒ ー t 2 — 


岸/^^ 

突き 後ろ斬り 




3コ斬り返し 


3コ斬り 





笑わしマく 
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八イ'みなさん今晩は、淀 
河長治です。この映画の主人 
公は、何と、カメなんですね 
I カメの忍者なんですね—人 
間の歯が生えてるんですね— 
ミステリ I ですね。 

映画の興収などに関しては 
前回紹介されましたので、今 
回は米マスコミ界の反応を紹 


///ケラン 

♦シエ□が変な顔してはる—。 

介しましよ—ね—。 

USA トゥデイ紙 
『全米のほとんどの子供が、 
カメになつてしまつた…』 
タイム誌 

『ス—パ—マンでもバツト又 
ンでもない…彼らは、も 
い^ S ま、ホツトでナウ 
〇..' I タント•夕 I トルズ" 


-"三 
は 


自分の道をドシドシ突き進^ 
H で行く 1 J 


きます^ tr へべへ。 


最後つぺ 

あ、.：：； y 、 時間が!^なつ 
てまいりましたぬ：こ4稿き 
はゲ—ムか攻略記事か映画館 

で。それではみ^^ N 4-サヨ 
ナラ、サヨナラ、サヨナラ…。 

(淀河•.美-) 



6人乗 1 0の車とバイクが突つ 
込んで来る！あ、はねられだ。 



ピッツアタ—イム！ちなみに私もピザ好き。 










































■ジックの';掘 キングシリーズ 発売元•キング L □ード株式会社 



税込違価 CD =2, 800円ポッキリ (肉!^: ion ) 
^ jpCXCTS ， 500円ポッキリ ( KiffeiW ) 

隊 i 特典〉パロテ: r ウスだ/おちゃらけ写真集 



-キミのそばに矩形波倶楽部がやってくる//"- 

ニニ」ザ i レ—ベル =5券す， フ命の麵、 


おなじみ矩形波倶楽部が 
みんなの所へおじやまします。 
ライブや卜ークシヨー、 
ゲームなどいろいろな催しを、 
考えていますのでお楽しみに /Z 


. 1 * 


8/23( 木)大阪千里協栄生命ホール 12 :〇〇 
8/24( 金)名古屋 FLEX ホール 12 : 00 〜— 

8/28( 火)横浜西公会堂12:00〜 


応募方法 


入場抽選券を往復ハガキに貼つて住所、氏名、年令、職業を御記入の上、右記宛先までお送り下さい。 
挪1で計1,300名様、ご招待/(返信用には必ず住所、氏名をお書き下さい） 

当選発表は、入場^里券の発送をもってかえさせていただきます。（締め切り： 90年8月10日消印有効) 



〒112東京都文京区音羽 2-2-2 アベニュー音羽 
キング レコー ド(株）映像事業本部 
「コナミレーベル•ファンの集い」係 






























The Future Is Now 
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• 尊 /. 

ベースボールスターズ 

50 

臟 

ブロフヱツシヨナル 
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実用新案出願中 「 NEO‘GEOj 、「 MVSj は、 SNK の登録商標です 。 (^1990 SNKCORR 


■ 春分■善7 全 _© |_ | 胤# お近くのゲームセンター、レンタル•ビデオ店で0 

%m 玩具®で。_ ^ (ゲ-ムセンタ-、レンタル•ビデオ店でも販売中) 

■お近くに取扱い店が見つからない場合は、 IrNEOGECL なんでも相談室 

多数の ご獎ザにお応えして、 「 NEOGEO 」 ハード•リフトの通以販兜を開始しましたり 今や广ウウ O I QQ 

(商； 送料は 、社 i ) 州）•げしくは SNK r NEO * GEOj なんでも州,淡+てまで。 \ ^\JKD K ^ D^DO J O I 〇〇 

株式会社エス•エヌ•ケイ•大阪本社亍 564 大阪府吹田市豊津町 18-8 号參東京都千代田区神田和泉町 1-3-4 青木ビル 2F 














































セガ •エンター プライゼス 
3卜東京 


オリジナルバージョン完全収録に加え、 SE コレクション (96 種)^ 

SNK の重 ff サウンドの魅力を完全網羅！ 

BEAST BUSTERS/SNK 

ビースト/くスタース/エス•ェヌ•ケイ 


サイトロンテレフオンインフォメーション 

東京 03-236-4000 

(毎月20日頃内容が変わります。電話番号は間違えのないよう正確に!） 


解 K 害、楽譜付 

犄典 ： CD ケースサイズ•カラーステツカー 
PCCB- 00036 


発売元 ： PONY CANYON INC . サイト〇ンレ-ベル 

〒102柬京都千代田区九段北 4-3-31 TE し 03-221-31 51 
原轚制作サイトロン•アンド•アート(株） 

販売元：（株)ボニーキャニオン販売 03-221-3131 


SCIT〆 


pony cy\N 


IYON 











SCITRONSIRELEASES 


プレイガイド (7 月1日より発売闋始） 

チケットぴあ 発売） 

03 - 5237-9999 

チケットセゾン矣売 
03 - 5990-9999 

丸井チケットガイド 
03 - 363-9999 


これ〇:的、 

コンビュータ_エイジ0> 


日時 

開場 

開滇 

会場 

チケット発売日 
価格 


バイプル * f 


〇 


ゲームミュージックバンドの頂点 S . S . T . 第4弾。 

スーノ <—/ くイザーに野呂一生を迎え格段にレベルアップした 
アレンジ✓く ー ジョン5曲とセガ最新作4タイトルを収録。 


HYPER DRIVE 

ハイパードライブ 

G.S.M. SEGA 4- 
S.S.T. 

7.21 ON SALE 

く ARRANGE VERSION 〉 

AIR BATT し E ( G - し 0 C )/ WI し DERNESS ( G 01 _DEN AXE )/ 
SWORD OF VERMI し ION ( VERMILION )/ 

新たなる旅へ (PHANTASY STAR ■)/ 

SPRINTER(SUPER HANG ON ) 

く ORIGINAL VERSION 〉 

G - し OC/BONANZA BROS./LINE OF FIRE 
ALIEN STORM 

CD (2 枚組）: PCCB -00035 ¥3, 200(税込） 

カセツト： PCTB -00010 ¥3,200(税込） 

特 典:解脱害、楽譜 

予約特典オリジナル B 2 ポスター 


ライプ情報先取り.グ 

FM 東京が運営するパゾコン通信、 FM P-NET にサ 

イト ロンレーベルの r ゲーム ミユージ ツ クフアクト 
V 一 j がスタ ート。 もちろん 「ゲームミュ ー* ジッタ 
フェスティバル』の 情報もいち早く網羅。全 ヶ 
所のアクセスポイントがあるっていうのが魅力だよね。 

FM P - NET 入会案内 

人会案内書ご希望の方は下記宛までハガキでお申し 
込みすさい。 

暴102.束京都千代田区九段北4 — 3. — 31 

ボ在::ーキヤニオン映像*作本部サイトロンレーベ/レ 

r FM P-NETj 体 


S . S . T.BAND BUCK-UP TEAlVIi 成! 

S.S.T.BAND 親術隊 「 S.Sl.BAND BACK-UP TEAMj 
スタッフ募集！まずは下紀宛まで62円切手をはった 
返信用封筒（あなたの住所、氏名を書いて）を M 封 
の上、封简でお申し込み下さい v 折り返しこちらか 
ら連絡いたします。 

暴144大田 K 仲六郷4 -32- 9 前野アパート 2 F 
長島方 r S . S . T.BAND BACK-UP TEAM 」 係 






















初めの曲がり角は左に進んだほ^が早い。2番目の曲が 1 0角は右に曲がるべし。トレー 
ニンヴはボールのスピードがほかのコースより遅いのでクギ地帯は楽。 



■^Sj^S3BSSSSmSmamwmmm mBStSS^Kt 
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コースをしっかり覚えておかないと行き止まりにはまってしまろ。アウトインアウトで 
直線的に進めるよ〇にしよ*5。ラストは宇宙遊泳しないよ^に。 


寶微 ? 落，公 ^^^^^^^^■ 後；裏，辦徵擊 ® 鱗， ’ で , 皆細、 

黒玉を使ラと前半が難しい。 GOAL 近<は '' CAMEL - TRY " と書いてある 。 C 
AMEL と TRY の間を通ると一直線に走ることができる。 


2 ㈣ C 3 四綁蹋碟 

g — ^醐 , 

I r®ii n yil 
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まずはどれだけ速く面クリア 
で$るか、実力を養いましょ 

I つ。 

この記事はカラー MAP を 
中心に攻略してみました 。 M 
AP を見ながら自分なりに攻 
略に役立ててください。 

いまだにこのゲー厶の面白 
さに気づいていない人が、は 
つキ JO 言つて多いーゲー厶 
がゲ—厶性第一といつも言つ 
ているアナタ、キヤメルトラ 
ィを見逃す手はない！ 

24ぺ—ジにはスペシャルコ 
—スの攻略がくわしく載つて 
います。そちらのぼ - つもヨロ 
シク0 



キヤメルトライは、とても 
奥深いゲ—厶で、やればやり 
こむほど味の出るスルメゲ— 
ムです。 

いつたんクリアしても、ど 
れだけ速いタイムでクリアで 
きるか競-つことによつて、面 
白さがグングン増していきま 
す。このゲ—厶を存分に楽し 
むには、各面の自己ベストラ 
ップを自分でメモしておいて、 
少しずつ自分なりにタイムを 
縮めていくのが一番でしょ-つ。 

点数稼ぎも独特の方法と面 
白さがあ〇ます。しかし、点 
稼ぎも結局どれだけ速く進め 
るかがカギになつてい$ます。 


24ぺ—ジにはスペシャル n — スの攻略編があるそ！ 
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スタート直後はいやらしいトラッフが続<。特に10 0 0点フラッグの周辺は最短ルー 
卜を通り、フイナス2抄に触れないこと。ラストは壁を転がしたほろが早い。 




2列のレンガが1回で割れると速い。ハイバーゾーンの直前のトラツフを覚えて、タイ 
ムロスな<進めるよラにしよう。 GOAL は内側の壁を転がして入る。 


①真ん中の石の上（右）を通る。②アウトインアウト（左の壁を転がす）で早く曲がれ 
る。③バンバーの上（右）を通る。④②と同じようにアウトインアウト。⑮道なりに内 
側を通りゴールイン。 





レンガと STOP & G 〇が重なつている所ガボイント。無理して多くのタイムロスをし 
ないよろに。最後のハイノ（ースペースは向きに逆らつて進むと速い。 



卜)。⑮アウトインアウト。 
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ボ—ルセレクト 

について 


スタートするとコースセレ 
クト画面になりますが、この 
とキ J 1 P ボタンを押したまま 
ボタンを押し、 n — スをセレ 
クトします。すると画面が変 

わり、ボールを9つの中から 

セレクトすることができます。 
これが前号で載せたボ—ルセ 
レクトです。トレ—ニングは 



でキ J ないので注意すること。 

9つのボ—ルの中で、黒玉 
(ブラックスチ—ル)だけが 
特別な性能を持つています。 
黒い玉は重いので、落下速度 

が速く (実は物理の法則に反 

している)その分はねかえり 
がとても大きくなつています。 

黒玉はボタンを押すととん 
でもなく速く、 スリル 満点で 
す。初めの一つちは速すぎて扱 
いが難しいと思いますが' せ 

ひ使つてみてください。 

さて、これら9つのボ—ル 
をセレクトするとこれらがゴ 
ロゴロ転がります。そして、 

全面クリアすると、エンディ 

ングに登場するよ-つになつて 

います。 

つまり、ちやつくんでビギ 

ナーをクリアすると、ちやつ 

くんが：： V ボンをつけた後ろ姿 

で出てきます。雑君保プだと 

史上初の目玉キャラの後ろ姿 
が見られるのです= 



















































































•HiS 対 

役满 


48000点 


li 此 _ 


四暗刻での大勝利！私はやっぱり強かった。 





これが一人目、あやちやん 
ギヤル。もつと過激になる。 




『麻雀大予言』は、 

や女優のそつくりさんと対益 
計7人と麻雀で勝負し、 

に勝つとプレィヤ- 
タロットカー ドで1 
るのだ。 

勝負の前に J 
パヮ11 

ルールは«漱通りの麻雀で、 
をな くす か、 


•ルと勝負する前に、4 
v の力—ドが並んだ画面が出 
る。その力—ドを1枚引くと' 
パワーアップが1つもらえる。 
パヮーアップの内容は' リ| 
チをかけると1発でツモれる 
リ—チ棒や、牌交換、ラスト 
チャンス、相手の牌が透艤で 
きるアイテムが あ P 、 癬4澉 


回勝つ，とができれば、#''%^^., - C - ある。 

の勝負に進めるぞ。プレイ#:： 


ィャ 


ここまで来て、息抜キ J 
か?もちろん一発勝負。 


ギヤルについては、テレビ 
などでよく見かけるよぅな女 
の子ばかり。音楽も、そのギ 
ヤルにちなんだものが流れる。 
勝ち進むと途中で、一風かわ 
つたギャルが出現する。彼女 
らは占ぃ師で：1心け 
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麻雀の達人の珍。こいつは中国人か7 



勝負に勝って、八ッピーエンドか7 


卜％ 






■■■■■■■■■ 

. 一' ”…:.'' 画 

博多まで来た。大勝負の前日。眠れない。 


兄に勝ったが、なぜかむなしい。 

—— : 

^ffl 



実の兄。最後の勝負。負ければゲームオーバー。 





八 


名の 


..、•.， . 

加 




こ広 
の島 
娘死 

の闕 
兄編 

と 0 


だ 






把て I 馊濟鱗に- 


つ と — 珍 ^XI 


IHtSISEP ， ります 


こちらは白鳥廉子者や 



SNK の『ネオ•ジオ』が 
発売され、それと同時に登場 
した ゲ—ム 3 本のなかの 1 つ 
が、この『麻雀狂列伝』だ。 
『麻雀狂列伝』今回は、西日本 
編ということで、舞台は1ス 
テ—ジが大阪、2ステ—ジが 
神戸、 3 ステ—ジが広島、 4 
ステ—ジが博多というふうに 
進む。 

スト IUI 

きらめく ネオンが、濡れた 
路面の上でキラキラと躍つて 
いる。先ほどまで激しく降り続 
いていた雨も' 今は彼の肩を 
優しく包みこむ。 

肩を少しすぼめて歩くくせ 
のある彼が、この街……大阪. 
北新地界隈では、ちょつと名 
の通つたプロの雀士である。 

幼いときに両親を亡くし、 
唯一の肉親である、兄•龍| 
に育てられた彼は、やがてそ 
の兄と さえ 離れ離れになつて 
しまう。ちようど そんな頃に 
彼は、この道で生きていくこと 
を決心したのである。齢十八 


Q とさ。 

それ以来' 非情な勝負の世 
界で、ときには陽気に、とき 
には傷っきながら、兄•龍一 
との再会を信じ生き続けてき 
たのであった。 

そんなある日' ふとしたこ 
とからその手掛かりが舞い込 
んできた . 。 

顔を作って、 

勝負開始 

最初から説明しょぅ。 

まず、『ネオ•タオ』のスイ 
ツチを ON 。 す嶔と、音楽と 
ともに、タイ^^?出現。 

スタ—トボ 押す と、 
メニユ—が表^^^初から 
始める場合；卜。っづ 
きの 場合は、■ハ スワ—ド 入力 
か、メモリーカ—ドからの口 
I ドを 選択す る。 

最初からゲ I ムを スタ— 卜 
させると、 名前を 入力し、そ 
の あとに' 主人公の顔をモン 
夕—ジユで作成で きるぞ 。名 
前と 顔の作成が 終了したらゲユ 
—ム スタ—卜。 

麻雀で勝負する前に、ルー 
ルをプレイヤーが設定できる。 
自分がプレイしやすいょぅに 
してから勝負だ。 

勝負がはじまると' ポイン 
卜牌が表示される。そのポ 
ント牌が' あがつ たとき や 
局に なつたときに 含まれてい 




-がよ^^当たる，そ！ 

大予一霣」 I システム 




©エス•ェヌ.ケィ 


世界だ！スト—リー重視 

麻雀狂列伝•西日本編』 


今月も先月にひ吉0 TO き、私が麻雀特集を担 
当することになつ h ^ wo^o 
今回紹介するのは、『麻雀大予言』と『麻雀 
狂列伝』だ。『麻雀大予言』は、ビデオシステ 
厶の最新作ズ特有のアイドルのそ 
0くりさんが登場。今@の売りは、全員に勝った 


あとの「タロット占い」なのだ。 

『麻雀狂列伝』は、 SNK の『ネオ•ジオ j 
売り出されてい t 雀。ほかの麻雀と違い、' 
卜—リ—が売りになつている。西日本編と夸墨 
いるが、東日本編も出るのだろラか。 

(はんたあ ) M 
































































































■ゲーメスト 
オリジナル T シャツ 
白 （ W — 3)、黒 （ W -4) 

II 着 2000円 
(送料サービス） 



■ゲーメスト 
NEW オリジナル T シャツ （ W — 5) 
11着2000円 
(送料サービス） 


忘れたくない 
ちのがある 

いつまでも今の自分ではい 
られない。そのときの、たし 
かな思いを形にしておくとい 
うのも、悪い考え方じやない 
ね。 



宮内庁 
御用達だ|9: 

(ゲーメストを買つてればの話だが) 


一体、いつまでゲーメスト 
を床にほぅり出しとくんだ！ 
と、君は言いたくなると思ぅ。 
I 度 これを使つてみたらね。 
■ゲ I メストバインダ I (巳— 1) 



送料1冊360円' 

2〜4冊730円、それ以上 
は880円となります。 


た肌と 

汗がよく似合う 



全国数万のザ—ビス部愛読 
者の皆様お待たせしましたつ。 
今年の夏は、これだつ。 

このたびはぐつとシエィプ 
アップされたデザィンで初登 
場の NEW オリジナル T シャ 

ツ、当ザ—ビス部ではこのシ 
ヤツを着て真夏の太陽に高笑 
いしてくれる猛き若者を求め 
ている。ゆ—までもないが、 



女の子も可' なのだ。 

熱い！あまりに熱い！そん 
な日々にこのシャツを着れば 

気分はすっかりパラダィスだ。 
ちなみに今をのがしては、夏 
はあつとゆ一間に過去になつ 

てしまぅよ。と、親より親切 
なサ—ビス部は語ります。予 
約受付中。(完成7月14日予 
定) 


打たれ強いヤツが 
生き残る 


かくて名実ともに「ゲ—メ 
ストオリジナル T シャツ•卜 
ラデイシヨナルタイプ」とな 
つた元祖オリジナル T シャツ。 
風雪を越え、人々に支持され 
続けてきたデザインは、シン 

プルでありながら不思議なこ 

ころよ さを 与えて くれる。 

選ぶのは、君だ。 




















• 3 枚セット3500円(送料込み) 



W 

I パロデイウスだ!テレカ 
〈オールスターズ〉 （ P —3) 
〈モアイ戦艦〉 （ P — 4) 

•各1000円（送料サービス） 


お 

かご遂 
られに 
ゆる審 
さ我判 
ぶ々の 
るの日 
'意は 
狂識き 
気をた 
のコれ 

使ンり 
者テ！ 


f に世に か 
才紀 'ア ' 
リ末マ丨は 
ジ最ッケた 
^ ナ凶コ丨ま 
ルのウドた 
ア話かゲ流 
イ題ら丨れ 
テ作挑ムの 
ム '戦界芸 
と%しの人 
4ナまた理か 
ラさ今性！! 


80 MANY THANKS 
FOR YOU 

GAMEST SPECIAL ISSUE 


GAL’S ISLAN| 


APRIL 19,1990 



あ、これは売り物じゃあないんだ。まぎら 
わしいって 7* これとい〇のは、例の別冊女の 
子本（ギヤルズ^?アイランド）に掲載された 
人、 30 Q 名ほとの方々にプレゼントされる、と 
い5キモチのテレカなのだ。このままでは、 
そのほかの数十万マイナス数百名の«さんに 
申しわけないかな 一、 といラのでおひろめさ 
せてもらった次第なのだ。おしくもいただけ 
なかった人々は、すまぬが切0抜くか、次の 


ほ 


の 

35 

チヤンスにがんばつてください。 

おおそラ、サービス部では別冊の宪売奄妃 Mj 
念して、歴代ベスト3〇で栄冠に耀いた女の子 yff 
5人衆テレカ奄作ろラかと画策しておる最中 ( T \ 
(5 人共ナムコとゆ一のがすごい加えて第 
3回テレカイラストコンテストの発表なと、 JIp 
今後も、おおこれこれ丨といろごつついニユ 
ーアイテムを準備してお0ます。次号をお楽 
しみに丨 

さらに、次の墩刊号を企画しているので皆 JJ ? 
さんの奇抜なアイデアと知應が必黌なのだ A 
ますは*し込み八ガキ奄見てね。 J 


•送料についてのお知らせ 

ゲーメストの読者サービス部を愛 
して<れる皆さん、いつもドーモで 
—す。ちょっと良いお知らせですよ。 
今までは注文の商品それぞれに送料 
がかかってたのですが、7月から送 
料を改訂します。 

たくさ一んの商品を注文して < れ 
るとぎは、その商品の中から1番高 
い送料の分だけ送ってね。下の例を 
見て参考にしてね。よろしく I ! 

例 

•テレホンカード . サービス 

•レターセツト3セツト……360円 

參下敷き日枚 . 250円 

•バインダー2冊 . 730円 

上記の一括注文の場合は730円です。 


て 


^ん 
ほと 
めいこしス 
てえれま！！ 
るまはつ 
んしもたと 
でようも ' 
す丨買のゆ 

i つわは I 

•^ !!ざ仕わ 
る方け 
をがで 
得なな 


すていおるラえいず 

手紙をかく。電話をかける。 
それは作業じやないだろぅ？ 
発売以来たくさんの支持をも 
ら つたアイテムだけど、実際 
にこのレタ—セツトで手紙を 
もらぅ と 「ぅれしい けどもつ 
たいない…」と思うのは気の 
せいだろうか？ましてやテレ 
力を使つちやお—なんて人は 
…やめよう。 


■冨士弘のワルキューレ.下じき 
(F — 3 ㈱ ナムコ 



50円送料1枚1 
2吹以上2 5 〇円。 


■冨士弘のワルキユ—レ•テレカ 
3枚セツト ( FI 2) し ㈱ ナム n 



■冨士弘のワルキユーレ 
•レタ—セツト ( F -1) t ㈱ ナム n 




へ 11.^^'f.s 


-)J 




送料2セットまで2 5 0円' 
3セット U 上3 6 0円。 
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•29 分/ 
3914円 


sfm 

舞 繼 

ギヤルス 
クラフイテイ 

電腦美少女囡鑑 


3667円 



參60分/ 

7540円 




ク 

□ 

ス 

V 

20 


齡30分 


3667円 


，90分 


9476円 


>30分 


3667円 







.20 分/ 


3378円 


はしめましても 



■オリジナルアニメビデオ 
はじめまして罾 ( V -37) % 
秦30分/5800円 


«■«/!. ,1 ； 

く、 t 覺レ ：. ' 

I JHBj9 

ギヤルス 

クラフイテイ 

mmrnMM 

難 


申し込み方法 


|•ご希望の商品番号.商品名.数等を別紙の払込通知票の裏面には 
つきりご記入の上、お申し込み下さい。 

•返品について：お届けの商品が不良品まだは配送上の破損以外は 
交換 • 返品できません。 


參価格は税込みです。 

•ビデオ. LD はすべて H 丨 F 丨ステレオ • カラーです。 
•ご注文から発送まで10日間ほどかかりますのでご了承 < ださい。 
•商品によりお届けするのが1力月以上かかる場合があります。 


R/1 






■SETA スペシャル ( V - W ) ^ 


第 3 弾は「挂」、鹿鳴館、個人授 
業とてんこ盛りのホ—ムデ—夕特 
集なのだ。いけないお兄ちゃんは 
健在かのう。 

•30分/288 4円 


■マ—ジャンギャル K クラフイテイ 

vol .4( v —39 )※ 


ついに才—ラスの VOL.4 は 
トリプルウオ—ズを先頭にニチプ 
ツは G メン89などを収録。絵柄の 
ギヤツプがすごいのだ。 

•30分/288 4円 



■SEGA 体感 

special ( v - m ) 



■パワ—ドリフト8 
メガドライブ ( V - W ) 


■マージャンギヤルスグラフイテイ 

vol .1( v _30) 



ももこ組に殺人事件' 麻雀学園 
にクリニック、さらに麻雀ゲ—ム 
の歴史まで入つてもう盛りだくさ 
んなのだ。見ごたえあるぞ n : 

•30分/288 4円 


■マージャンギャルズクラフイテイ 

VOL. 2 (v—33 )※ 



これがつ！これがしょぅ 子の プ 
ンリ11発ツモドラドラドラドラ 
だッ！ ほかに P III ' 美女つ子 学園 
テレフオン麻雀等を収録。 

#30分/288 4円 

■マ—ジャンギャルズグラフイティ 

VOL .3( v - 36 )※ 


■究極タイガ— (>- 28 ) 



■タイト—スーパ I 
シユ—テイング ( V -29) 



■マ—ジャンギヤルズ 
グラフイテイ N 02 

(〉 q 」.3'4)( l -13) 



■SEGA パイクスペシャル 
( V -2) 



■沙羅曼陀 ( V -4) 



88年度ゲ—メスト大賞に輝くシ 
ユーティングの名作を、才—プニ 
ングからエンディングまであます 
ところなく完全収録 H 
•25分/3 37 8円 
■コナミシユーテイング•ベスト 

( V — S ) 



■ニンジャウオ—リア—ズ ( v -;=) 



■ウイニングラン (V-32) 



■ス—パ—モナ nGP / 

ターボアウトラン (V-34 )※ 




■カプコンゲー厶シンドロ—厶 

(V—27) 



大魔界村' ロストワ—ルド、ス 
トライダ—飛竜を収録。飛竜は音 
楽、プレイもパ—フ I クトでフア 
ン必見 M : 見ずに死ねるか！ 

•90分/9 4 7 6円 

■グラディウス n 〜 

GOFER の野望 ( V -9) 



■悪魔城ドラキユラ ( v-m 


■ n ナミ•ベストセレクシ『 

(V-22) 



ゲ—ムビデオ 



■美少女ソフト 

オリジナルカタログ彳ワ—®※ 

パソコンソフトのその手の女の子シーンをド—ンと紹 
介。これはきてる。この世界、奥が深い。カルチヤーシ 
ヨツクの1本である。 

❿30分/3800円 



もぅ何も言わない' この悪魔の 

魅力と地獄の快楽をご家族でつ M : 
収録プレイはエキサイティングか 
つスリリング。復活から回転まで 
テトリスのすべてがここにある。 
•30 分/ 3296 円(税込) 

■パワードリフト (V— 18 ) 


体感ゲ—厶屈指の名作' アフタ 

I バーナ In のス—パ—プレイを 
全収録。超音速の死鬪が、今' 君 
の部屋によみがえる。203付き1!: 
•20分'3378円 


■ダライアス n(v- 3 B )※ 



最高の B G M と爽快感が身を焦 
がすパヮフルレ|シング»!:ハンド 
ルさばきもあざやかに、デ ツドヒ 
—卜を家で体感してみないか。 

•30分/366 7 円 


4種類のエンディングやすべて 
の敵巨大戦艦はもちろん、 2 P 同 
時も収録。®大賞、グラフイツク 
貧受賞の画像もバッチリだぜつ。 
•45分/4 9 4 4円 


■ギヤラクシ—フオース ( V -13) 


■源平討魔伝 ( V -15) 



ビデオゲ—ムがたどりついた映 
像美の究極がこれだ n : 芸術的なプ 
レイ画面全収録に、 CG によるバ 


ツクスト— 

•30分/1 


i 解説つき。 
07円 


鎌倉までの完璧プレイに、スタ 
ツフ製作の実写版-1-カツコい—プ 
ロモ—シヨンフィルムでおすすめ 
せずにおれない1本なのだつ。 

•30分/366 7円 








































•ご入金の内訳.ご用件ならびにご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

•この振替用紙でご送金になれば払 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから払い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい。 
※送料については通信販売欄をご参照下さい0 


通 信 欄 

商品番号 

商 品 名 

数 

商品番号 

商 品 名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の 場合、 「が J ご希望の方のみ明示して下さい。 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 



この欄は、加入者あての通信にお使いください。 
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株式会社新声社読者サービス部 
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受付局日附印 


東京 


5 


十丨万丨千 

百；十；番 

9 8 

1 1 

4 : 2:0 


億 • 千•百 


十 • 万 千 


百，十 I 円 


株式会社 新声社読者サービス部 


払込み 


特殊 


円 


# ( 郵便番号)〔お忘れなく〕 

(おなまえ）〔フリガナを必ずおつけください。〕 

(おところ）〔フリガナ〕 

(お電話 ）I 一 — 


1 この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の櫚を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。（郵政省） 


通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


通常払込料金 
加入者負担 


払込票 


厂口座番号1——加入者名一—金—額 r - 払込人住所氏名 J _備_ t 

―切り取らないで郵便局にお出しください^1¢ I ゾ- - i - ド--”-— • 

記載事項を訂正した場合は、その箇所に訂正印を押してください -- P - 


口座番号加入者名 払込人住所氏名 

各票の※印檷は、払込人において記載してください。 



























































あこがれのゲーム業界 


一番搾り!丸ごと徹底取材! 



〇 


担当：サトーくん 


断然トクする就職最新情報 





さあて、夏だ。 

夏といえば就職活動解禁だ—、 
とい-つわけで、攻路には絶対の自 
信をもつゲ I メスト編集部がお贈 
りする大特集「ゲ—ムメ—力—採 
用計画全ガイド」だ。者の狙つた 
メ—力—もこれを読んでばつち〇 
攻略しよ-つ。 

就職などまだまだ先、と考えて 
いる君。甘い。世の中、人手不足 
なんそといわれて引く手あまただ 
けど、ゲ—ムメ—力—は別。人気 
会社なの だ。 競争率の 5 倍、 6 倍 
は当た D 前なのだ。だが、これを 
読めば、君はち5半分は、ゲ—ム 
メ—力—に入つたよ-つなモンだ。 

さあ、選り取〇みどりだそぉ—。 

これがゲ—厶メ I 力—だ！ 

では、まず、ゲームメ I 力- C 

いぅ会社はどんな会社なのか、ち 
ょつと説明しておこぅ。 

敵を知ることが攻略の第一歩だ。 

まず、ゲームメーカ^~はゲーム 
を^ ると ころである。これを開発 


部門(会社にょって呼び方はちが 
う、以下同)という。一口に作る 
といっても、いろんな仕事に分け 
られている。 ザッと 挙げてみると、 
企画担当、プログラム担当、グラ 
フィック 担当、サウンド ( VGM ) 
担当。それから筐体の形をデザィ 
ン する こと や難しい ハイテク 部品 
を扱つてシステムを つくることな 
んかもある。そんないろんな仕事 
が集合してゲーム機が完成する。 

さて、開発部門だけでは会社と 
してはちょつと苦しい。そこで。 

ゲームメーカーはゲームを売る 
ところである。これを販売部門と 
いう。売るといっても、あの筐体 
を買うプレイ^-丨はめつたにいな 
いので、ゲームセンターのオペレ 
—ターに買つてもらうのだ。 

メーカーでも直営のゲーセンを 
もっている会社では、ゲーセンの 
店長をまかされたりするわけだ。 
これを営業部門という。 

そのほかに管理部門というのが 
ある。主に経理、人事、総務など 
だ。 こういう 仕事をやつて くれる 


人がいないと会社というところは 
すぐつぶれちやうのだ。 

で、こういう開発、営業、販売、 
管理の上にいて、あ一だ、こ一だ 
というのが社長をはじめとする経 
営にタツチしている人たちだ。こ 
の人たち(:はだいたい「取締役」と 
いう肩書がついている。 


若者の会社だ！ 

以上のょうないろいろな部門の 
歯車がかみぁって、会社ってのは 
うまくい くのだ。そうはいつても、 
そうそう うまく かみあうわけもな 
い。歯車じゃなくて人間がやって 
るんだから。 

だから「ぁの会社は社長の言葉 
が絶対だ」 とか 「ゲ—ムはいいけ 
ど、営業がだめだ」とかいわれる 
こともある わけだ。 そういうこと 
は、善くも悪くも その 会社の特色 
となる0 

ゲー ムメ ー カー に限っていえば、 
若い人が多いから、大きな会社で 
あっても和気あいあいという感じ 
だし、全体にさわやか。みんなの 
びのびやってます。ハイ。 

さて、次のぺージから鈴木久司 
セガ常務取締役インタビュー、若 
手スタッフに聞くゲームメーカー 
の実態と入社へのアドバイス、ゲ 
1ムメーカ I 採用計画全リスト、 

と怒濤の特集だぞ。 

読者諸君、刮目して見ょ。 
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セガ土ンタ—プラ V ゼス 

常務取締役 




グ^匕人グを求む • 





5月29日。ゲーメスト編集部の 
ぜんじ、 YOUA 、 ずるずる、の 
3人は、おお！セガ•エンタ—プラ 


イゼス本社に鈴木久司常務取締役 
を訪れたのである(敬称略)。 


tz ガ版テトリス誕生秘話 


ぜんじ(以下、ぜ)：鈴木常務 

のプロフィールを教ぇてください。 

鈴木：セガ(:入ってかれこれ20 
ン年たちます。最初は設計をやっ 
てて製造部長にしごかれた。今か 
ら考ぇると、これがょかつたんだ 
なあ。それからセールスのことや 
経理のことも勉強した。それが視 
野を広げるのにすごく役立つた。 
今は開発担当の常務取締役です。 

ずるずる(以下、ず)：鈴木常 


からみたセガの最大の特長ってな 
んですか。 

鈴木：ゃっぱり、技術指向が強 

いということでしょう か。 

YOUA (以下、 Y) ：それは 
具体的にいうと……。 

鈴木：そうですねぇ。こんなこ 
とを やつたらおもしろいんじやな 
いかとなつたら、 とこ とんつつ走 
つち やうと か、 シリ ー ズで続けて 
いけばもつと売れるんじやないか 


という ものがあつても、別の こと 
をやりた くな つたら、そつちへい 
つち やうと か。まあ、チヤレンジ 
精神に富んでいるんでしょう。 

テトリスを手掛けたとき もそう 
ですね。最初にテトリスがアメリ 
力から来たときみんなやりました。 
ニュ—ゲームですから他社開発の 


ゲームでも開発の人間はみんなや 
ります。普通は2、3週間やつて 
飽きるんです。 

テトリスに 限つては3週間たつ 
てもみんなやめないんですねぇ。 
仕事になりませんから、 テトリス 
をとりあげてしまつた。ところが、 
3日たつてみるとぅちの開発でテ 
トリスを 作つてやつてるんですね、 
それも4人用のやつを。そんなに 
面白いならそれいつてみようつて 
わけだったんです。 


アミユ—ズメントのトレンド 


せ！ もテトリスの iD もしろさ 
はセガさんのゲーセン版テトリス 
によつても最もよく引き出された 
と思いますが、今のお話をお聞き 
して非常に納得しました。 

ところで、アミユーズメント業 


界のトレンドをどぅ見ておられま 
すか。 

鈴木 一 これからどんどんいろん 
な方向に伸びていくのではないで 
しょぅか。 

1000坪くらいのでつかいア 
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ミユ^—スメントセンタ^—をつ^^つ 

てみたいですね。そうなると従来 
のゲームセンターとは•あり方が違 
つてくるで しよう。 もつといろい 
ろなものがはいつてくる。 

ですから、そこを訪れる人たち 
も家族づれあり、カップルありと 
いうようになるし、しなければい 
けない。 

遊園地とゲームセンターの中間 
があつていいと思います。 

また、ショッピングセンターを 
例(:とると、今は買いものができ 
るだけではだめで、ついでに遊べ 
るようになつている。今後は遊ぶ 
ついでに買物もできるというよう 
になればもつといい。 

これからますますセガの蓄積さ 
れた技術力がものをいう、そんな 
ふうに考えているんですけどね。 

今現在でもいままでになかつた業 
者から注文が来ています。 

結局「遊び」というのはどこに 
でも入つていけるものなんですね0 

今、ワン•ロケーシヨンで一人 
の人が900円おとしていつてく 


れるといわれています。一つのい 
いゲームがインカムがあがっても 
その900円という数字は変わり 
ません。ですから、たくさんの人 
(: 来てもらぇる ょうな 環境づくり 
に力をいれていきたいです。 

Y :コンシユ I マ事業のほうは 

r * f \ j 7 〇 

L 力力てす力 

鈴木：現在セガでは、コンシユ 
丨マと業務用の人員は半々ですが、 
今後もマーケットのバランスをみ 
ながら調整していきます。 

うちに来る人も業務用志望とコ 
ンシユーマ志望とでは毛色がちが 
います。まあ、それは当然ですね0 
業務用は3分10 0円という世界、 

コンシユーマは一つのゲームが約 
6000円という世界です。 

開発としては業務用だって10分 
くらいかかって野球なら監督が抗 
議 すると か、ドライブゲームなら 
タイヤ交換が入るとかやりたいん 
ですけれど、回転率があがりませ 
んからねえ。でもそういうゲーム 
もあつてし•かるべきです。期待し 
ていてください。 


セガの求める人材とま 



Y : では、セガさんがいま求め 
ている人材といぅとそれに関連し 
てきますか。 

鈴木：そぅですね。いま、セガ 
が最も必要としている人材はマー 
ヶティングプロデューサー的な仕 
事ができるひとですね。日本では 
今まで作る人と売る人がいればこ 
とが済んでいましたが、その間に 
立って全体を見渡せる人が必要に 
なつてきましたね。 

また、遊びの世界も国際化は、 
ますます進むでしよう。国際感覚 
をしつかり養ってほしいです。 

ぜぃ難しそうですね。では、セ 
ガさんの開発に入るにはどんな勉 


強をしたら、いいのでしよぅか。 

鈴木：それは特にないですね。 
どちらかといぇば目一杯遊んでき 
て欲しい。遊びの中から何かをつ 
かんで欲しいし、何より遊びの楽 
しさをよく知つておいてほしい。 

難しいことは、会社に入つてか 
ら学んでいただきますので、安心 
してください。 

Y :採用試験はどのよぅに行わ 
れますか。 

鈴木：開発にかぎっていぇば面 
接のみです。筆記試験はありませ 
ん。最初から私が面接します。自 
分で責任をもって面接し、育てて 
いきたいという方針です。昨年は 


230 人の人と面接し、 70 人採用 
しました。 

来年は開発だけでも80名は採用 
したい考ぇですが、いい人がいれ 
ば1〇 〇名 r も采毛するっもりで 
す。 

ず：どういう人を高く評価しま 
すか。. 

鈴木：やる気、情熱のある人。 
あとは、おもしろい人ですね。 

Y :おもしろい人といいますと 
具体的にはどのょうな感じになる 
んでしょうか。 

鈴木：キャ、バレーの呼び込みの 
バイトをやつてた人を採用しまし 
たけど、押しが強くて、人をまと 
める力があります。しかし無口な 
人がだめというわけではありませ 
ん。そのへんはこちらも質問をい 
ろいろ工夫しています。 

ぜ：マニアにはどういう評価を 
しますか。 

鈴木：我々は作る方の立場であ 
ると いうことをわかつて くれる 人 
ですね。たとぇば、シユーテイン 
グが好きで俺はシユーテイングし 
かつくらないという人も全体の中 
では必要ですが、そういう人ばか 
りでは困ります。バランスの問題 
ですね。 

会社全体として常(:いろんなこ 
とをやつていたいと思います。 

マ ー ケットの人間には甘いとい 
われるかもしれませんが、できる 
だけ幅を広げて各分野で新しいも 
のを作つていきたい。それをやれ 
ば絶対当たるというものでも最後 
にははずれるのですから。 

ず：開発者には適正年齢ってあ 
るんですか。 

鈴木！う一ん、どうでしようか。 
ただ、好きなことをやつてる.人は 
いつまでも若いですね。 

それに長年やつてるとその方面 


の感覚は鋭くなつてくるでしよう。 

ソフトはまだまだ歴史が浅いの 
でどうなるかわかりませんが、そ 
の道を推し進めていけば、自ずと 
開けてくるのではないでしようか。 

Y り配属はどのようにして決め 
られますか。 

鈴木：採用前の面接時になにを 
やりたいのか聞きます。電子工学 
をやつていてもソフトがやりたい 
といえばやらせます。しかし、本 
配属になるまえの研修でいろいろ 
なことをやつてもらい徹底的に考 
えてもらいます。ソフトの研修は 
全員やらせます。これはゲームを 
つくらせて発表させるというもの 
でみんな結構いろんなものをつく 
ってきます。採用後の面接も何回 
もやります。部長を全部並べて、 
自分の入りたい部の部長に話しを 
聞きにいくということもやります。 

やりたいことをやらせる。そし 
て、その人の一番よいところ常に 
引き出せるようにしてあげたいで 
すね。 

ぜ：どうも有錐うございました。 
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スポーツやりた一い 苦しいことだつマ楽しい とにかく入つちゃえ 


いろんなことにチやしムジしよ勹 わからなぐ T も何とかな3 納期間際必変更は地獄 


雑学の王となれ 帽+纖と 


入社へのアドバイス 



I y ①大神宏章②〇型 

一 ③アイレム販売部販売第 I 課 
! lvJ > r ④大阪⑤1年⑥8時間 
© — 

僕がゲーセンのおやじにスカウトされ 
て、アイレムに入社した大神です。 

販売の仕事ですから、いろんなところ 
に行ぎます。訪門先の女の子に会えると 
楽しい。夏の営業で日焼けしすぎると苦 
しいぞ I 。 

休日は優雅にドライプ、読書。今年は 
彼女をつくってドライプにいきたい。 

その5ち、がっぽりも-っけて将来は、 
財テクで楽勝の生活を送りたいぞ I 。 

ゲ—厶業界を目指している人に一言。 
おたくにならずに、何かと自主管理ので 
キ j る人になつてください。 

みなさん、アイレムの新製品をかわい 
がつてください(いじめないでね)。 



①米澤弘樹②〇型 
③ナム n 東京東事務所 
$ ④大阪⑤3年⑥9時間 
⑦300万円 

今、ジャス n 葛西店内にあるナムコラ 
ンドの店長をしています。今までに千葉 
三越とスガモのナムコランドで店長を経 
験しました。 

学生時代は演劇をやってて、役者も裏 
方も両方ともやるのが好キ J でした。空間 
をうまく活かすというのが好きなんだと 
思います。店を任されるとメンテナンス 
や書籍の処理など日常業務だけでもけっ 
こ-つ大変です。 

千葉三越の屋上で開催したいろいろな 
シヨーは作業的には大変でしたが、すご 
くいい経験になっています。 

ナムコの大道芸人になってっていろい 
ろやつてみたいと思います。 

いろんなものに興味を持って、多面的 
なものの見方を養って、今までにないよ 
ラな遊びの空間をつくつてみたいと思い 
ます。 



①サイちやん(男性)②〇型 
③ナムココンシユーマー事業部 
(開発)④東京⑤3年 
⑥7〜8時間 ⑦ - 

昔からゲ—ムが好きで、ナムコに 
あこがれてました。それとロボツト 
をつくりたかつたんです。 


仕事は全部楽しいですが、みんな 
で自由にワイワイやれる企画会議が 
特に好き。ただ| { V 夏の徹夜で夜 
:=時をすぎると冷房がとまる。これ 
は何とかしてほしい。 

将来は宇宙に行って宇宙遊泳をす 
るのが夢ですが、当面は車を買って 
(スカイラインを希望)、ドライプに 
いくのが目標。 

ゲ—ム業界に入るには、何でもそ 
うだろうけど、ここだと思い込んで 
がんばるしかない。開発希望なら、 
とにかく入つてしまうこと。企画だ 
けとか、執着するのは損。 

ナムコは自由で、のびのびさせて 
くれるアツトホ—ムな雰囲気のある 
会社です。がんばつてください。 



①前川久②〇型③カプコン 

企画制作部④東京⑥ 8.5 時間 

⑦400 万円 

友人の推薦で、今の会社に入りま 

した。 

この仕事では、柔軟な思考と物事 

の本質を見抜く目が重要です。また 


偏った思考ではダメです。 

ちつとおちしろ<、ちつとおもし 
ろくと自分を追い込んでいって' や 
つとで$たゲ—厶をお客さんに楽し 
んでもらうというのはホントにヨロ 
n ビです。苦しいこともあとで想い 
出してみれば楽しいことだつたよう 
な気になります。 

休日は' いろいろなことをして遊 
ん.でいます。ゲ—厶もよ <やります。 

今もし、時間があったら、世界中 

をさまよい歩キ j たいなあ。自由奔放 

に生きるというのが夢ですね。 

ところで、現在スゴイ企画を進行 

中です。お楽しみに。 

当社の CP システムは^^遠に不滅 

です。 



①カエルのポチ(女性)② AB 型 

③エス•エヌ•ケィ企画開発部④ 

大阪⑤3年⑥9時間⑦36 . 

〇万円 

平凡な事務員以外の仕事がしたか 

つたので' 今の仕事を選びました。 

けつこう忙しくて大変ですが、 丨 


本ゲ—厶ができると定時で帰れる日 

が続くので I つれしいです。も一つ少し 

自由時間があるともつとうれしいん 

ですが…。 

休日は' 家事•昼寝•夜遊びのパ 

夕—ンです。 

体を動かす機会が少ないので、マ 

ラソン以外のスポーツをやりた I い。 

观来は、中型パイクの免許をとつ 

てツ—リング。シルクロ—ドひた走 

り(でけへん)。 

ゲ—厶業界をめざしている人、ゲ 

—厶以外のものにもたくさん興味を 

持つてる方が絶対いいと思ラ。 

エス•ェヌ.ケイは今、 NEOIG 

E 0 を中心に社員|同がんばつてい 

ます。 

ど-つぞよろしく。 


さて' 鈴木常務の次にご登場願一つのは、メ—カー各社の若手ホ—プだ。 

毎日、現場の第一線で活躍している人たちの話だからきつと参考になるぞ。 
ではいつてみよ-つかあ—。 


■文中の①〜⑦ • 


①氏名②血液型③所属会社.部署④出身地 
⑤勤続年数⑥平均就業時間⑦だいだいの年収 



①クマのプ—さん(男性)② B 型 

③ エス • H ヌ•ケィ企画開発部 

④ ⑤4年⑥ 9.5 時間 
⑦650万円 

マニアではありませんでしたが、 
趣味の延長で入社したとい-つ感じで 
す。 



① K • J ■②〇 型 

③ セガ•エンタ—プラィゼス 
研究開発部(ハ—ド担当) 

④ 大分 ⑤ 2年⑥9時間 
⑦300万円く らい 

今年の4月で丸—年となりました。 
何もわからず白紙に近いよ-つな状態 
で入社し' 無我夢中でやつてぎまし 
た。 



① w . A ② A 型 

③ コナミ開発三部 • 

④ 兵庫⑤ 4 年⑥ 10 時間 

ゲー厶と n ンピユ—夕が好きで、 
n ナミに入りました。 

入社'して' ずつとフアミコン•ソ 
フトの開発を主にやつてきました。 
そろそろア—ケ I ドの方もやつてみ 


作つたゲ—厶のインカムがよかつ 
た時は最高にウレシイです。納期間 
際' 完成寸前に変更は最高に苦しい 
です。 

今、 I 番燃えているのは NEO 
—GE0 をもつと世間に広めるとい 
うことです。 

将来は I 般の人からマニアまで全 
部まとめて喜ばれるゲ—ムをつくり 
たいです。 

これからゲー厶をつ<つてみたい 
という人にもいいたい。まず、マニ 
アから一般の人全てのプレイヤ—の 
求めることを考え、その-つえでゲ— 
厶作りを考えてほしい。 

エス•ェヌ•ケイでは純粋にゲ— 
厶の好キ J な人、自分の視野に縛られ 
ない人を大歓迎しています。 


セガに入社したのはゲ—ムが好き 
だったこと、電機メ—力—にいきた 
かったこと、何かかわったことをや 
りたいとい5僕の条件にびったりだ 
ったからです。 

ボードをつくっていますが、難し 
い、といラのが正直な感想で' わか 
らないことだらけです。 

でも、たいへんだけど、入ってし 
まえば、何とかなるものだし、知識 
だってどんどん増えます。ですから 
深刻になる必要はあ〇ません。それ 
に回路設計が~つまくいった時のラれ 
しさはなかなか得がたいものです。 

セガにはすご<自由な雰囲気があ 
ると思います。そこから人を楽しま 
せるゲー厶が生まれてくるんだと思 
います。 


たいなぁと思つています。 

また' 海外でも仕事をしてみたいん 
です。アメリカの n ナミインクにい 
いつか行キ j たいと思つています。 

ゲ—ムづくりで I 番うれしいのは、 
やつばりみんなに楽しんでもらえる 
こと。だから、自分のイメージ通り 
でぎないと悩みます。不満足なもの 
は出したくないですからね。 

ゲ—厶づ<りに必要なのは、幅広 
い知識だからゲ—厶以外にもいろん 
なことに.5 1 ャレンジしよう— 

コナミはスタッフが全員若いです 
から人間関係はとてもスム—スです。 
僕もまだ^才ですが' チ—ムリ—ダ 
I なんです。みなさんもがんばつて 
<ださい。 
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誰もが楽し幼 3 ゲーム％つく 1 )たい 新米だってガしガし意見它いっちやう冷 理論より感性 



①岩渕孝悦②〇型 

③ 東亜プラン開発部デザイン 

④ 神奈川⑤4年⑥ 8.5 時間 
⑦500万円 

グラフイツク関係の仕事に就きた 
かつたんです。 

スタッフは明るく楽しい人たちば 
かりなので、仕事も楽しくやつてい 


ます。最近' コンジュ—マ—の方に 
移りまして、業務用から移植したり 
してるんですが、コンピュ—夕の容 
量が違3ので、いろいろ大変です。 

趣味は、昔はサ—フィンをやつて 
たんですけど' 今はちよつと…。 

時間がで$たら日本全国一人旅で 
もしてみたいんですが。 

も-つ少したつて、自分が上に立つ 
ようになつたら、若い人たちがどん 
どん力を出せるようにしてあげたい 
と思います。 

何をやるにも「やる気」が大切。 
この業界は若い人でもやる気と実力 
さえあれば仕事はどんどんまかされ 
ます。それと理論より感性。 

では、みなさんがんばって <ださ 



① H • K ② B 型 

③ セガ•エンタ—プラィゼス 
研究開発部(ソフト担当) 

④ 宮崎⑤2年⑥9時間 
⑦300万円くらい 

セガに入つて一年と3力月たちま 
した。プログラミングを担当してい 
ます。 

自分たちがつ< つたゲ—厶でプレ 


イヤ—がエキサイトしてくれれば、 
最高です。でも、そのゲ—厶は、僕 
たちの生みの苦しみの結晶なんです。 
特に納期前の苦しみは半端じゃあ〇 
ません。 

プログラミングというとソフトの 
知識が重視されると思われがちです 
が' ゲ—ムづくりは何といつても創 
造性です。 

職場も全員がいいたいことをいい 
合える雰囲気があります。僕も新米 
ながら、いいゲ—ムをつくるために 
はチーム • u I ダ I にだつてガンガ 
ン意見をいいます。お互いけつこう 
頭にくることもありますが、それで 
もいいんです。 

将来は' 責任ある立場に立って、 
いいゲ—厶をバンパンつくつてい$ 
たいと思います。 



①本間一樹② A 型 

③ ナムコ販売部販売課 

④ 東京⑤3年⑥8時間 
@350万円 

2年間' ゲ—厶の販売でゲ—厶セ 
ンタ—を回りました。 

自社の製品等を売るとい一つのが主 
な仕事です。そのほか' 置いてもら 
つたゲ—厶のインカムが上がるよろ 
な工夫を考えたり、アフターサ—ビ 


スなど、種々の仕事があります。 

今年から外回りの方は|休みし 
て、企画関係の仕事をしています。 
2年間の経験をいかして、どんなも 
のがこれから売れるのかを様々な角 
度から考えてい<仕事です。 

僕は人を楽しませることが好き 
で、ゲ—厶も人を楽しませるものの 
|つです。「自分が遊びたい」ゲ—ム 
ではなく「誰もが楽しめて自分も遊 
びたくなる」ゲ—厶づくりを目指し 
たいと思います。 

ナムコはやりたいと思った仕事は 
できる環境を与えてくれる会社です。 
自分で切り開いていけるチヤンスは 
常にあるということです。 

今、レーシングカ—卜にこつてい 
ます。ヨ— ロツパまで F 1 を見にい 
くのが夢です。 



[#• 
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①小森惠美② AB 型 
V ③ヵプコン企画制作部 

④大阪⑤4年⑥ 8.5 時間 
-⑦390万円 

専門学校に来ていた求人票を見て応募 
しました。 

仕事の上で楽しいことは' 自分が手が 
けたゲ—ムが世の中に出ていくとい-つこ 
とですね。苦しいことは、キャラクタ— 
のアイデアがなかなか浮かばなかったり' 
思-つよ-つにつくれなかったりした時です。 

将来は郊外の I 戸建てに住んで' 大き 
な犬と|緒に暮らすのが夢です。 

ゲ—ム業界を目指すという人は、とり 
あえず、何にでも興味を持って雑学の大 
家になつてお<といいと思います。 

ヵプ n ンは、人員も大量に増え、その 
分多種多様なゲ—厶を手がけられるよう 
になりました。 

CP システムも順調ですし、これからの 
カプコンにますます期待してください。 



XNABE ② A 型 
«u ③アイレム開発部企画開発課 
(デザイン)④大阪 
⑤3年⑥8時間 © - 

毎日ゲ—ムをして、給料がもらえ K 3 —— 
こ|つ考えてアイレムを選びました。 

でも、仕事はやつばり苦し—。楽しみ 
はフアンレタ—だけです卩(待つてま 
す一) 

それと阪神タイガ—ス。休日は必ず夕 
イガ—スの応援。タイガースの試合なら 
130試合全部観にいきたい。 

将来はゲー厶界の黒澤明と呼ばれ、優 
雅な印税生活をエンジョイする(死語) 
予定。 

では、ゲ—ム業界を目指している人に 
マジにいいます。 

いい映画や本や音楽に接していつばい 
感動して<ださい。 

素敵な環境と、素敵なスタッフに囲ま 
れて仕 i したい人、アイレムにおいで H 
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行動と/\ツ 9 V だ！ 




①本田善明② A 型 

③ デ I タイ I スト第1開発部 
ゲ—ムデザイン課(企画担当) 

④ 千葉⑤4年目⑥9時間 
⑦350 万円くらい 

入社の動機は、ゲ|ムが好$、も 
のを作るのが好き、学校は〇0!3専攻 

となればゲ—ムメ—力—ですよね。 

就職活動は、学校の求人にはたよ 

らずに、自分で FC のパッケ—ジの 

電話番号を頼りに、ゲームメ—力— 

にかたつばしから連絡をとりました。 

それでいろいろ試験を受けて' 現在 

にいたつたわけです。 

面接のときは' も|つ大胆に自分の 

能力をアビ—ルしましたね。明るく 

元気よく「絵も描けます—プログラ 

厶もでキ J ます—」てな感じで。 

いまの仕事は、ア—ケードゲー厶 

の企画です。初めて一本の作品を企 

画担当したのは' 入社後半年ぐらい 

のときです。企画者はそのゲ—ムを 

作るチ- I ダ彳ですから' チ—ム 

内の年上のスタッフの人たちにも仕 

事の指示をするわけですよ。年下の 

自分としてはその辺の人間関係のこ 

とが、いまも当時もたいへんですね。 

休日は映画を観たり、ドライブを 

したり。映画はパックトゥ—ザフユ 

—チヤ—やロジヤ—ラビットのロパ 

I 卜•ゼメキス監督の作品が好$で 

す。 

デ—タイ—ストは' 若い感性と感 

覚を大切にする会社で、やつてみた 

いことが実力次第ででキ J ます。なに 

ごとも一つにとらわれずに' 発想を 

大切にトライしてください。 


署 収 

部 年 

. の 

社数い 

会年だ 

属続い 

所勤だ 

#㉙ ⑦ 


⑦型 

<液 間 

血 時 

② 業 

中 地就 

文名身均 

7氏出平 

①0!敷 


① 



① 寿|、チャ—リ！小林 

② B 型③日本物産企画 
0 デザィン部④大阪 

⑤3年⑥14時間0- 

ビデオ•ゲ—ムが好きでこの会社 
に入りました。それ以外ないつて感 
じで。 

仕事はい<らあつてもへ—キで' 
休日も仕事をしています。 

ただ' 苦情電話が^た時は、生ぎ 
た心地がしないぞ〜つ一 

1日中' 何も考えずにボ〜ッとし 
てみたいよ〜。 

将来！；んになりたいよ〜。 

ゲ—ム業界を目指している人。自 
分の能力と相談して' 積極的にガン 
パロウ！ 意外と窓口は広いヨ。 

日本物産は麻雀のトツプ.メ—力 
I です。家庭用にも力を入れていま 
す。ヨロシク— 



ス 


^ ①野田昭仁② B 型 

一 ③ビデオシステム企画部 

«/ ④神戸⑤ 1.7 年⑥ 8.5 時間 

⑦350万円 

ゲ—メストを読んでて、前からビ 

デオシステ厶に入りたいと思つてた 

んです。 

自分の頭の中で想像していたこと 

が、ゲ—ムで実現すると-つれしいで 

す。その前にデ—夕をいろいろ作成 

しなきやいけないんですけど' これ 

は最悪。 

今やりたいことはゴルフ。将来の 

夢は映画をつくること。 

ゲ—厶づくりを目指す人は' とに 

かく感性を磨<こ，とと、 I つでも多 

くの知識を身につけることをお勧め 

します。 

ビデオシステムは、自由な開発環 

境と気楽な人間関係の中で仕事がで 

キ J るとてもいい会社です。 































































昨年度の 
中途採用 
実績(人) 

全 

入社試験の内容 

資本金(円) 

主な事業内容 

1日の 
平均就業 
時間 
塒間） 

主な福利厚生施設/ 
制度 

社員数(人） 

社員の平均年齢 
(才） 

総売上の内 
アーケード 

人物選びの 
ポイント 

備 考 

寸評 
ゲーメスト 
編集長 
石井せんじ 

全 

男 

女 

全 

男 

女 

部門のシュ 
ァ ㈤ 

15 

(学科)一般常識、適性 
テスト 

(面接）3回 

11億6,450万 

開発、営業、など 

8.5 

(施設)賢島と箱根強羅 
に保養所(制度） 

社員持株、財形貯蓄 

359 

854 

105 

27 

29 

84 

- 

人物 • 能力 
にて選考 

学歴より 

適性で 

採用 

グラフイッ 
クのレペル 
が高い。 

5 

(学科)— 

(面接）2回 

5.000万 

ファミリー•コンピュー 
夕、 MSX 等のゲームソ 
フトの開発 

9 


70 

60 

10 

87 

B 8 

?4 

50 

仕事に対す 
る積極性 


麻雀ゲーム 
でおなじみ。 
老舗でちあ 
る0 

18 

(学科)常識、専門適性 
(面接）2回 

9.800万 

ソフトウェアの設計、八 
—ドウェアの設計、プロ 
グラマー、デザイナー、 
サービス、営業、事務 

7時間 
50分 

海外研修 

310 

855 

55 


30 

24 

- 

チヤレンジ 
精神旺盛で 
感性豊かな 
人 


じっくり時 
間をかけて 
ゲームを作 
る会社。 

8 

(学科)未定 
(面接）1回 

5,000万 

ゲーム機、ゲー厶ソフト 
開発販売 

8 

諸保険、手当、 

厚生年金 

80 

70 

)0 


- 

- 

40 

明るさ、素 
直さ、正直 
さ 


異色作が多 
い〇 

132 

(学科)適性検査、作文、 
専門試験 
(面接）2〜3回 

55億 

5,000万 

ゲームマシン、パソコン 
ソフ'卜、電子応用機器の 
開発、製造、販売、娱楽 
施設の企画、、運営等 

9 (昼休 
み時間を 
除く全社 
平均） 

(施設)軽井沢保養所、 1 」ゾートヶ 
ラブ、スポーツクラブの法人利用 
(制度)企業年金制度、住宅融資 
等 

1142 

941 

^ Q } 

31.6 

38.2 

29.0 

68.4 

センスとその 
センスを表現 
する能力の有 
無と社会常識 


AM 業界の 
多方面で活 
躍している。 

93 

(学科)適性検査、作品評 
価(デザイン•サウンド） 
(面接） P 〜3回 

80億 

9.550万 

コンピュータソフト 
開発、 LSI デザイン 
他 . 

8 

(施設)寮•社宅•リリ-卜施設;本社内: 
K /- ニングジムサウナ前;卜厶 
他(鰕)厚生年金基金、騸年■度、 
社麵1渡、自識援助制度他 

582 

448 

)34 

27.4 

87.9 

P 4.4 

11.3 

感性豊かで 
創造力のあ 
る人 


ソフトメー 
カーとして 
面白さを追 
求している。 

3 

(学科)一 
(面接) 4回 

800万 

ゲームソフトの開発 

8.5 

各種保険、財形貯蓄など 

17 

13 

4 

23 

85 

21 

45 

人柄のよさ 


数は多くは 
ないがゲー 
厶の質は高 
い。 

5 

(学科)一 
(面接）2回 

3.000万 

TV ゲーム用ソフト（業 
務用、家庭用)ソフトの 
開発、製造、販売 

9 

(施設)直営保養所(伊豆- 
伊東、河口湖）（制度)海外 
を含む大型社員旅行、各 
種スポーツ部 

80 

65 

15 

P 7 

27 

23 

30 

豊かな感性 
と仕事に対 
する情熱 


若くユニー 
クな気風が 
ある。 

数 

名 

(学科）コンピュータ八一 
—ド•ソフト専門科目、一 
般常識、適性試験 
(面接)数回 

1億 

收-ム関係、アーケード、家庭用ゲ 
-厶開発② ASIC (特定用途 1 C ) ③ 
専用マイコンシステム機器繼報腿 
機器| ニ ューコンセブトパソコン 

8 

退職金、財形貯蓄、社内 
旅行、賞与、決算賞与 

180 

136 

42 

- 

- 

一 

. - 

将来ゲーム 
業界の星と 
なる人 

学歴 • 

学部関係 
ナシ 

愛知県に本 
社がある。 
「上海」で有 
名。 


(学科)プログラマ適性検査 
(キャラクターデザイナー 
のみ) 作品検査 •実地検査 
(面接）1冋 

500万 

ゲーム機開発、製造、 

販堯 

8 

各種手当、社員旅行 

37 

29 

8 

86 

27 


85 

マニアでなく 
広く興味を 
持ち、創造 
力のある人 


これから期 
待大のメー 
力 一0 

10 

(学科)- 
(面接）2回 

1.000万 

コンピュータゲーム 機器、 
開発•販売 

7時間 

45分 

健康診断 

44 

33 

11 

27 

28 

23 

29 

夢と向上心 


会社自体が 
若く、さら 
に伸びてい 
きそう。 

3 

(学科)適性テスト 
(面接)1回 

5.000万 

業務用ゲーム (アー ケー 
ドゲーム） 

家庭用ゲーム 

9 


23 

18 

5 

83 

23 

23 

70 

大吉な夢を 
実現したい 
人！ 


霊界導士、 
麻雀ゲーム 
を出してい 
る。 

P 

(学科)アこ メーシヨン 作 
画シナリオ創作 
(面接) 2回 

1,000万 

ア-ケ-ドゲ -AffiPCB ソフト.八 
ード開発設計、製造、販売、翰出入、情 
報端末器の開発製造販売'コンシュー 
マエ レ外 ロニ クス覼、利麵売 

8 

(施設)福井県敦賀市(ダイナ 
クス KK 海の家）(制度)フレ 
ツクスタイム制 

80 

18 

2 

28 


34 

80 

感性、セン 
ス' —ム 
ワーク 


麻雀ゲーム 
で有名。 

18 

(学科)一般常識、専門分 
野の科目 
(面接）2回 

8.800万 

ビデオゲー厶の八ード • 
ソフト開発*製造*販売 

9 

(施設)スポーツジム、 
サウナ、ジャワールー厶 
仮眠室 

801 

172 

::：:29::::::: 

M 

30 

E 3 

- 

やる気と常 
識をそなえ 
た人 

本年度、 
製造他4 
名採用 

今ネオジオ 
で一番注目 
されている 
メーカ—〇 

- 

(学科)筆記試験、適性検 
査 

(面接) e 回 

5億5.500万円 

業務用レジャー関連機器 
家庭用 TV ゲー厶ソフト 
電送機器等の開発•製造、 
販売、輸出入 

7時間 

40分 

(施設)各種保養所 
(制度)財形預金、社内 
融資制度、従業員持株 

230 

191 

39 

29 

30 

P 5 

- 

柔軟性、好 
奇心、大胆 
な実行力 


時間をかけ 
独自のゲー 
厶作りをす 
る。 

39 

(学科)適性、専門.常識 
(面接）3回 

12億 

6,950万 

ゲーム機器、ファミコン 
ソフト等の企画、開発、 
製造、販売、輸出入 

8 

(施設)独身寮、保養所 
(制度)社員持株、食事 
補助、財形貯蓄、厚生 
年金基金 

200 

160 

40 

28 

29 

:: 


創造力韙か 
な遊び心を 
持った人歓 
迎 

販売は初' 
任給18万 
円 

明るいグラ 
フィックが 
めだつ/ 

150 

(学科)適性、常識 
(面接）2回 

網意 

8.600万 

ホーム：]ンピュータ及びコンピュ 
一タビデオゲーム機など各種電 
子機器の開発、製造、販売、 

输出入など 

8 

(施設)山中湖保養所 
(建設予定)、寮 
(制度)持株会、個人年 
金制度、クラブ活動 

1.680 

1，430 

250 

30 

31 

26 

23 

好奇心いっ 
ばいの人 


最先端の技 
術を持って 
いる。常に 
先を走る。 

- 

- 

m 億 

— 

— 

独身寮、社宅 

1.827 

1 5 B ? 

865 

31.8 

32.0 

30.1 

- 

ユニークな 創 
造力とチヤ レ 
ンジ精神を持 
つ 明朗な人材 


技術力と販 
売力を兼ね 
備えている0 


注）タイトーに関するデータは会社四季報学生就職版’91(東洋経済新報社発行）より抜粋いたしました。 






















































































サン電子 

0587 - 55-3500 

愛知県江南市古知野®朝日250 


16万1.000 
(59 年度 
実績） 


テクノスジヤ八ン 
03 , 5 -2555 

新宿区歌舞伎® 2-31-11 


了 ータ ^ T — X 卜 

03 - 392-4151 

杉並区上获 2-31-12 


ジャレコ 

03 - 708-4815 

世田谷区用霣 2-19-7 


18 
(内、 3 
名短大) 


8,6倍 


16万7.420 


17万5,000 


15万0.140 


15万5,000 


15万 


25 
(内' 5 
名短大) 


セガ•エンタープライゼス 
03 - 743-7431 

大田区羽田 1-2-1 2 


211 


124 


112 


10 
(その 
他 38) 


職種によ 
り異なる 


16万6.400 


短大•高専 
15万2.050 


13万9,950 


280 


240 


150 


35 

(短大. 

高専を 

含む） 


110 


タイトー 
03 - 222-4824 

千代田区平洵町 2-5-3 


128 


晒3.120 


130 


東亜プラン 
03 - 5397-0511 

杉並区清水 1-8-4 


ビデオシステム 

075 - 783-0358 

京都市左京区下韉松酬 35-1 


5倍 


19万1.000 


16万8.000 


19万 1.000 


15万2,000 


未定 


18 12 6 


ホームデータ 

078 - 261-2790 

神戶市中央区茸合®馬止 1-10 


5倍 


!5万5.000 


14万7,000 


14万3，_ 


ダイナツクス 
052 - 791-4113 

名古屋市守 U 1 区廿軒家八反 17-1 


15万8 ,,000 


15万8,000 


15万 


エス•ェヌ•ケイ 

06 - 338-8132 

大阪府吹田市*津©18-12 


40 


48 


5倍 


1 B 万 


1575 


14万 


E8 


33 


ナムコ 

03 - 756-2311 

大田区矢 02-1-21 


コナミ 

078 - 303-8502 

神戸舯5?麵中邸7-3,3 


ウェストン 
03 - 851-9608 
台東区三筋 1-4-17 


88 62 


56 


約!0倍 


7.5 倍 


17万3.040 


18万 


15756.031 


16万1，000 


15万 


14万1,368 


14万4,000 


150 


約80 



あこがれのゲーム業界 


カプコン 
06 - 946-6802 

大阪芾中央区大手通 1-4-1 2 


日本物産 

06 - 353-5211 

大阪市北区天神橋 1-12-9 


アイレム 

06 - 535-4881 

大阪市西区西本町 1-11-9 


ユー ピー エル 
03 - 834-1434 

栃木県小山市駅南町 6-13-30 


本年度の採用実續(人） 


男女別 


女 


学歴別 


尋 


部門別 


営業 


開発 


管理 


本年度の 
入社の競 
争率 


1.5 倍 


11倍 


本年度の初任給(円） 


大卒 


17万5.000 


17万3.800 


17万 


専門学校卒 


16万5.000 


15万3,200 
(2 年課程） 


1 B 万 


高卒 


13万5,000 


m 


14万4.000 


!5万 


来年度の採用予定数(人） 


未定 


未定 


男女別 


50 


女 


学歴別 


大専高 


部門別 


営業開発管理 


若干名 


数十名 


数 


若于名 


若干名 


若干名 


若干名 


若干名 


若干名 


名 

若' 


仍 


I ムメ I 力 I 採用計画全リスト 


( IR 不動) 
























































































中古基板金国通信販宪 


ダブルドラゴン . 

ダブルドラゴン II . 

中華大仙 . 

迷宮島 . 

ブラックドラゴン . 

リングの王者 . 

源平討魔伝 . 

インディージョーンズ • 
スプラッターハウス•… 

フエリオス . 

フラッシュポイント•.… 

クラックダウン . 

スペランカー . 

パニックロード . 


•¥28,000 
•••¥45,000 
•¥15,000 
•¥ 12,000 
…¥18,000 
•••¥35,000 
•••¥35,000 
•¥30,000 
••¥ 80,000 
••¥115,000 
•¥35,000 
…¥ 75,000 
.…¥ 8,000 
••¥16,000 


ジェネシス . ¥9,000 

出世大相撲 . ¥6,000 

ガンス モーク . ¥15,000 

スカイキット . ¥12,000 

ワードナの森 . ¥13,000 

ロードファイター . ¥9,000 


ドラゴンブリード . ¥45,000 

R タイプ . ¥40,000 

R タイプ II . ¥65,000 

トンマ . ¥45,000 

<にお君 . ¥8,000 

ドッジボール . ¥8,000 

スタジアム ヒーロー . ¥15,000 

クォース . ¥25,000 

スカイソルジャー . 

燃 . 

ファンタジーゾーン . 

グラディウス . 

グラディウス II . 

グラディウス III . 

ブロ クシ ード . 

飛龍の拳 . 

ハ*ラデューク . 

戦場の狼 . 

イメージファイト . 


. ¥30,000 

. ¥15,000 

. ¥25,000 

. ¥25,000 

. ¥ 55,000 

. ¥65,000 

. ¥80,000 

. ¥15,000 

. ¥15,000 

. ¥ 8,000 

. ¥45,000 

エリア88 . ¥115,000 


功里金団 . ¥18,000 

ペンゴ . ¥5,000 

ジャイラス . ¥15,000 

ェクセリオン . ¥12,000 


《麻雀》 

ビタミン C . 

お 雀子 ハイスク- 


. ¥18,000 

ル . ¥15,000 

スキャンダル麻雀 . ¥30,000 

麻雀ファンクラブ . ¥35,000 

麻雀学園2 . ¥15,000 

麻雀カメラ小僧 . ¥15,000 

G メン89 . ¥12,000 

アイドル麻雀 . ¥25,000 

麻雀刺客 . ¥15,000 

雀王 . ¥8,000 

大人の麻雀 . ¥12,000 

個人教授 . ¥15,000 

スパーリアル P II . ¥10,000 

「新品麻雀パネル . ¥7,0001 





S-9TURBO¥ 10,000 (シグマ 電子社製） 
ファミコン、 PC、 その他使用可 


RGB^V 17,000 ARV- 7 ^¥20,000 
(シグマ電子社製） 


r キ ヨー ワイン ターナシヨ ナル」の コ ント a — 
ルボックスも取り扱っております。初めての」 
方でも安心して出来るようにしております。 

® ビデオ端子 • VHF 対応…¥34,000 

®RGB 対応.- . ¥27,000 

©⑧•⑬両方対応…… ¥37,000 


X マルチプライ . ¥45,000天地を喰らう . ¥120,000 L 麻雀用ハーネス . ¥2,500」 

•中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までご請求下さい。麻雀基板•その他詳しくは電話でお問い合わせ下さい。 


不用の基板が有りましたらお知らせ下さい。 
当店では買取下取交換中です。 


ゲーム基板販売 

クエスト 

亍 370-05 群馬県邑楽郡大泉町古氷215の2 


TEL/FAX 
0276 ( 63)- 4766 


1 

勺った えたり！ 


ご協力いただいた方々 
あリがと、 •?• ございました.' 

いかがでしたでしょぅか： 
これで、君も希望する会社に 
問違いなく,八れ るょ ね、ネ、 
ネ、ネ' 

ところで、最後に徒破りの 
オフレコ大公開といこぅか' 

就職だとか人事関係のこと 
がらにはビミヨ—な問題が多 
いのだ大人の世界なのだ' 

そして、書けない部分にお 
もしろいことか多いもんなの 


だ： 

〇〇の△△さんは、将来の 
夢は？の質問に、早く独立す 
ることと いぅ答え' そこで、 
となリにいた広報の□□さん 
は△△君そりやちょつと、と、 
制し、△△さんは、でもその 
ぐらいの気持がなきゃやって 
られません ょ—、 と怒鳴つた' 
興奮した彼は立ち上がってし 
まつたあ" ココ さんも大人 (f 
なかった。一緒に立ち上がつ 
てしまったのだ次の瞬間お 
互いの手はお互いの胸倉をつ 



かんでいた' 

ちよっ と 一 、やめて くださ 
いよ—ととめに入った途端に 
パンチをくらってしまったの 
である(途中から創作 r 
こんな こと もあつた 。X X 
へ取材にいった時だ。今度は 
ゲーメストの人間が興奮して 
しまった。☆☆は気に入らん： 
つぶし.ましよう"と立ち上 
がったそれはわかりますけ 
ど、 マアマ アと なだめる £>£> 
さん' 何だとう、じやさっき 
いってたあれはゥソかあ。と 
'いや、そうじやないけ 
ど、君は何も分かっていない 
ガキめ I 。と 9 £>さん".とめ 
に人った途端に足ばらいをく 
らって脳震盪を起こして しま 
い、看護にあたってくれた受 

付嬢と仲よくなってしまった 

のである(ほとんどゥソ)0 

というように、就職して社 

会人になるといろいろ苦労が 

多いもの。やっぱり支えにな 

るものが欲しいのだ。好きな 

ことをやるというのもその一 

つだ。もちろん支えはほかに 

求めたってかまわない。金が 

ガバガパはいるとか、いばれ 

るとか、ちやほやされるとか 

ま、 ゲーメストと しては、好 

きなことをやるって人を応援 

するってわけだ。 

というわけで、みんながっ 

ばってくれ。 


72 
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メウくんち勿ゲームセし 9 

でまつ T いま一穹〇 


U . 


二 


I ? 

I S ik 

lmI) 

支10イ 

給.〇乜 

• 9募 

i ± p ^ 

*£// 

§12 

ホ0 
10 
ル 

係籲 

相時 
談給 
に等 
応は 
じ® 
まネ目 
す談 




003(679)7245 


003(694)7739 


903(763)9658 


00474 (84) 99昍 


JU 


03(612) 

9077 


カジノプラザ-丨| oH 
総武線平井駅 


中野 




アツ プアップス 
03(683)3467 


松 

川 

J パンク平井店 
金 ■ __ 


L 庫, 


003(653)3250 


パニック 

新小岩店 


北 

a 


総武線新小岩駅 


S 03 (694) 0900 


00473(61)3131 


003(638)0826 


京成高砂 



入 水戸街道 

プレイハウス四ツ木店 


京成四ツ木駅 



003(694)9561 



a = 

し，1— I ,, ,,,,, 

ダン 

1_ 

, . M .. 千 

野 N 11111フ 

,+4 i .. . . 

京成本八幡駅 

葉 


00473 (21)1 626 



京成八千代台駅 


I - 


M I I I In I m ♦ » 

t ギブ: 


成 

.田 


石 


アップ 
-八千代台店 

2F 




京浜急行平和島駅 

hi 


第一国道 

川— 

■也 



崎一 

環 

七 

_^ ロロ 

n 川 


美原通り ■ 

カムヤマト平和島店 


ギャルの告白 23,000円 

中華大仙 15,000円 

麻雀教室 20,000円 

究極タイガー 20,000円 

マスタッシュボーイ 20,000円 

セカンドラブメダル用 24,000円 

1943 23,000円 

麻雀学園 10,000円 

ザ•マージャン 10,000円 

ゼビウス 8,000円 

チャレンジガール 20,000円 

奇々怪界 8,000円 

大勝負 7,000円 

パルガス 8,000円 

フアイヤートラップ(パネル付）10,000円 
エレべーターアクション 9,000円 

マッピー 10,000円 

ワールドスタジアム 80,000円 

グラディウス 

将棋 20,000円 


雀王 

8,000円 

ナイトギャルサマー 

5,000円 

ソニックブーム 

23.000円 

スラッブフアイト 

40,000円 

XXS ッシヨン 

38,000円 

スーパーリアル麻雀 p II 

25.000円 

ニュージーランドスト_ U 一 

30,000円 

真打 

30,000円 

ピット S ラン 

20,000円 

スターフォース 

38,000円 

サラマンダ 

20,000円 

ジェネシス 

28,000円 

マージャン野郎 

10,000円 

ジャントツ 

6,000円 

リアル麻雀 

5,000円 

雀遊 

7,000円 

アメリカンフットボール 

18,000円 

マージャンクラブ 

8,000円 

フラッシュポイント 


雀卓 

8,000円 


上海 

12.000円 

ゴールデンアックス 

80,000円 

コンバツトスクール 


キューブリック 


メジャ _ U _ グ 


パー フェ クトビリヤード 

15.000円 

クォース 


バトルフィールド 

25,000円 

リングの王者 

25,000円 

フェイスオフ 

70,000円 

西遊降魔録 

20,000円 

レジオン 

10,0 uO 円 

イーアルカンフー 

6,000円 

ベースボール 

5,000円 

バトルロード 

20,000円 

オ_ブン5カード(自社製） 

50,000円 

テレビメダル共用 


PC エンジン 用ソフト買い取ります。 



本社（株）メクマ 


東京都江戸川区松江 2-18-16 
303(652)5296 FAX 03( B 52)8474 


振込先太平洋銀行江戸川支店 
当8260189024 


箇体•基板胃/舌下さいね< 


地下鉄篠崎駅 


n 


太平洋銀行 


• 交通費支給 


高速道路 
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みんなの応援のおかげか、体調 
もど-つやら回復。みんなは夏休み 
目前の最後の難関。お互いがんば 
りましよ- 



今回は、4つの文字の入った6 
つのブロックを材料にして、4文 
字のゲ—厶名を作ってもらラ。 

まずは 4 X 4 の枠内に、6つの 
プロックを重ねつつ、縦または横 
に並べ、次に縦もしくは横に、4 
文字のゲ—ム名を見つけてほしい。 

もちろん'重なって下になり、 
隠れてしまった文字は使えない。 

解答はでキ J たゲー厶名。もちろ 
ん多い人から正解にするぞ。 
解答が出たら、それを官製葉書 

に書き込んで、住所、氏名、年齢、 

性別を記入の一っえ、ゲーメスト編 

集部『パズル係』宛に送って<れ。 

しめきりは7月20日必着。 

正解者の中から5名を選んで、 

悪戦苦闘の「豪華な粗品」を送り 

ます。パズルの難易度アンケ—卜 

も継続実施中。上からベリ—八— 

ド、八—ド、ノ—マル、イ—ジ I 、 

ベリ—イージ I の5段階評価で書 

いてほしい。 

意見や希望、パズルアイデアも 

(記念品を用意して)待ってるぞ。 



B 月号当選者発表 


解キ J 方 
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GAME 

CATCH 

UP 

テトリス編 

その e 


マニアの限りなき追求 





一般プレイヤ I を中心にヒ 
ットしたテトリスですが、マ 
ニアのプレイヤ—も手をつけ 
なかつたわけではありません。 
マニアはテトリスに対してど 
んな攻略をして吉たのでしよ 
うか。振り返つてみたいと思 
います。 

発売当初、少し一つまいプレ 


イヤ—の壁はレベル 15 でした。 
レベル 15 になるとテトリスは 
最高速になります。この鬼の 
ような速さに、マニアも苦戦 
しました。 

今でこそ終わらないプレイ 
ヤ—続出のテトリスですが、 
発売当初にはその道のりはと 
ても険し < 思えたちのでした。 
それは、テトリスが今までに 
なかったタイプのゲ—ムであ 
つたからでしよ-つ。マニアは、 
今までやりこんだゲ—ムに似 


ているゲ—ムには強いが、斬 
新なゲ—厶 には 手こずるので 
す。レベル 15 がブロックの最 
高速なのでこのスピ—ドに慣 
れれば勝ったも同然なのです 
が、そ - つ簡単にはいきません。 
レベル 15 からあまり粘れず、 
だんだん積み上がってレベル 
20くらいで終わってしま一つの 
が通常でした。 

そんな状況で、すい星のよ 
-つに現れたのが SPREAM 
-DIG さんです。彼はゲ—メ 
スト以前のゲ|ム雑誌、<" 
ライフの八イスコア欄にも載 
っている古豪です。また、ギ 
アガチヤで有名になった SP 
REAM - SQL 君の兄でも 
あります。 

D IG さんは、ゲ—メスト 
3 月号の八イスコア欄に載っ 
ているように、イ—ジ—設定 
部門、ノ—マル設定部門で一 
位をとりました。これによつ 
てテトリスはブロックの運で 
はなく、終わらなくなること 
を実証しました。 

編集部でも当時、テトリス 



のブロックの組み方について 
研究が重ねられました。 

編集部員の誰かが紙にテト 
リスのブロックを書いて持つ 
てきます。そして、「さて問題 
です。この状態でオレンジが 
降つてきたらどこに組んだら 
いいでしよラか」とい一つテト 
リス問答が続けられました。 
その結果、穴の上に積まない 
ことや回転入れなどのセオリ 
I や理論が固まつていき 、 G 
〇□鈴木 ' T • J 、 丫 ou • 

A 、 バイオと才—ルカンスト 
が続出しました。才—ルカン 
ストとは、レベル、ライン、ス 
コアの 3 つすベてをカンスト 
した状態をいいます。 

特に T • J は NHK の衛星 
放送のテトリス大会で優勝し、 
バイオは才—ルカンスト20 
〇回以上を記録しています。 

電源パタ—ンの 
発見 

オールカンスト(レベル、ラ 
イン数、点数)が達成され、ほ 
ぼやることがなくなつたかに 
思われたテトリスですが、ま 
だまだ先がありました。テト 
リスをバターン化してしまう 
とい|つ、驚くべキ」方法が発見 
されたのです。 

それは、テトリスが発売さ 
れてほぼ半年たつた 1989 
年の春頃でした。編集部の丫 
OU • A が、たまたまテト U 
スのパタ—ンが台の電源を入 
れて I 回目に限り、同じパタ 
—ンであることを発見しまし 
た。 

それ以前にテトリスのブロ 
ックのバタ—ンに法則性がな 
いかど一つかはいろいろな角度 
から調べられていましたが、 
発見で芒ませんでした。しか 
しなぜ今頃発見されたのか? 

調べていくにつれ、テトリ 


スの基板の中には電池が内蔵 
されていて、それまでに落ち 
て来たブロックを記憶してい 
ることがわかりました。その 
記憶をもとにして落ちるブロ 
ックのバタ—ンを作り出して 
いたのです。 

丫 ou • A はたまたま電池 
の切れている基板でゲ—ムを 
したので、電源を切って一回 
目がすべて同じパタ—ンにな 
っていたわけです。 

このことがわかって以来、 
マニアの究極のパタ—ンテト 
リスへの挑戦が始まりました。 
落ちて来るブロックの順番さ 
えわかっていればこっちのも 
の。前もってテトリスのブロ 
ックの順番をすべて メモして、 
最も効率的なブロックの組み 
方を考えることがで$るわけ 
です。 

この方法は、編集部で〃電 
源バタ—ン"、または〃全消し 
テトリス"と呼ばれました。 

全消しテトリスの名にふさわ 
しく、全消しから全消しへつ 
ながるテトリスは、マニアに 
衝撃を与えました。 I 見奇妙 
に見えるブロックの組み方を 
するのですが、ゥソのよ-つに 
全消しへと導かれていきます。 

全消しテトリスによつて、 
点数カンスト時のライン数が 
百数十ラインにまでなりまし 


た。さらに究極的には、電源 
を切ってから 2 〜 3 回目のパ 
夕—ンでさらに点数カンスト 
時のライン数を少なくしたと 
いうゥワサも聞きました。 

テトリスこそ 
ゲ—ム 

全消しテトリスは、テトリ 
スの I つの行吉つく所まで行 
きついた究極の形といえるで 
しよ一つ。たかがテトリス、さ 
れどテトリス。ただ単にブロ 
ックが上から降ってくるだけ 
のゲ—厶です。しかし、プレ 
イヤ—にとってはただのづ口 
ックではな<、とても意味の 
あるブロックなのです。 

人間が画面の中で動くわけ 
でもな <、ただのブロックに 
一喜一憂する。その点におい 
てテトリスは映画でも小説で 
ちなく〃ゲ—厶"であって、 
"全消しテトリス"こそマニ 
ア根性の産物といえると思い 
ます。 

この n I ナ I では第1回、 
第2回と今話題のゲ—厶、テ 
トリスについて取り上げてき 
ました。来月はゲ—メスト創 
刊当時にまでさかのぼつて、 
テクモの名作、〃アルゴスの戦 
土"をとりあげます。 


これが電源バタ—ンの表だ。これを考えるのに百億の昼と千億の夜が費やされた。 
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議者ブしセムト用 3 D キャラ • キ_ホルダ-^ 

デザイム募集必お知らせ！ 

(商品化ではない勿で勘ちがいしちゃだ W よ） 


ザ-的：^ W 7 オメ，シ3ム 


めさせ神深町! 




: 



•泉プ si ク5[■卜 

©東京都千代田区神田神保町 1-21 ©03-294-0011 悉 AM 10:30 〜 PM 6:30 


今月の" ミッキー々 の広告 
は見てくれたかな？ついにゲ 
丨メスト誌上でも、 3 D 人形 
が 賞品として製作されたわけ 
だね。 読者プレゼントの コー 
ナー でも 3 D のキー ホルダ— 
を景品にする ぞ。 

そこで' そのキヤラクタ— 
とデザィンを' 読者のみんな 
にお願いしようと思う。基本 
的にゲ—厶キャラクタ—で、「こ 
んなもの^^に製品化されん H :」 
というような個性的な奴がい 
いと思うぞ。下の写真のミキ 
丸キーホルダ—を参考にして 
デフォルメキャラを考えてね。 
ハデな突起物のない丸っこい 
物が最もベストね/さらに才 
リジナルのコスチユー厶デザ 
ィンの時は' 複雑な形はだめ 
だよ。デザイン画(正面と背 
面)をハガキにカラ—イラス 
卜で描いてゲ—メスト編集部 
「いるかの立体 おたく」 係ま 


で。締切は7月 16 日(月)(消 
印有効)、発表は10月号誌上に 
て。採用した作品と面白い作 
品を送ってくれた人、計5名 
に出来上がったキ—ホルダ— 
を送りま—す。また、きれい 
なイラストを描いてくれた人' 
数人には本誌に掲載及び粗品 
を進呈するよ。イラストの描 
けない人は、どんなキャラク 
夕—を作ってほしいのかの希 
望のみでも OK 。 

(ふろくと販促と景品の相談 
兼製作係のみんく •いるか) 


I キーホルダ I の大きさ 
でサイズを考えてね。 



VG2 

ビデオゲームフアム负つどい 

ごあんない 

来たる8月4日(土)、5日 

(日)、ゲー厶プレイヤ—待望 

の、"ゲ—厶フアンの集い，が、 

板橋文化会館' 大田区民センタ 

丨において開催されます。 

このイベントは' ゲ—ムサ 

I クルとしてはその名も高い 

「 VG 2」 が、発起10周年を 

記念して行うもので' 内容的 

には、かつての名機種を来場 


r /イしムが 

r2lu-ul スに 

進出だ, 

君はアイレムにレ—シング 

チー厶があるのを知つてるか 

な。 メインレ— サ—中 III 勝也 

選手は , 82年、 , 83年度の中山サ 

I キットの年間チャンピオン 

なのだ。今年度も鈴鹿耐久な 

どに出場するぞ。 


者がプレィできたり、各ゲ— 

ムメ—力—有名人の方々をゲ 

ストにお招きしての、質疑応 

答コ—ナ I 、アマチュアゲー 

厶ミュ—ジックバンド「パル 

ス J による VGM ラィブ演奏 

など、盛りだくさん。 

興味のある方は、今すぐ左記 

へ62円切手同封'(7)上ご連絡下 

さい。案内書をお送りします。 

〒 1 75東京都板橋区高島平 

2 — 1 — 7—303 VG 2 本部 

「イベント案内」係まで。 


SR 麻雀 

"みつ WT いレよ" 

フェスティバル 

7月29日13時から東京•千 

代田公会堂で開催される"み 

つめていいよ〃フ H スティバ 

ルの応募方法は次の通りです。 

往復ハガキで、往信用裏面 

に①住所②氏名③年齢④職業 

⑤ CD 、 VIDEO の感想⑥ 


増刊号第2弾 

の 

企画大募集 M : 

大好評だったゲ—メスト増 
刊号「ギャルズ 9 アィランド」。 
ゲ—メスト編集部は次の増 

刊号に向けて読者のみんなか 

ら企画を大募集。 

くわしくは本誌 16 頁の差し 

込みハガキを見てちよ—だい。 

君のパワフルな企画を待つ 

てるぞ。 


SR 麻雀 P 4に何を期待しま 

すか-を書いてください。 

返信用にも自分の住所と氏 

名を記入しておいてね。 

あて先は、次の通りです。 

亍107 東京都港区南青山 

51112 青山エリ—ビル 

6 F ㈱ ポリスタ— 

夏休み〃みつめていいよ，フ 

ヱスティバル係 
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家庭用モニターで臨場感たつぶ D の TV ゲームが楽し 
めるコントロール BOX KIC -045 DX 好評発売中ガ 


機能満載•新登場 


① 才一卜トリカー機能 

② ステレオ機能 

③ カラー調整機能 

④ 電源セルフチェック機能 


■価格 (KIC-045DX 完成品〕 

@ビデオ端子 .VIHF 対応¥34,000 
⑮ RGB21 ビン対応 ¥28,000 
◎®, ⑮両方対応 ¥37,000 

★いずれも TV 接続ケーブル付 


最新型繊から激安 used 紙各種ノレツも多数揃； m 、ます> 


★詳しい資料、在庫価格表は62円切手 X 3 枚 
を同封のうえ、下記までお申し込み下さい。 


ゲーマーの知的奸 I く 1.心を満たすベストパートナー 

KIC 株式会社ケイアイシー 

GM 係 

亍141東京都大崎郵便局私書箱11号 
〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 〕 

Q03-448-0832-FAXO3-447-91 34 

製造 ㈱ キ ヨー ワインターナシヨナル 


•営業時間午後1時〜7時 

旧.祭日もオープンじ c いますっ） 


コントロール巳 OX 

KIC-045DX 

取扱販売店 

犯^ 宇宙室 

052-916-1407 

Iwr^inata ^^ 3 オ_卜 

06-643-7641 

EBa パワードサービス 

/ •092-572-41 10 


( | 桜田通り（国道I号） 

社 

列 


株式会社 

ケイアイ シー 


LJ P 

波新聞社 都営地下鉄 

浅草線 

高輪台駅 


春五反田駅より徒歩6分 
♦高輪台駅より徒歩5分 


00 








































































































■ 


コントロール BOX (ニュータイプ） 

さら にバージ ヨンア ' ry \ j ^\ jtZ / ^ ~ 

すべてのトリガーボタンに連射機能をプラス 
さらに、 RGB 調整ボリューム、ヘッドホン 
端子もついて、ネダンはそのまま// 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続するだけでプレイ 
でさます。 ¥34.000 

巳タイプ： RGB 21 ピン出力でパソコン用テ 
レビなどに使えます。 ¥28.000 
C タイプ ： A + 巳の機能で ¥37. 000 

ヨ卜 

亍556大阪市浪速区日本橋4-2-卩〇コア日本橋 2 F 

TEL.0B-B43-7B41 


QC —1 

手になじむラウンドシェイフ〇パーツは全て 
最高級品を使用、ラッピング採用でメンテナ 
ンスも八ンダいらず。1ピンサウンド出力、 
RGB 独立調整ボリューム付き。 ¥19.800 
(21 ピンケーブル付吉） 


18 インチ高画質モニター 

画像調整は前面からでをます。画面反転もス 
イツチひとつで QK のスクレモノ0 
RG 巳モニター搭載。タテ画面•ヨコ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。 ¥78.000 


営業時間 

AM10:00 〜 PM8:00 

年中無休 

※類似品にご注意ください。 


中古基板も常時2,000 ‘ 
枚在庫/ くわしい資 
料ご希望の方は、62円 
切手3枚同封のろえテ 
クナート GM 係まで/ 


NEO — GEO システム 

高品位なグラフィック/サウンドは、まさに 
AV エンタテイメントの先鋭。最大330 メガビ 
ットもの大容置ロムアクセス。拡大縮小も 
自由に行えます。メモリーカードの使用で、ゲ 
一厶センターでも手軽に ゲーム プレイの継続 
ができます。本体(コントローラ付）¥58,000 
ゲームカセット ¥28. 000〜 ¥35. 000ビデオ 
出力標準、闩 G 日21ピンケーブル別売 


通信販売ご希望の方は 
安心な代金引換えシス 
テ厶もあります/ 































































音成合成調査室 


水鳥屋 T . J . 


I 

I 

I 

I 

I 


ユーアーレデイ フォーテイクオフ 

You are ready for take off . 

(離陸せよ） 

メイク ユア ランデイングナウ 

Make your landing now . 

(着陸せよ） 

インクリース ォ-ティテュードイメディエイトリィ 

Increase altitude immediately. 

(高度を上げろ） 

リデュース ォ-ティテュードイメディエ介リィ 

Reduce altitude immediately. 

(高度を下げろ） 

メイク アライト ターン 

Make a right turn . 


(右旋回せよ） 



left turn . 


AIR INFERNO 


讎緣门 | 


I ゴウストレイト アヘッド 

| Go straight ahead . 

(前進せよ） 

ゴウパックワーズ 

Go backwards . 

(後退せよ） 

アクティブザ ファイアイクスティングウィッシヤー 

Active the fire extinguisher. 

ナウ 

now. 

(消火ボタンを押せ） 

ディクリース スピード イメディエイトリィ 

Decrease speed immediately. 

(スピードを落とせ） 

ユア タイムイズラニンク アウト 

Your time is running out 

(時間がないそ） 

イマ-ジェンスィ ケントアウトオプディン外— 

I Emergency, Get out of danger 

ィメディェィトリィ 

I immediately. 

(危険、回避せよ） 


フジヤー 

Roger 

(了解） 


ウオーニング 

Warning . 
(注意せよ） 


オーヴァー 

Over . 

(どうぞ) 





I 

I 


ウィールビーアラ#ィングオンザ シーン 

We'll be arriving on the scene 

スーン オーヴァー 

soon, over. 

(まもなく現場に到着します。どうぞ）： 

ゥィーヴ スポッティッド ザ ミスィング 

We，ve spotted the missing 

パーソン オーヴァー 

person , over . 

(行方不明者発見しました。どラぞ） 



.ー ゲーム「エアインフェルノ」の 登場だ/ 



先月号で紹介したばか〇の 

ニュ—ゲ—厶「エアインフエ 

ルノ」が今回の音声合成。/// 

ッドナイトランディング系列 

の本格的な発音は「さすがシ 

ミュレ I トゲー厶」といつた 

ところですね。 

それから'「パロディウス 

だ—」の音声合成については' 

省略することにします。とい 

5のも今までのグラディウス 

シリ—ズといつていること自 

体はほぼ同じなので、 くどく 

なりそ5だからです。 

来月号ではいよいよ英文の 

n — ナ—も合わせて 2 つに分 

けて紹介していくつもりです。 

(タコの〇-丁〇:八〇-はォプ 

シヨン?泡豚は絶対「 I つふう 

ん」だ一の水鳥屋 TJ ) 



















































CD : PCCB - 00036 
¥1,500 (税込） 



CD : PCCB -00272 
¥1,500 (税込） 


BEAST BUSTERS/SNK 

©SNK 

□ BEAST BUSTERS 〜 COIN [H DECIDE IT ! [U EXORCISM PART 1 〜 THE PAR¬ 
ADISE OF MONSTERS 0 HOTBED OF VICE 〜 I JUST KILLED A MONSTER 
-WITCHING TIME [E EXORCISM PART 2 〜 I WANNA BE A MONSTER H] EXOR¬ 
CISM PART 3 〜 OH! MY BUDDHA! 0 EXORCISM PART 4 〜 WATER MONSTERS 
回 EXORCISM PART 5 〜 THE PARADISE OF MONSTERS |1]EXORCISM PART 6 
〜 OH! MY BUDDHA ! 回 EXORCISM PART 7-BAD VISITOR 〜 KOMEDER’S THEME 
回 HOTBED OF VICE 〜 COMPLETION 回 WORLD PEACE 回 THE PAIN OF 
PARTING 回 EVIL! EVIL! EVIL! 〜 GAME OVER (USE COLLECTION 

1990年7月21日ボニーキヤニオン/サイトロンレーベル G. S. M.1500 シリーズ 


ぜ M 


シ 

I 

ズ 

で 

出 

る 


パロデイウスだ！™ 

—神話からお笑いへ— 


© KONAM 11990 
CD : KICA 一 1011 ¥2,800 (税込） CT : KITA 一 1011 ¥2,500 (税込） 

A Q ] パロディウスだ！ _話からお笑いへ0パロディウス音頭0こんにちは、パロちやん OVIC VIPER のテー 
マ回アイランド•オブ•パイレーツ0クライシス第4楽章回ボス BGM だ！囹ピエロの涙も三度まて *0 ちちびんた 
リカのテーマ回イーグル佐武のテーマ回たこのテーマ画ラビリンス回ホット.リップスのテーマ固嗚呼！日本旅 
情湖のテーマ0宇宙戦艦モアイ! 1 TWINBEE のテーマ園軍艦マーチで今日もフィーバー园電飾コアのテーマ 
回ビューティフル•ギャルズ固もっとも北の国から’9(®べん太郎のテーマ■ナイト.オプ•ザ•リビングデッド 
B [ U 吉原太夫のテーマ HI タコの要塞のテーマゴルゴダ.タコのテーマ0エンディングだ丨 [ D コンティニュー 
だ！ [ U ランキングだ！ 0ボス•アウトだプレイヤー•アウトだ！ [ゲームオーバー！！ くアレンジ • パージヨ 
ン第二部〉0ザ•軍艦回アイランズ•オブ.ドリーム0こうかおんアラカルトだ！ 

19 9 0年7月21 日発売 キングレコード/コナミレーベル 


(先月号でご紹介した交響曲グラディウス HI は CD が ¥3,000 (税込）が ¥2,800 (税込）に変更となりました。） 



アクトフエンサ—— 

アテナ .. 

アルカノイド （ P 付） • 
イメージファイト… 

イーアルカンフ—— 

ウィズ . 

A-JAX . 

エキサイティングサッカー 
S R D . 

コブラコマンド . 

エレペーターアクション… 

カイロスの館 . 

影の伝脱 . 

カプキ Z . 

空手道 . 

カルノフ . 

ガルディア . 

ギャリバニ . 

キングオプボクサー . 

くにお君 . 

グラディウス （電源 付）…… 
グラディウス II . 


功 里金団 . 

源平討 魔伝 . 

魂斗羅 . 

Go For The Gold' 


マ 1 ノオしからマニア諸君へ 

※各種 ソフト もたくさんあるヨ f ノヽ。ソコンソフト もやってるヨ f 

※ 基板について分からない事は今すぐ TEL // 基板•本体の修理、買い取りも OK ダ ヨガ 


基板リストほんの一例 


000 


最後の忍道 . 

000 ザビガ . 

000 ザ•ハスラー . 

000 サンダークロス . 

000 沙羅曼蛇 . 

000 サーカスチャーリー…- 

000 ジッ ビーレース . ¥5 

000 スカイソルジャー . ¥34 

000 スーパーバスケットボール . ¥5 

000 Son Son . ¥5 

000 タイムパイロット84 . ¥5 

000 逮人 . ¥48 

000 大旋風 . ¥42 

000 タンクバスターズ . ¥5 

000 ダーウィン4078 . ¥9 

000 ダンガー . ¥5 

000 チャンピオンペースボール . ¥5 

000 テラクレスタ . ¥7 

000 デンジャラスシード . ¥70 

000 とおる君 . ¥5 

000 怒号層圈 . ¥10 

000 ドッジボール . ¥7 

000 ドラゴンスピリット . ¥68 

000 ドラゴンプリード . ¥42 

000 トンマ . ¥40 

000 のぼらんか . ¥5 

000 バトルレーン vol .5. ¥5 


¥24 


000 パプルポプル . 

000 バルガス . 

000 爆 突檐銃艇 . ¥59 

000 ビッグプロレス . ¥5 

000 ワンダープラネット . ¥9 

000 フリーキック . ¥5 

000 マグマックス . ¥5 

000 マンハッタン24分署 . ¥5 

000 ミスタージャン . ¥6 

000 ミステリアスストーン . ¥5 

000 ミスターヘリ . ¥40 

〇〇〇 子連れ狼. . ¥18 

000 妖怪道中記 . ¥59 

000 妖揪伝 . ¥5 

000 ラフレシア . ¥5 

000 ラブリーカード （ P 付) . ¥7 

000 リターンオプイシター . ¥33 

000 ロードファイター . ¥5 

000 ロードランナー . ¥5 

000 ロー•リングサンダー . ¥35 

000 リプルラプル . ¥20 

000 ワールドスタジアム89 . ¥70 

000 ワンダーボーイ . ¥6 

000 ワンダーモモ . ¥33 

000 

000 < ROM > 

000 イメージファイト…… 


,000 

,000 

,000 

,000 

,000 

,000 

.000 

.000 

,000 

,000 

,000 

,000 

,000 

,000 

,000 

,000 

,000 

,000 

,000 

.000 

,000 

.000 

,000 

,000 


マーベルランド 
最後の 忍 道* 

ドラゴンプリード 
トンマ 

Mr . ヘリ 
爆突檐統艇 - 

妖怪道中記_ 

ドラゴンスピリット 
デンジヤラスシード 
ヮールドコート 
ワールドスタジアム 89- 
源平肘魔伝 
ローリング 
ワンダーモモ ■ 

リターンオプイシター 



《麻雀> 

アイドル 麻雀放送局 

麻雀学園 
麻雀学園2 

家元' 

リアル 麻雀 
スーパーリアル 麻雀 p II 
スーパーリアル 麻雀 Pin 


亍390長野県松本市大手 2-2-4( 六九アーケード内) 

^ 0263 ( 36)5536 


參 FAX も電話と同じ。 
■代金は現金害鮞 T 送金 
し T 下さい。 



あの雰囲気が大好きな人に 

はたまらないビーストパスタ 

—ズ。外国では大ヒットだと 

か。 

VGM は、やはりあ—いつ 

た雰囲気ものではあるけど、 

やは〇そこは VGM 。 リズム 

のノリ、音色、ライン' 一つ 

I つが VGM として完成して 

クオリティの高いものに仕上 

がつてます。 

基本的にゲ—ムの進行に合 

わせた順に収録されており、 

そして最後には' これまたた 

まらなくな〇そ—な 、 SEn 

レクシヨンが！ 

とゆ—ワケでビ—ストバス 

夕—ズ、サイトロンから GS 


空牙 データ V — スト 

GS . M 1500シリ—ズの 

「空牙」はィィッ!»:文句な 

しにおススメする。まず初め 

にすベて、「手弾き、手叩き、 

足叩き」(解説書ょ〇)のアレ 

ンジが入つており、いきなり 


075075051055695956561506040 
¥ 2 -¥-¥¥ 4¥-¥¥3 -¥ ¥1 ¥ 2 -¥-¥-¥-¥-¥¥-¥-¥-¥-¥¥ 2 ¥ 4¥7 ¥1 ¥3 ¥1¥1 



のせてくれます。 さらに この 
ベイパ—トレイルのアレンジ 
はやすらぎをも与えてくれる 
のだ。メインテーマともいえ 
る'「ベイパ—トレイル」「ブ 
ラッディロ—ド」は実に力強 
い。 さらに ボイス リ ミックス 
があつただろうか？全体的に 
ハ—ドロック志向だけどそれ 
だけではない。こいつは買つ 
ても 損の ない1 枚で しよう。 


(埼玉県 SOL - 

う16 〇 8 く A - 


■やん I 


おおつと出ましたパロデイ 
ウス だ！ 知つてのと—〇、 
こいつの VGM はクラシック 
等からのアレンジが多く、そ 
してそのアレンジもイカして 
るのばつか〇、こりやええつ 
て感じ。 

また、そのアレンジのされ 
方も十分い—もの(矩形波の 
人が編曲したそ—です) で、 
3曲中2曲はドルビ—サラウ 
ンド システムを利用して(使 
いふるされた表現では ありま 
すが)広がりのある世界を表 
して——い—なあ、コレ。 

個人的には「これは買いだ 
あ！」 です。 ぅ— んやはり「ウ 
イリ アム•テル序曲」のアレ 
ンジがいい。中学の時聞いた 
ょね、たしか。 
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CD : PCCB 00035 ¥ 3,200 (税込） 
CT : PCCB -00010 ¥3,200 (税込） 


HYPER DRIVE/S. S. T. 

— G. S. M. SEGA 4 —— 

©SEGA 

DISC 1 〈ARRENGE VERSION ) E ] AIR BATTLE (G LOC ) 囵 WILDERNESS (GOLDEN 
AXE ) [3] SWORD OF VERMILION ( VERMILION ) たなる旅へ （PHANTASY STAR 
III ) [5 ]SPRINTER (SUPER HANG ON ) 

DISC 2 〈ORIGINAL VERSION ) [EG LOC [2] BONANZA BROS . 团 LINE OF FIRE 
S ALIEN STORM 

1990年7月21日発充ボニーキヤニオン/サイトロンレーベル G . S . M . シリーズ 



新メンバー、巳のだ一ぼ<んも入つて意気揚々の SST / '^ンド。 


月月/3月/5月/3月/3/3月/3 


テイスク 


マニア d みなさん電話くださレネ/ 


(売りますコーナー） 

ソナムコ ROM キット 

マーベルランド . 1 . 28.000円 

ファイネストアワー . 1 . 20.000円 

デンジヤラスシード . 1- 13.000円 

ワールドスタジアム89 . 1…" 10. 000円 

メルヘンメイズ . 黍….13.000円 

ロンパーズ . 8.000円 

フェリオス . 15.000円 

才ーダイン . OMR 

プ忌ストオフ .“8. 000円 

ドラゴンスピリット••ぶ… .12. 000円； 

パーニングクォース(新) . 8,000内 

ワールドコート ..暑. .8.0 ^n 

爆突機.銃艇.. .8.0 QO 丹..:へ 

フェイスオフ （ P 付）'…… . 13,000円: 

ゾその他 ROM キット 
X マルチブライ…—”，*^ • そ①〇〇〇内 

ロードオ，汐キング* .*.23. 000円 

ドラゴソプリー. . 13.000円 

天聖鼸 . 13.000円 s 

伊霣忍術伝 . 13.000円 

P —47 .•#. 12,000円 

最後の忍道…：# . 12,000円 

破兆 .. f . OOO 円 

プラスア_ァ . _.000円 

ドンドコ P ン . .暴.000円 

メガプラスト . f 3.000円 

タフターフ . fM .000 円 

レッスルウォー . 霧 n . 〇〇〇円 

ベイルート . 13.000円 

E . スワット . 18.000円 

クラックダウン . 18,000円 

フラッシュポイント . 13.000円 

ロッドランド . 28.000円 

スクランブルスピリット . ィ7.000円 


R —タイプ .. 

☆夕謹卜一基板 

ダラ翁アス . 

八ズコメット . 

熱 苗校ドッジポール部… • 

S 遊降屬録 .. | 

和ンク起ランま •• 

功写^^ 団 .. . 

エ#サイティングアワー… • 

フードナの森， V . 

レインホーアイ糸ンド . 


••9.000円 


中華大仙… 

奇々怪界* 

飛翔較…鐵 . 

フエアリーランドス* V - 
—ジーランドストー| 


U — 


…35.000円 
…40.000円 
….9.000円 
…18.000円 
….9.000円 
…18.000円 
… -8. 000円 
…18.000円 
…27.000円 
… 14. 000円 
.…7.000円 
…18,000円 
…17.000円 
…30.000円 

ドンド看ドン . 70.000円 

ファイ#ルブロー . 65.000円 

大旋屬 . 45.000円 

ヘルクァイ . ^ Q . 000円 

ぐ仁お君 . 8.000円 

スクランブルフォーメン…14,000円 
がップル . 10,000円 

/%：—ユニット . 20.000円 

地15めぐり . 30.000円 

ザ， X ドスリーナ…, - 

ビッ%イペントゴル， 

ダブ爆ドラゴン . 25,000円 

ビーチバレー . 15.000円 

ウイズ . 6,000円 

ナックルジョー . 6.000円 

ドクタートッペル . 18.000円 

ラスタンサーガ . 28.000円 

US クラシック （ P 付） . 25.000円 

火激 . 20.000円 

スラップフアイト . 15.000円 


. ' mt ' M …”30,000円 

;識成 S 


☆ナムコ 基板 

グロプダー . 10,000円 

ローリングサンダー .40. 000円 

源平討魔伝 . 85,000円 

バラデューク . 13,000円 

ドラゴンパスター . 13.000円 

ゼビウス .10. 000円 

クラックス . 35,000円 

ギャラガ . 5,000円 

システム II ( NEW ) . no, 000円 

パックランド . 33.000円 

スプラッター八ウス . 75.000円 

メルヘンメイズ . 70,000円 

システム丨 . . . 55.000円 

フエリオス . 105,卩00円 

パーニングフォース . 98,000円 

モトス . 13.000円 

☆コナミ 基板 

ニヤンニヤンパニック . 20.000円 

シティボンパー . 20.000円 

A-JAX . 33,000円 

グラディウス II . 53.000円 

M I A . 53,000円 

ライフフォース . 27.000円 

ファイナライザー . 9.000円 

ガルカ . 45.000円 

サンダー クロス . 40,000円 

クレージーコップ . 20.000円 

リングの王者 . 18.000円 

グリーンベレー . 8,000円 

グラディウスが . 68.000円 

クォース . 20,000円 

パロディウスだ丨 . 95.000円 

☆カプコン 基板 

トップシークレット . 9.000円 

虎への道 . 22.000円 


♦不用の基板が有!3ましたらお知らせ下さい。 
❿ SNK ネオ • ジオ八ード S ロム販売中です0 
•在庫枚数に限りがあります。注文は早目に0 


ラツシコ 
プラツ *5 


ソシユ S クフツシユ 

ソクドラゴン . 

ガンスモーク . 

マツドギア . 

1943 . 

F I ドリーム . 

ソンソン . 

m . 

ロストワールド （ p 付） 

サイドアーム . 

プライケン . 

ラストデュエル . 

ストライダー飛竜 • 

ウイロ- . 

天地を喰らラ . 

エリア88 . 

☆その他 

牖境 戦士 . 

忍者くんアシュラの 章" 

シルクワーム . 

サイキック5 . 

怒号 層圏 . 

サイコソルジャー . 

青春 スキャンダル . 

ワンダーブラネット••… 

フラワー . 

キャプテンシルパー 


SRD . 

テラクレスタ . 

銀河任侠伝 . 

R-TYPEII . 

フラッシュボイント •• 

忍者觴剣伝 . 

☆麻雀基板 
麻雀学園 . 


…10.000円 
…15.000円 
…12.000円 
…23.000円 

…20.000円 
…18.000円 
"…5.000円 
8.0 加円 
…68.000円 
…13.000円 
…13.000円 
…20.000円 

..115.000円 
••115.000円 
••135.000円 
••125.000円 


••13.000円 
..11.000円 
••19.000円 

••12,000円 

••13.000円 

••20.000円 
..10,000円 
••13.000円 
.…6.000円 
••13.000円 
••35.000円 
••10.000円 
••11.000円 
••15.000円 
••59,000 円 
“45,000円 
••63,000円 


••10,000円 


麻雀字園 II . 13.000円 

アイドル麻雀 . 20.000円 

麻雀フアンクラブ . 30.000円 

麻雀刺客 . 15,000円 

スーパーリアル麻雀 II . 9,000円 

スーパーリアル麻雀 H 1.43. 000円 

花のももこ組 . 13.000円 

テレホン麻雀 . 12.000円 

大人の麻雀 . 7,000円 

麻雀夏物語 . 38,000円 

マージャン G メン . 10,000円 

ビタミン C . 13.000円 

個人教授 . 13.000円 

華弥生 . 13.000円 

上海 . 17.000円 

麻雀殺人事件 . 13.000円 

マージャンフライデー . e 3,000円 

ウイッツ . 13.000円 

•その他低価格基板各種あります。 
•筐体の利点 
參モニターの縦横自在 
•ゲーセンの迫力 
參モニター、カラー調整が簡単 
•麻雀パネル、八ーネス付中古は7,000円 
新品10,000円。 

コントロール巳 OX 下取 1 OOK 
籲18インチ箧体35.000〜43,0(]0円 （18 イン 
チ离解像度モニター50.000円を組み込むと 

サイコー I ) 

I 在庫価格表を毎月15日に発表。 

II 超目玉 PC 巳 • 新製品価格の情報等。 

III ムフフの®は八ガキを出すと……〇 
入会希望の方は今すぐに八ガキで住所 • 氏 
名. 電話番号を書いてボストイン// 

糸今回から82円切手3枚もつけてね。 


( 有 ) サンカン /K ニー亍 215 

神奈川県川畸市麻生区東百合丘2 -20-11 

TEL044(954)9459 FAX 044(966)8287 


予定をお聞かせください。 

- そぅですね、ちょぅ 

どこのアルバムの後に、日本 
青年館でライブを開きます。 
タイト I のズンタタとのカツ 
プリングなので期待していて 
ください。 

あとは…いつかはロサンゼ 
ルスでレコ—ディングもや〇 
たいですね。世界進出も近い！ 

(笑)です。 

K 者どうもありがとうご 
ざいました。 



HIR 〇氏である。そ—いえば 
ゴ—ルデンアクスはピアノがき 
れいだぞ。 


とえゲ—ムの世界から離れて 
しまつても仕方がないと…。 

- はい。 SST バンド 

としては、これからもこうい 
つた方向性でやつていきたい 
と思つています。 

武者 話は変わりまして' 
今回もオブザ I バーとして力 
シオペアの野呂氏が参加して 
おりますが、これはこれから 
も野呂氏がアレンジの I 端を 
担つていく、と考えてもよろ 
しいのですか。 

——いえ、そういつた事 
はないです。ただ、これから 
もちよくちよくとお世話にな 
るでしようが(笑 )0 
武奮それではこれからの 


や—や—やつてきました。 

s.s T の 「 H Y p E R • D R 
IVE 」！ 今回のアルバムは 
色々な物を取り入れて2枚組 
みだあ。 

フユ—ジョンに磨きがかか 
つた G — LOC を初めとして' 
全4タイトルの VGM と' 5 
曲のアレンジ ver. は、なか 
なか聞きごたえがあってぅれ 
しぃ。 

なかでもゴ—ルデンアクス 
のアレンジが良かった。入に 
ょっては「暗い」イメ —ジを 
持つゲ—ムかもしれんが' 私 
はょいと 思ぅぞ。ボン。 

しかし S •ハングオンの S 
E 、 4 スト じ やいけないなあ。 
やつ ぱ2 ストの音いれなきや 
(しかも 直 4だし)。 


武者今回のアレンジパ— 
ジョンには、メガドライブの 
作品が多くふくまれているよ 
うですが。 

-もともと今回はメガ 

ドライブの GM のアレンジだ 
けで やろうとは 思つたんです。 
だけどそれだけでは弱かつた 
ので新作の GILOC を入れ 
てみました。 

武饔今回のアルバムの狙 
い目はどんなところでしよう 

か。 

-原曲はもちろんゲ| 

ムの世界を担つているから別 

として、 アレンジに 関しては 

より音楽的な意識を高めてみ 

ました。 

武者と、 いいますとた 


よ〇音楽的な 
意識を高めたい 


新作 「HYPER • DRIVE 」 
絶好調の S - S - T . バンドに聞く 
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DOHJIN 

I Mmmm 

-4 丁 



夏コミもそう遠くなくなって参りました n ^ 
サークルの場所を教えてくれれば、挨拶 
に行かせていただきますよ〜。 


投稿規定 

同人誌は、発行者(団体) 
名' 通販の有無、通販可の場 
合は値段および送金方法、ま 
た会員や執筆者の募集の有無 
を書いた物を同封して本を送 
つて <ださい。 

またでキ J れば、本の PR と 

して、簡単なメツセ—ジも同 
封してください。 


伝言板には同人誌の広告や 
サ—クルの勧誘などを葉書で 
ど I つぞ。特徴をアビ—ルした 
ものほど採用されやすいぞ。 

伝言板も同人誌も、住所、 
氏名、年齢のほかに、電話番 
号を(掲載はしないけど編集 
部からの非常時連絡のために) 
お忘れなく。 

( APAPA ) 


同人誌紹介 


A BOMB 



STUDIO CCCP 発 
行、 A 5 判 36 頁オフ。 

執筆陣は、ワイ'八—ンおお 


ま、まじんまん、雑君保プ、 
その他各先生と CCCP レギ 
ユラ—の犬飼多吉、金魚。お 
金なんかちよつとで、とつて 
もビバビバ=というノリで執 
筆をお願いしてできたア—ケ 
I ドオンリ I のマンガ主体本。 

通販は、300円の定額小 
為替+175円分の切手と宛 
名力—ドを同封で、お問い合 
わせは 6 P 円切手同封で。 

(亍613京都府京都市伏 
見区淀新町582岩崎あつ 


し) 


ザンパキオス 



STUDIO BAHAM 
OOT 発行、 A 5 判84頁オフ。 

「ドラゴンプリ—ド狂いの奴 
らとフアミスタ狂いの奴らが 
集まつて作つたら、こんな本 
になつちやいました。でも特 
集はクソゲ—厶について…こ 
んなんでよければ買つてくだ 
さい」 

通販は、送料込み600円 
の無記名小為替で。 


〇丁526滋賀県長浜市新 
庄寺町163-29|居正由) 



あわて I つさぎ発行、 A 5 判 
84頁オフ、表紙カラ—。 


ドラク HIII が約半分' その 
他のファミコン S パソコンゲ 
—厶のマンガと n メントで構 
成。 

1年前に出した本が' 好評 
で売り切れてしまい、改定再 
版したものだそ-つですが、女 
性の作った本らしく、丁寧で 
まとまりのいい本です。 

通販は、600円の無記名 
小為替十210円分の切手で。 

〇丁358埼玉県入間市下 
藤沢147-71菊地摩美) 


ADVENTURE, 



竹馬倶楽部発行、巳5判24 
頁コピ—、表紙特殊紙。 


内容は、ドラクエ IV のマン 
ガ a イラスト。メンバ— (女 
性) 2 名とゲスト 3 名が執筆。 
お手軽に楽しめる本です。 

通販は200円の無記名小 
為替+ 175円分の切手で。 

(〒〇41北海道函館市鍛 
冶2 丁目38-15永澤有希) 


GAMERS 
し AND 



しましま +CCC 発行、 A 
5判60頁オフ。 


「ア I ケ I ド、フアミコン' 
カー ドゲ—厶などなど、ごち 
やまぜのよろずゲ—厶本です。 
執筆者は全 16 名。にぎやかな 
1冊になつたと思いますんで、 
どうぞよろしく」 

マンガあり、イラストあ〇、 
卜—クあり、ノベルありの、 
バラエティ色豊かな本。 

通販は、400円の小為 
替+ 175円切手で。 

0丁175東京都板橋区高 
島平^ 82-^ ―1604島野 

ゆきこ) 

EauDu c iel 

E . D . C 発行、巳5判44頁才 



フ〇 


4分の3は丫 S ネタのマン 
ガ、ィラスト、卜—クとぼの 
ぼの式4コマで、残りはア— 
ケ—ドゲー厶のィラスト。 

東京近郊での執筆者を募集 
中だそ-つです。 

通販は、送料込みで600 
円の無記名小為替で。 

01 -1 80武蔵野市中町3 
— 3- 18 大塚コ—ポ2号林 
方 『 EDCJ) 


R.KIDS 



R — K — D S 発行、巳5判76 
頁オフ、表紙カラ—。 


ギヤル D アイの DOHJ — 
Nn— ナ—で' 注目を集めた 
R— K —DS の VOI3 で、ゲ 
—厶特集。ワンダ—モモ、フ 
アイナルフアイト、 P II . P 
III のマンガがあります。ちな 
みにエ〇(なんか伏字になつ 
てない)主体の本です。 

62円切手貼付の返信用封筒 
同封で問い合わせを。 

(干 17CD 東京都豊島区池 
袋本町 1- 4018 本町マンシ 
ヨン 501 号横山方 『 R - K 
—DSJ) 

紀子ちやん倶楽部 

STUDIO SUMAK 
I 発行、 A 5 判 loo 頁オフ、 



表紙カラ—、オマケつき。 


「荒縄酢巻個人誌『中トロ倶 
楽部』のよいしょ本です。プ 
口の漫画家、アニメ—夕—な 
ど、いろんな方々が参加した 
同人誌です。ど一つかよろしく 
お願いいたします」 

行け行けのパワ—でたくさ 
んの人を巻き込む活動をして 
いるよ|つで、本当にずいぶん 
沢山の人が執筆しています。 

通販は、送料込みで800 
円の小為替で。 

0下106東京都港区六本 
木312 -21-104 篠崎方 
荒縄酢巻) 


JUST* 

SINGLES 



SINGLES Kiss 
Jap an 発行、杉崎亜綺紀 
個人誌、巳5判52頁オフ。 


表紙に絵がないけど、杉崎 
亜綺紀の名前を見れば、わか 
るでしよ—。内容は、コ ミツ 
クが4本、卜—ク、イラスト、 
ゲ—厶など。それにしても、 
彼の描く女の子は、なんちゅ 

I か . 翔んでるにや一。 

通販は、送料込みで600 
円の無記名小為替+宛名シ— 
ル(力—ド)+62円切手で 、 『J 

USXSINGLESJ 希 

望と明記してお申込ください。 

0丁260千葉市高浜！ 
5-3-202 杉倚方 『HU 
RR 丫 UP - MODE 』) 
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「掲載されたサークル及び個人に手紙を出して、 1 力月以上も返事がない場合、郵便事故が考えられますので、再度手紙を出すことをお勧めします J 


伝言板 





肩 ,;? i 


バーゲンセール 
実施中 




i 


京王線 


至新宿 L 


1歩- 

道 

J 橋 ■ 


甲州街道 


駅より徒歩3分です 
新宿より京王線 
で駅二つ目 



ショールーム新装オープン/ 


] 


TM ゲームクラブ 
株式会社玉屋 

〒1B8 東京都杉並区和泉2—1 一26 

TEL . 03(323) 5524(販売部） 

FAX. 03(323)5533 
営業時間： AM 9:00 〜 PM7:00( 平日） 
AM10:00 〜 PM5:00( 日，祭） 



全国访 

ゲー マー 諸君!! 

2れは 
賛 U) だ!！ 


てください。詳しくは62円切 
手同封で。 (〒 299-46 千 
葉県夷隅郡岬町岩熊字新堰1 
678 -5 酒田経史) 


☆『Fantasy 巳 ei 
ng Island 』 ではた 
だ今 PC 88 シリ—ズの隊員を 
二次募集しています。主な活 
動はゲ—ムレビユ—などを主 
体とした会誌11 F 』 年5回 
発行、新年に総合誌 『 FBI 』 
の発行です。入隊希望の方は 
62円切手2枚同封でお問い合 
わせを。恐怖の入隊希望書を 
お送りいたします。(〒594 
大阪府和泉市葛の葉町 50 寺 
前伊織方) 

☆全国のゲ—マ—のためのサ 
I クル 『EXPERT PLA 
丫 ERS 』 では、ただ今会員 
を募集しています。活動内容 
は' 約2力月に一回の同人誌 


の発行、会合、情報交換など、 
さまざまなことを予定してい 
ます。ゲー厶やィラストが下 
手な方でもかまいません。記 
事を書きたい人！ぜひ入会し 
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ゲーメスト/コインジャーナル 



者の思いは受けとめた 


I 入選作品 

ゲーム世界の発展の ために—— 



■偏見の底にあるもの」 

愛媛県 越智文昭 


あなたは時代劇の農民になっていませんか？ 
自分の運命を自分で切り開くのが 

( 26 歳•郵政局員)ゲ I ムの世界だ！ 


ゲーメストを読んでいると 
ビデォゲームに偏見を持つ人 
が多くいて、それに対する反 
論が舂芩のように載っている。 
しかし、なぜ偏見が存在する 
のか、については単に「知ら 
ないから」で済ませているも 
のが多い。つまり「知っても 
らえれば理解してくれる、自 
分たちと同じ考えを持つてく 
れる、少なくとも！^2^と決め 
つけることはなくなる」と思 
っている人が多いようだ。し 

かし、私はそう肇に事が運 
ぶとは思えない。なぜなら彼 
らの偏見にはもっと深い根が 
あるよう に思えるからだ。は 
つきり言ってしまおう。我々 
と彼らとでは根本的な考え方 
が違うのである。彼らの田^> 
の素はテレビにある。供給す 
る側が与えるものを成 KSS に 


受けとるだけのテレビ、それ 
が彼らにとつての f の形な 
のだ。そして、それが最も露 
骨に表れているのが時®だ。 

時^^はメィンストーリ1 
もワンバターンだが、^{疋に 
もいろいろな。ハターンがあり、 
それが一つの田 f に統一され 
ていて不気味なものがある。 

が、まず。 ハター ンの ほうから 
見てみょう。 

第一に、主人公は決して視 
聴者の代理ではないというこ 
とである。主人公は大抵役人 
または高貴な生まれであり、 
またほとんどが自分の正体を 
かくして 長屋の町人とつき合 
つている。実は、この長屋の 
町人こそ視聴者の代理なので 
ある。旅先で悪を倒すバター 
ンのものでは旅先の農民や宿 
のおかみなどがこれにあたる。 


彼らは何の実力も持たず、苦 
しめられる ままに なつて おり、 
耐えるのみの存在であるか、 
主人公に 文句を言う存在でし 
かない。つまり、彼らは S 
解決に何の影響を及ぼさない。 
そういう意味で彼らはテレビ 
の中に入つていけない視^# 
の代理である。そうして最終 
的に1を得るのが彼らであ 
るのを考える とこの 見たてに 
反対する者はいないであろう0 
第二に主人公以外で強い意 
士心で問題解決にあたろうとす 
る男は決して報われる ことな 
^ず殺されて一^まう。その 
男の気が強ければ強いほど酷 
く殺される。彼らの共通点は 
主人公より身分が低い、知恵 
を使わず正面からつつこむ。 

不•不用心である。など 
があげられる。主人公と協力 


し、時には助けもしながら大 
団円を迎える話もあってよい 
と 思うのだが、不田^!にない。 
少なくとも 私は知らない。 

第三には主人公は最後は必 
ず去る という バターンである。 
倒されるは重要人物であ 
ることが多いが彼らの欠員を 
補*など何もせ V - 王人公 
は去つてゆく。そして助けら 
れた人々は主人公を見送って 

ぃる。 

これらの。ハターンから何が 
浮かぶだろうか。第一、第二 
のバターンからは、自分の幸 
せを自力でつかもう とする 者 
は必ず$に見舞われる とい 
うバターンである。幸せにな 
るのは必ず何もしなかつた 
人々であり、ひたすら主人公 
の救済を待っていた人々であ 
る。また、主人公は身分が高 


ぃこと から「すべて ぉ 上に 任 
せておけ。自分では何もする 
な。そうすれば幸せになれる」 
というメ ツセージが 読みとれ、 
「さもなくば命の保証すらな 
いぞ」とい*フおどし すら 見え 
隠れしている。この メ ツセ I 
ジ にょり 「いつか誰かが」と 
い* PN # ぇがと視聴者に植 
ぇつけられるのは当然だろう0 
「他力本願」これがテレビ型 
の人間の f の其#の一つで 
ある。 

次に第一、第三の。ハターン 
を組み合わせると、自分の手 
は汚さず、他人に命がけの作 
業をさせておいて事がすめば 
報酬も支払わずょそへ追ぃ出 
す人々の姿が見えてくる。 
我々には問題解決に必要な力 
がない。とか気がついたら既 
にいなかつた。 などと いうの 


は言い訳にすぎず、消®： S な 
がら最初から手を汚す気も報 
酬を 支払 > 2 刃 もないことは 火 
を見るよりも明らかであろう。 
そのような裏の思相心が ある こ 
とは あまりに もその類の話が 
多いことからもわかる。「エゴ 
ィズム」これがもう一つの思 

考の其議である。 

対して、ビデオゲームの底 

に流れる思想はどうであろう 
1 0 

ま 底した自力主義が あ 
る。ゲームフィールドに救世 
主はいない。 攻略 法といえど 
も援助にはなっても救助には 
ならない。結§れの力のみ 
が頼りである。仮に、ピンチ 
になつたら別のヒ I ローが守 
ってエンディングまで無憤で 
連れていってくれるゲームが 
あつたとして 君はそれを やり 
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ゲー厶懸賞論文「私の主張」 


これでキミも AM 業界人だ/ 


蚊か 


零 



ゲ_ムフウ坊間 T * され3幻功雑誌 
—"コイニジヤーナル”。今、我々め前に 
遂に冷负正体を現わした 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り h 
だいキミは I 

厂ニユーマシンインフォメーシヨン」「ロケーシヨ 

I ン別業況」を読もう d 


株式会社コインシヤーナノレ 

〒530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL 06(315)7739 FAX 06(315)8075 


☆欲しい人は、1冊1240円 H 
現金書留で出してね/ 



ベ;奴 

欲 V •辨' 

M さ^」スゞ:、〆、"二：^ V 乂 


V 今月号のとじ込みアンケ—卜八ガキで送つてね罾 A 


たいと思うだろうか。自力で 
難問を突破するからこそのゲ 
—ムだと思う の だがおそらく 
比§成してくれるだろう0 
次に i 酬 主義とでもいお 
うか。努力に対して 必ず見返 
りがゲームにはある。別にク 
リアするとコインが ジヤ ラジ 
ヤラと戻つているわけではな 
いが、 ハイスコアなり美しい 
エンデイングなり、ギヤ ラリ 
1の 尊敬の まなざしなりの 報 
酬が君も与えられるだろうか0 
このように、同じブラウン 
管を使うものでありながらテ 


レビとビデオゲームにはその 
思想においてこうも違う 
のである。何ょりもテレビを 
見るのに何の努力もいらない 
(中には相当努力した末やつ 
と見ることができる方もいら 
つしやるかもしれないが)の 
に対しビデオゲームをし続け 
るにはかなりの努力がいる。 
頭も目も指や腕も使ぅ。 

さて、こうも違う二種類の 
人間が果たして話し合いや知 
り八口*フことで*フまく^^でき 
る々たろ，フか。事は人の 価値観 
にまで及ぶのである。この場 



で結論を出すことはすまい 
本当のところ私にもどぅなる 
かわからない。やつてみるし 
かなぃのである。願わくば互 
いに幸福な結果とならんこと 
を祈りながら、私も静かにし 
かし強くビデオゲームの市民 
権のために努力したい。 


今回は2席を受賞した愛媛 
県の越智文昭君の論文を紹介 
します0 

彼は、ゲ—ムを自力主義と 
するなら' テレビ(番組)を他 
力主義として、対比させてい 
ます。そして、それぞれの世 
代の価値観の違いが偏見の根 
になつていると論じています0 
一見、奇をてらつているよ 
ぅに感じられますが、ゲ—ム 
から人間の価値観まで踏みこ 
んだ銳い視点は、すばらしく、 
今回の懸寅論文では最もきわ 
だつていました。 

ゲ—ムあってのゲ—ム業界、 
プレィヤ—ですが、ゲ—ムを 
作り出したのも、支えている 
のもまぎれもなく人間なので 
す。そして、人間の個々の行 
動はそれぞれの価値観によっ 
て決まる。ぅわべに流されず' 
ものごとの核心に迫るとき、 
常に問題は個人の価値観に帰 
結して くると 思います。 

時代劇が他力主義であるこ 

とをわかりやすく説明するの 

に多くの文章をさいたため、 

少しバランスを欠きました。 

そこが残念ですが、視点がと 

にかく鋭い。彼はゲ—ムをや 

って、時代劇を見て、この論 

に論じられていること、つま 

〇自力主義と他力主義を感じ 

と〇ました。 

とはいえ、ものの感じと〇 

方' 価値観は人それぞれでい 

いはずです。まず読者のみな 

さんは、この論の趣旨が感じ 

とれるよぅに何度も読み返し 

てみましよう。 / f レ 〆 
(ぜんじ) 


蝤刊号 


ギヤルズに続<新企画募集 n 
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Woo -/ 胡も渋とくゲ-センする € t -ル/ 


® アルカノイド （ P 付） 

タイト 

¥ 5,000 

シティコネクション 

ジャレコ 

¥ 6,000 

© ビッグプロレス 

テクノ 

ス 

¥ 3,000 

アクトフェンナー 

DECO 

¥18,000 

地獄めぐり 

タイト 

¥25,000 

ピンポンキング 

タイ 

卜 

¥ 4,000 

飛鳥&飛鳥 

タイト 

¥25,000 

忍⑧ ( ROM ) 

セガ16 

¥ 9,500 

ビーチバレー 

テクノ 

ス 

¥14,000 

悪魔城ドラキュラ 

コナミ 

¥28,000 

獣王記⑧ （ ROM ) 

セガ16 

¥ 9.500 

飛翔 鮫 

タイ 

卜 

¥15,500 

アルゴスの戦士 

テクモ 

¥12,000 

ジエネシス 

DECO 

¥ 5,000 

ピット&ラン 

タイ 

卜 

¥ 5,000 

アサルト P 付 ROM 

ナムコ II 

¥12,000 

上 海 II 

サン電子 

¥28,000 

® ブータン 

コナ 

ミ 

¥ 3,000 

アレスの翼 

カプコン 

¥ 6,000 

® スペースノ\°イロツト 

コナミ 

¥ 3,000 

プーヤン 

コナ 


¥ 3,000 

A S 0 

S N K 

¥ 9,500 

スーハ。ーライダー 

タイト 

¥ 5,000 

フイールドコンハヘント 

ジャレコ 

¥ 5,000 

R-TYPEII 

アイレム 

¥58,000 

スペースポジション 

セ ガ 

¥ 6,000 

フリーキック (P 無) 

セ 

ガ 

¥ 3,000 

© イスパイアル 

オノレカ 

¥ 4,000 

スフツプンユータ— 

セ ガ 

¥ 5,000 

ファンタジーゾーン II 

セ 

ガ 

¥ 7,000 

- 揆 

サン電子 

¥ 4,000 

スーパーバスケットボール 

コナミ 

¥ 3,000 

プレアデス 

タイ 

卜 

¥ 5,000 

1943 

カプコン 

¥13,000 

スターフォース 

テクモ 

¥ 9,000 

ブラックドラゴン 

カプコ 

ン 

¥13,000 

1943(改） 

カプコン 

¥15,500 

スプラッターハウス 

ナムコ1 

¥58,000 

ぶたさん 

ジャレコ 

¥14,000 

1942 

カプコン 

¥ 8,000 

スパルタン X 

アイレム 

¥ 6,000 

フラッシュポィント® 

セガ 

16 

¥35,000 

イェロー キャブ 

DECO 

¥ 5,000 

スタジアムヒーロー 

DECO 

¥ 8,000 

// ( ROM ) 

セガ 

16 

¥ 9,500 

イメージファイト 

アイレム 

¥40,000 

スカイソルジャー 

S N K 

¥35,000 

フラッグアタック 

コナ 

ミ 

¥14.000 

// ( ROM ) 

アイレム M 72 

¥ 9,000 

© 青春スキャンダル 

セ ガ 

¥ 5,000 

ファイティング7ァンタジー 

DEC 

0 

.¥35,000 

1 9 4 3 CR 0 M ) 

カプコン 

¥ 6,000 

戦場の狼 

カブコン 

¥ 6,000 

ブロックシード ( ROM ) 

セガ 

18 

¥18,000 

® エクセライザー 

ジャレコ 

¥ 8.000 

ゼロウイング 

東 亜 

¥50,000 

0 ペンギン君ウォーズ 

U P 

し 

¥ 4,000 

F - 1ドリーム 

カプコン 

¥13,500 

® ソンソン 

カプコン 

¥ 5,000 

ヘビーュニット 

タイ 

卜 

¥15,000 

エアウルフ 

KYUGO 

¥12,000 

ソロモンの鍵 

テクモ 

¥ 9,000 

® ボンジャック 

テク 

モ 

¥ 5,000 

エクスタミネーション 

タイト 

¥17,000 

ソニックブーム⑧ 

セ ガ 

¥35,000 

ホットスマッシュ 

タイ 

卜 

¥ 9,500 

EXED EXES 

カプコン 

¥ 9,000 

© タンクバスターズ 

テクモ 

¥ 5,000 

②マンハッタン24分署 

コナ 

ミ 

¥ 6,000 

エキサイトアワー 

テクノス 

¥ 7,000 

XX ミッション 

U P し 

¥12,000 

マーベルランド ( ROM ) 

ナムコ II 

¥18,000 

㊣ 女三四郎 

タイト 

¥ 8.000 

タ ッ パ ー 

セ ガ 

¥ 8,000 

MR . 五衛門 

コナ 

$ 

¥ 6,000 

© 加 1 J - VS モグラニアン 

セ ガ 

¥ 6.000 

タフターフ⑧ ( ROM ) 

セガ16 

¥ 9,500 

® 迷 宮 島 

アイレム 

¥ 7,000 

カントリクラブ ( P 無） 

S N K 

¥ 5,000 

闘いの挽歌 

カプコン 

¥12,000 

メルヘンメイズ ( ROM ) 

システム I 

¥ 9,000 

火 激 

タイト 

¥12,000 

ダブルドラゴン 

テクノス 

¥19,000 

® モンスターレア⑧ 

セガ 

16 

¥35,000 

空手 道 

DECO 

¥ 5,000 

(§) C •ベースボール 

アルファ 

¥ 3,000 

// ( ROM ) 

セガ 

16 

¥ 9,000 

ガルディア 

セ ガ 

¥ 5,000 

中華大戦 

タイト 

¥ 9,500 

モンスターランド 

セ 

ガ 

¥11,000 

カルノフ 

DECO 

¥ 9,500 

チャンノ《ラ 

DECO 

¥ 5,000 

® やんちゃ丸 

アイレム 

¥ 7,000 

(D キングオブポクサー 

W • P 

¥ 4,000 

® テラフォース 

日 物 

¥12,000 

②妖魔 忍法帖 

日 

物 

¥ 8,000 

究極タイガー 

タイト 

¥21,000 

ディグダグ 

ナムコ 

¥ 6,000 

4 -D ウォリァーズ 

セ 

ガ 

¥ 8,000 

ギャラガ 

ナムコ 

¥ 5,000 

天聖龍 （ ROM ) 

ジャレコ 

¥ 9,000 

(§) ラスタンサーガ 

タイ 

卜 

¥25,000 

ギャプラス 

ナムコ 

¥ 9,000 

デンジャラスシード ( ROM ) 

ナムコ I 

¥12,000 

ラストミッション 

DEC 

0 

¥ 9,500 

ギガンデス 

タイト 

¥50,000 

® トップローラー 

ジャレコ 

¥ 5,000 

ラピオレプス 

V • 

C 

¥23,000 

(D クロスシューター 

タイト 

¥ 9,500 

トラィアゥト(プロ野球テスト） 

DECO 

¥ 5,000 

ラフレシアン 

セ 

ガ 

¥ 5,000 

グラ ディ ウス m 

コナミ 

¥70,000 

どきどきペンギンランド 

セ ガ 

¥ 5,000 

ラビリンスランナー 

コナ 

ミ 

¥15.000 

クオース 

コナミ 

¥20,000 

虎への道 

カプコン 

¥18,000 

フッンユ&クフッシユ 

カプコ 

ン 

¥ 9,500 

く にお君 

テクノス 

¥ 6,000 

ドラゴンスピリット(圓） 

ナムコ I 

¥ 9,500 

⑨リバレーション 

DEC 

0 

¥ 3,000 

〇 源平討魔伝 

ナムコ86 

¥28,000 

どんどこどん(サブ） 

タイト 

¥ 9,500 

リベンジオヴドウ 

タイ 

卜 

¥ 9,500 

© ゴ-ルドメダリスト (P 無） 

S N K 

¥ 9,500 

トリオザ•パンチ 

DECO 

¥62,000 

陸 海 空 

タイ 

卜 

¥ 9,000 

③サーカスチャーリー 

コナミ 

¥ 3,000 

TONMA ( ROM ) 

アイレム MW 

¥ 9,000 

㉑ レインボーアイランド 

タイ 

卜 

¥23,000 

ザ .ハスラー 

コナミ 

¥ 8,000 

ドラゴンブリード 

アイレム MW 

¥40,000 

@ ロー ドファイター 

コナ 


¥ 5,000 

サイドポケット 

DECO 

¥ 8,000 

©忍 者 君 

U P し 

¥ 5,000 

ロード7ンナー I ~IV 

アイレム 

¥ 6,000 

サイドアーム 

カプコン 

¥12,000 

忍者君 II 

U P し 

¥ 9,500 

ロンパ—ズ ( ROM ) 

ナムコ 

I 

¥ 9,000 

サラマンダー 

カプコン 

¥25,000 

@バトルクルザー 

シグマ 

¥ 5,000 

© ワンダーブラネット 

DEC 

0 

¥ 9,500 

最後の忍道 ( ROM ) 

アイレム My 之 

¥ 9,000 

バンク パニック 

DECO 

¥ 5,000 

// ( ROM ) 

DEC 

0 

¥ 6,000 

© ジョイフルロード 

S N K 

¥ 3,000 

ノくトルレーン5 

タイト 

¥ 5,000 

ワードナーの森 

タイ 

卜 

¥ 9,500 

G P レース 

アイレム 

¥ 3,000 

バルガス 

カブコン 

¥ 6,000 

ワールドコート 

ナムコ 

I 

¥55,000 

ショットライダー 

シグマ 

¥ 5,000 

バトルフィールド (P 無） 

S N K 

¥ 8,000 

ワンダーモモ 

ナムコ86 

¥28.000 

シュートァウト 

DECO 

¥ 4,000 

バルバデュークの伝説 

エイブル 

¥ 5,000 

ヮ—ルドコート ( ROM ) 

ナムコ 

I 

,¥ 8,000 

ジャングラー 

コナミ 

¥ 5,000 

パズニック 

タイト 

¥23,000 

ワースター 89— 88 

ナムコ 

I 

¥ 5,000 

四 川 省 

アイレム 

¥ 9,500 

バラデューク 

ナムコ 

¥10,000 

ワールドカップ (P 無) 

テク 

モ 

¥ 8,000 

少林寺ロード 

コナミ 

¥ 5,000 

爆突 （ ROM ) 

ナムコ I 

¥ 6,000 

十十十十 




上 海 

サン電子 

¥ 9,500 

バ-ニン;/7才-ス(_) 

ナムコ II 

¥12,000 

十十十十 






名古屋は八事の交差点ゲーセン桃太郎 
〇 PEN しました。 ALL 20 円〜 50 円 EAS 丫股定 


麻雀麻雀 

リアル 麻雀 
麻雀 狂 時代 
チャイニーズカジノ 
麻雀 シスター ズ 
麻雀学園 II 
アイドル 麻雀 
S •リアル P 2 

麻雀個人教授 

ロイヤルナイト 
ナイトギャル 
クリスタルギャル II 
ハウスマヌカン ( P 無） 
スウィートギャル 
制 覇 
美女っ子夢物語 
ギャルの告白 
花のもも子組 
麻雀学園 
G メン89 
麻雀ビタミン C 
テレフォン麻雀 
お 雀 子 館 
麻雀大予言 
キャンパスハンティング 

麻雀大霊界 
トリプルウォーズ 


アルバ 
サンリツ 

V • S 
東 亜 

フェイス 

S • S 
セ タ 
H • D 
日 物 
日 物 
日 物 
日 物 
日 物 
日 物 
日 物 
日 物 
日 物 
ュゥガ 
日 物 
H • D 
日 物 

V • S 

V • S 
ダイナックス 
ジャレコ 
日 物 


¥ 3,000 
¥ 3,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥12,000 
¥16,000 
¥ 9,000 
¥ 9,500 
¥ 3,000 
¥ 3,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥ 5.000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥16,000 
¥ 9,500 
¥ 9,500 
¥ 9,500 
¥ 9,500 
¥ 9,500 
¥ 5,000 
¥90,000 
¥50,000 
¥ 9,000 
¥55,000 


麻雀パネル® 
中間ハーネス 


¥ 

1 本 ¥ 


7,000 

2,000 



★インストラクシヨンカード • 配線図 • ディップスイツチ表しつかりついています。買取りもやっています// 


、 ノ，、 曾 

——90 型モデル—— 

キヨー ワイン ターナ シヨナル(新品） 
コントロールボックス ( KIC -045) 

® ビデオ端子 .VIHF 対応 ¥34,000 
⑧ RGB 21 ピン対応 ¥28,000 

© ® ，⑧両方対応 . ¥37.000 


来店の方に一言/ 
突然いそがし<な 
る時があるので前 
日に丁 EL 下さい 


遊びを見つめるマニアの恋人 

株式会社（創業24年） 

由宙尚 

wM PPI JSBm 

〒462名古屋市北区下飯田4丁目- 6-2 

©052(916)1407 


★受付時間 ★ 

平日 AM 9：00~ PM 1 1 ：〇〇 
日祭 PM 1:00〜 PM 1〇:〇〇 (電話注文のみ） 

どんどんしスト注文表を請求して下さい。 あましています。） 

※リストと注文票請求は62円切手を3枚同封して当社迄送って下さい。 

，私の知っている楽しいゲーセン> 

◎名古屋は昭和区 曙 通りのゴジラ屋 ◎春 日井は出 j 1 1のゲームセンター 1 J サ 


























































有)アミューズビデオ米子提供 
ゴリラストップランプ 




当選おめでと5 

6月号プレゼント 
当選者発表 


⑩ブレ卜 


ゲーメスト 


プレゼント希望の人は 


お腹 t : 押し T ビツウ V 



|カプコン提供 
ーレッドアリ—マ—バッジ 

{宫 S ) 佐藤ともひこ君 

賛県)泉谷筻君 

{埼玉県)八 rik 守君 
if 玉県)柳田豊君 
(千葉県} 高■栄君 
(豪都} 佐藤宰君 
(豪都} 成島秦君 
(豪都)馬場崇君 

I 森口聡君 
1川県}須署布君 
(神奈川県)霉谷大補君 
(静麗大 ME 君 
(新覆)葬慶君 

(大阪府)永田知§さん 
(鳥取県)瀧山康一君 
(広量)高橋其蠢君 
(福麗)田中妥騎君 

II 山口総君 
4=^一淑美さん 

(熊本県)古川守君 
ゲ—メスト読者サ—ビス部 
提供雑君トレ—ナ— 
(東京都)片山栄太君 
(東京都)石橋秀夫君 
{神奈川県) P.N みゃおりん 
(福岡県)山根浩幸君 

|雑君パスケ—ス 

{岩手県)遠藤和幸君 
{神奈川県)能登谷聡司君 
(愛知県)井上統雄君 
(三重県)塚本祐子さん 
(兵庫県)早矢仕幸さん 
ナム n 提供 
KLAX 八ッジ 

{群馬県)奈良弘雅君 
{埼玉県)安原多加志君 
(埼玉県)奥冨弘光君 
{東京都)斎藤和弘君 
{神奈川県)栢沼良行君 
{愛知県)鎌倉裕行君 
{富山県)横山真太郎君 
(大阪府)岩村正晴君 
(大阪府)後藤裕之君 
{兵庫県)寺田直人君 


ゲ I メストアイランド 
オリジナルテレホンカ—ド 

{栃木県)田嶋啓志君 
{茨城県)神谷智洋君 
(岐阜県)谷許寛明君 
(奈良県)疋田安司君 
{大分県)関屋豊君 

— ナ台提供ウイニングラン 
鈴鹿 GP ステツカ| 

入北海道)西本英樹君 
{秋田県)仲沢誠君 
(福島県)橘里史君 
{群馬県)西卷直樹君 
(茨城県)三五秀昭君 
{埼玉県)岡島進君 
乂東京都)岩下俊秀君 
{東京都} 若山靖弘君 
(静岡県)関矢高志君 
(愛知県)久野裕君 
(富山県)新田弘志君 
{和歌山県)佐本貴由君 
(奈良県} 副島篤君 
(奈良県)宮永英典君 
{大阪府)赤崎純一君 
{大阪府)和田保繁君 
(広島県)江畑佳典君 
(福岡県)杉浦洋一君 
(福岡県)立石洋樹君 
(長崎県)坂本博幸君 

|霊 S 

{宮城県)太田文亮君 
(埼玉県)阿部進君 
(千葉県)請川聡君 
(東京都} 芝波田亮君 
(東京都)野口麻美さん 
{大阪府)生藤真行君 
{大阪府)幾高大貴君 
{広島県)伊賀上真一君一 
(福岡県)千手裕介君 
(福岡県)大昔孝道君 
ゲ—メストオリジナル 
ポストカ—ド 
{宮城県)網代淳君 
(神奈川県)保田章君 
{大阪府)香山由 佳さん 
(広島県) P.N 霜月水無君 
(熊本県)岩見健由君 
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IIS 様おわらぇ v :n 


ど— 


—も。ワタクシ、すべ 


涵 


てのモラリストを挑発し続け 
る馬鹿ライタ—(兼マンガ家) 
雑君保プであります。いよい 
よ始まった新企画『日本ポミ 
ネカシズム』、やるんじやなかつ 

たとゆ-気持ちと、やめと 

きやよかつたとゆ——気持ち 
が混ざって、何かフクサツな 
心境です。あら？ 

ま-とりあえず今回は、 


6月号のアンケートを基に読 
者の抱く『夢』『異性像』そし 
て『現実』をスルドくえぐつ 
てみます。 

上層部から「徹底して過激 
であれ」とのお達しがあつた 
ので「そぅまで一ーーー君れてはしょ一 
がなかろぅ」と、泣く泣く好 
き勝手に暴走させていただき 
ました。泣く泣くつスょ、泣 
く泣く。シクシク t -ほら。 


今回はアンケートで、記事 
にすることに触れてなかつた 
ため、ペンネ^を書いてい 
る人がほとんどいないのでィ 
ニシャルでの紹介となりまし 
た。 

さて、この日ポミで今後ア 
シストしてくれる古葉美一君 

に、最初とゆ-ことで自己 

紹介してもらいましょう。 

はじめまして、アシストの 
古葉美一です。こばび一つて 
呼んでくださいね^(やめろ) 
初めはおとなしくしてよ一と 
思つたんですが、例のお達し 


があったので私も泣く泣くや 
な奴に徹しよ一と思います。 
徹すると言つたからには、もぅ 
開き直つてし まぅ ぞゲへへへ 
へ、良識も倫理もクソくらえ。 
以上自己紹介終わり！ 

…てなわけで、極めて冒険 
的かつ暴力的新企画、日本ポ 
ミネカシズムがスタ^~卜しま 
した。も一誰にも止められな 
い。止められるもんなら止め 
てみよ。止めたら恨むけど。 

文責 雑君保プ 
，古葉美一 


意外な女性。意外にも彼女は軟体動物 
だった、なんて設定はどラだろ—か? 

j 島根県 K • F 君だ—。 





ギ I ガ I してる人' ゴ I フア I み 
たいな子。愛知県 H • G 君。彼女 
がいるらし—のがちよつと怖い。 


猫のよラな目と性格のシヨ—卜へ 
アの女の子。兵庫県 H .0君。そ 
れは妖怪とい-つやつであろ一つ。 



綠なれあい 
i 新紀！ ix ―; 

人が人に傷つきながらもか 
かわりを持とうとするのは、 
多分、自分が他者との交わり 
なくして生きることが、極め 
て困難であることを知ってい 
るからなのであろう。そうで 
なければ、いくら「家庭」と 
いう因子がかすがいになって 
いるとは言え、人生の大半を、 
日々あの奴隸船の如きラッシ 
ュアヮーの通過儀礼を通じて 
過ごして ゆく ことな ど、どう 
してできようか。 












































画 



異性(女) 


炎 

* 

* 


•梁 


系 


港. 






かくして人は「社会」とい 
う共同体意識の海の中を、他 
の人格と渡り合いながら泳い 
でいくのである。 

「旅に出たい…」 

日がな一日都会の喧噪にも 
まれる生活の中で、しばしば 
人は、そんな思いを胸中に抱 
く。のどかな田園風景、土用 
波猛り狂う北海の岸辺、ある 
いは水を打つたような荘厳な 
静けさの中に黙してたたずむ 
山寺。人は皆、それぞれ思う 
がままの心のふるさとを脳裏 
に描き、己の胸の内で反すう 
する'うち、いつしか足は道祖 
神に誘われるままに、見知ら 
ぬ道を歩み出すのである。そ 
れは、子供が母の乳房にすが 
りつく様によく.似ている。人 
は自然に対しては、永遠にマ 
ザコンなのかもしれない。 

私もある時、一身上の都合 
で、あてのない旅に出たこと 
があった0 


旅ゆけば 
幾年過ぎて 
時効成立 


怠精如 


梁 


筆を矢立に収めると、私は 
大した理由もなく北へ向かっ 
た0 



女性読者は今、どのような男 
性を求めているのであろうか？ 
男性読者の最も気になるところ 
ではあるが、あまり期待しない 
ほうがいいでしよう。 

『歌って踊れてスポーッ万能 
の超美形の人(埼玉県 A • K さ 
ん)』『筋肉質(千葉県匿名希望)』 
『ロス トワ ー ルドの超戦士。 よ 
1するに筋肉モリモリであれば 
… D (神奈川県ペンネームみや 
おりんさん)』 

何じやそりや- 




2挑 


雑君保ブ (以下プ)…それ 
では読者様共の夢について対 
談形式で考察してみよぅ。 

古葉美一 ( 以下美)…『ね 
てる時に見るもの』。ぅぬぬぬ 
実にくだらん実に陳腐。なぜ 
みんなして同じ こと 
を書いて来るんだァ 
I 千葉県 T • H 君は 
じめとする全国 14 名 

プ：.こ-ゆ- 

のに限って『ポミネ 
カシズムとは？』何ていきな 
り問われると『何それ食いモ 
ンすかあ？』とかお茶をにご 
してくる。思いきり奇をてら 
つたつもりかもしれんが『世 
界征服』の類も死ぬほどいて 
こっそり物騒な世の中だねえ 



こりや(皮肉)。 

美… 『アメリカへ渡っ 
てデッカイことしたい(和 
歌山県仄.3君)』どんな 
デッカイことなんでしよ？ 
水爆実験に参加してデッ 
カクなるんでしよ^~か？ 

ブ…どこがよ。 

美… 腹に一物。 

ブ…アメリカは人凄い 
らしいからなって、何が 
だ-〇 

美… デカイだけで頭 r 
で血がまわらないかもし 
れん一 

ブ…ところでこの北海道の 
T • Y 君の『ルミさんを完全 
にモノにすることだ〜(まだ 
K )』 って夢、ひっかかる。『モ 
ノにする』の34って、何なん 
だ？ 

美… 体の K を切り 
取って自分のモノに 
•したのか、あるいは 

プ…先っぽまでと 
か(一部笑)。深く考 
えなくてい . —ぞ。 

美… 『救世主になりたい』 
東京都のペンネーム永美子さ 
ん。『人類を滅亡させたい』羽 
村町の M . Y さん。こりやあ 
面白い対決になりそ一だ。 

プ…『仏陀になる』にはか 


❿ 美… 夢に対して読者様共が 
■どのょ一に現実を受け止めて 
磡いるか、真剣に考察す るフリ 
:卿をして笑い飛ばしてみ ましょ 
级ぅ。 

_ プ…つまり現状に満足して 
9ない理由を述べてもらったわ 
けだけど、『金もちの家に生ま 
磡れたかった』愛知県の Y • 〇 
_君。いきなり究極のないもの 
泌ねだり野郎ってかんじ —— 〇 
W 美… 『彼女がいないから』 
磡といぅのが多いこと多いこと。 
獅父ちゃん情けなくて涙出てく 
贷らあ。福岡県の S • T 君はじ 

_めとする全国17名-〇 

❿ブ…男だからねえ。『ゲーム 


このコ|ナ| 
は『いかに変な 
場所で、いかに 
馬鹿らしい(恥 
ずかしい)こと 
がでキ J るか?』 
とい-つ企画であ 

-る0 

恥も外聞も人 
生もかなぐり捨 





好きと呼ばれてから女にもて 


磡ないから』神奈川県 K • F 君。 
§ ゲームのせいなのか？もぅ 
#一度よおおく考えてみなさい。 
_ 美… 『人生に疲れた…』つ 
嗡て17歳でそんなジジくさいこ 
_と言うな一埼玉県 A • K さん。 


•つて女の子だよこの人。じ 
やババくせえだケケケケ。 


プ…な 
んかつけ 
物臭そぅ 

な表現だな。『鼻血が止まらな 
い。せきとたんも止まらない。 
病気かな？もぅ3日目』おい 
そりゃ病気だ大阪の Y • T 君 
生きてるか？死んでたら"故" 
をつけるから連絡くれ。 

美… いや戒名の方がいいか 
もしれませんよ。ホトケも読 


んでる日本ポミネカ。へへへ 
へ、とりあえず早く死ね一。 

プ …岭… まあ 上からの命令 
だからね一。長生きして下さ 
いね(裏切り)。 

美… あくまで不本意なんだ 
つてば一。いいけど一。 
『身分をわきまえない人が多 
い』という千葉県の H • K 君。 
きつとこの人は弟とか後輩に 


てて投稿していただキ J たい。写真 
は、なるだけ鮮明に写つているほ 
うがいいぞ I 。よろしくウ In 
「街角パフオ—マンス」係まで。 


下剋上的にナメられてるんだ 
ろ一な一。そんな時には斬り 
捨て御免だ殺せ殺せ一。 

プ…あ、これこれ。千葉の 
〇 • T 君。現状には『満足し 
てる』のに夢は『死ぬこと』 
ポミネカシズムで『女体』を 
想像する13歳。どんな13年間 
を生きてきたんだろ——か。 

美… この対談やたら人が死 
ぬけど、プさんだけ死んでま 
せんぜ一、とゆーワケで死ん 
でちょ一だいね、ドス。 

プ… そそそんな強引なあ、 
いてえ-これがオチ？ 


^$$$$$$$$$$$$$$$ 


なぅまい。 まさに 夢、の兵庫 
県 T • H 君。なつてど一する。 

美… ど一でもいいけど、こ 
れつて全然考察になつてない 
よ- ~な気がするなあ…つてそ 
んなマジメな企画じやないけ 


ど。 




ブ…じや——ポチポチしめ^ 
ちやいましょ——かグギギギ 。 W 


美… アヒィー何すんの一! 


プ…絞殺。 


次号予告！ 

さて、次号日本ポミネヵシ 
|ズム(第2回)は『掘り出しモノ 
一大集合 J と題して、廃盤になつ 
たレコ I ドから隠れた名作ビ 
デォ、はたまた富士樹海に埋 
もれている爆笑白骨死体まで 
幅広く紹介していきます。 

次号以降の予定は…。 
f 僕は地獄の名コック』 

今回はかき氷がテーマです。 

「こんなん食えるか^!」と 


いぅものすごいかき氷の作り 
方を募集します◊ちやんと試 
食します 0 
: . 『何でも相談室』 

あなたの将来の悩み、性の 
悩み、恋の悩み、心のモヤモ 
ヤをスパッと晴らします。 

『誌上大討論会』 

投書により行います。今回 
は テ！ マを募集します。なる 
だけ変なのを考えてください。 

ゲ I メスト編集部内、日本 
ポミネカシズム「〜 J 係まで。 





























日本ポ 5 ネカシズム第 2 部 
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めざせ 


新規掲載希望店の皆様、ご®募ありか'とラございます。 
さすがに一度に全部載せることはできませんが、できる 
だけ多<のお店が載るように努力します。（担当） 


八イス:3ア！! 


プレイシティキャロット琴似店 

北海道札幌市西区琴似2丁目琴似グ 1 J ーンビル 0(011)621-1110 


プレイシティキャロット旭川店が 12 

北海道旭川市三条通15丁目左1号銀座セ:^-0レ 2 F 3(0166)23-3245 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノくロテ-イウスた 1 

813,500 

△ JEY ’ S - とくみつ 


2 

ノくロテ-イウスた 1 

799,100 

△ JEY ’ S - とくみつ 


3 

スノー ブラザーズ 

50 面 

△ JEY ’ S-BOK り 

2019220 Pts . 

4 

クラックス 

4,474,844 

△ JEY ’ S-BOK り 

セレクトあり 
WAVE 77 

5 

戦場の狼II 

999,990 

ケンちやんチャコちやん、 
ヤッチくん 

2 名 

6 

キャメルトライ 

3'14〃3 

NGM-BIN 

エキス パートコー ス 

7 

トライゴ ン 

8 面 


IP 

8 

ファイナルファイト 

2,620,360 

△ JEY ’ S - とくみつ 

6 面 

9 





10 







GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

戦場の狼 II 

999,990 

ARIS 

ノー-マノレ 

1 コインオーノレ 

2 

スノーブラザーズ 

1,735,990 

WHIM-AI0N- ちた 

ノ——マノレ 

50面 

3 

クルー ドバス ター 

194,200 

AI 0 N - もうやる気が… R 0 X 

ノ——マノレ 

R -5 

4 

ファイナルファイト 

2,384,340 

ARIS 

ノーマル 
コーディー R -6 

5 

クラックス 

WAVE 76 

SAB 

セ W 卜無イージー 

11,874,754 

6 

クラックス 

WAVE 95 

AI0N-A0T 

セけ卜有イ-ジ- 

4胤418 

7 

エアバスター 

1,348,000 

P-A - NER0 

ノ——マル 

1 コイン オー ノレ 

8 

スー ノ—ミュラ 

5'40"975 

たけぞう 

レバー 36 PTS 
ワールドチャンピオンンップ 

9 

スーパーフ; 1— ミュラ 

2'47"323 

たけぞお 

レノく 一 
スズカ 

10 

スーノ くーフ^ — ミュラ 

2，1 丨 "329 

たけぞを 

レノく 一 
デトロイト 


ゲームプラザヴィクトリア 

北海道札幌市南区澄 1 114条3丁目 0(011)813-6025 


フアミリーランドが 4 

北海道北見市二条西1丁目 ㊣ デパート 3 F 0(0175)61 -2668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ\° ロデイウスた •! 

912,500 

FSR 

2 周 1 面連射 
タコ 使用 マニュアル 

2 

スノーブラザーズ 

2,512,500 

H0ZAKY-Y.F 

A しし IUP 0 
残 0 ノーマル 

3 

トラィゴン 

521,750 

JOE 

R-7 

ノーマル 

4 

コラムス 

7,959,805 

HOZAKY-Y.F 

JEW6 1 62 
し V 185 

5 

戦場の狼 II 

999,990 

HAC- なすび 

ALL 1 PI コイン 
ノーマル 

6 

エイリアンストーム 

ミッション 3- 
ステージ 9 

Mr. ソフトクリーム 


7 

ファイナルファイト 

3,291,220 

HAC- なすび 

ALL 1 コイン 

ハガーノーマル 

8 

ハテナ?の大冒険 

2,419,200 

HOZAKY-Y.F 

ALL 1 コイン 

9 

グラディゥス III 

1,175,140 

SH0RIN 

2-9 

TYPE-B 連射 

10 

1941 

12,275,100 

ATSUSHI 

A しし 

ノ——マノレ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノマロテ V ウスた 1 
( ビック = バイパー） 

668,600 

AI0N-GND 

8 面 

マニュアル 

2 

パロデイウスだ！ 
(たこ） 

658,400 

AI 0 N-GND 

、俺に会いに来たのか？ 

8 面 

マニュアル 

3 

パ Q デイウスだ 1 
( ッインビ ー） 

599,500 

AI0N-N0R- おでん屋 

晒才一トマ 

4 

ノ \° ロテ〃イウスた'擊 

(ペン太朗） 

なんでみなさんやら 
0ちゃんみたいで 

ないの？ 

かわいいのに！ 


5 

クラックス 
( EASY ) 

7,608,629 

やまたい、やまたい、やまたい、 
やまたい、やまたい、やまたい、 

面セレクト無し 
69 面 

6 

グラディゥス hi ⑷ 

526,050 

AI0N-FRP 

10面- 

レーザー 地帯 

7 

グラディウス 111(B) 

1,225,920 

AION-AU-KGT.A 

2周目7面 ㉚ 

8 

ファイナルファイト 

2,565,520 

MoAi-AI0N-M-TAN 

6面 コー デイー使用 
社長室前 

9 

戦場の狼 II 

999,990 

AI 0 N-WIN 

KRM よ、やすらかにねむれ 

A しし KRMiM と 
う記念スコア 

10 

マー ベルランド 

694,300 

愛と正義の ㊣ 名物、いちご 
だいふく 1個150円。 

4-2 後半 
愛舞 


八イテクセガ平岸 S 南7条店 

北海道札幌市豊平区平岸3条13丁目 s (011)818-2281 


ゲー厶ポイントフリーウェイ^ =6 

北海道札幌市手稲区富丘2条2丁目 2-1 S 0(011)683-4747 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

I 

スーパー コントラ 

II ,060,400 

WHIM - AION ? 

うそぎようざま一 

イージー 7 人設定 
2-4 

2 

クラックス 

1,449,980 

Mira 

イージー 

3 

スーパーマスターズ 

-10 

あわの 

ダフリ使用 

4 

アウトラン （ D ) 

4'33"75 

あわの 

I 回減速あり 

5 

大旋風 

10,000 ,000 +or 

ZINMA 

(南7条店) 

6 

マスター ォブ ゥ： C / ポン 

3,451,440 

( g )- CPU - オギノ 

(南7条店) 

7 

M . V . P . 

チー ム打率647 

0. K.Y 

(南7条店） 

8 

ターボ アウトラン 

8'09"09 

とみざわ 

(南7条店） 

9 

パワードリフト （ B ) 

6'58"30 

富沢 

(南7条店) 

10 

グラディゥス II 

776,300 

JDT-BAB 

(南7条店） 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

コラムス（ハード） 

320,883 

FPS - M--GD 

ノーマルジュ uKfft 

ジュエ Jl/922 レベル 35 

2 

トラィゴン 

564,910 

FPS -00 パンチ！ 

ノーマル 3 機 
R-7 

3 

スノー ブラザーズ 

1,323,690 

FPS - Y . K 

ノ——マノレ 

R-40 

4 

ノ く ロテ V ウスた 1 

1,089,000 

FPS -99.8% SJr . 

ノ——マノレ 
タコ 2-3 

5 

戦場の狼 II 

1,000 ,000 +a 

FPS -99.8% SJr . 

ノーマル 

1 コインクリア 

6 

エイリアンストーム 

8.80 

FPS - M--GD 

ノーマル 

1 コイン 3-7 ボス 

7 

ハットリス 

44,508 

FPS - Y . N 

ノー-マノレ 

SET-53 

8 

カダッシュ 

EX=222 16 
L=I6 G=I0I 1 

BMT-MAX 

ノーマル僧侶 

1 コインクリア 

9 

カダッシュ 

EX=25595 
L=I5 G=473 

BMT-MAX 

ノーマル 忍者 

1 コインクリア 

10 

ゼロウイング 

4, 190,200 

1000万はあきらめない! 
SJn くん 

3 周 目 8 面 ノーマル 
自己べスト 580 万! 



八イスコア通信一お店から一 


札幌そごう内ゲー厶スホツト 

北海道札幌市中央区北5条西 2-1 札幌そご5内 3(011)213-2565 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スノー ブラザーズ 

1,462,390 

△ JEY ’ S — fe )# まきまき 

BokO 

40 面 

2 

戦場の狼 II 

999,990 +び 

△JEY’S-Mr. まさき君 

2 P プレイヤー使用 
ALL + カンスト 

3 

クラックス 

3,075,925 

△JEY ， S-^y チ 

ウェーブ46 
まだ X 丨〇〇 

4 

マーベルランド 

1,470,480 
395,000 

△JEY’S-Mr. まさき君 

NORMAL ALL 
EASY ノーミス END 

5 

エアーバスター 

1,646,620 

△JEY’S-RYU 

ALL クリア 
ラストタコミス 

6 

ファイナルファイト 

2,839,160 

△JEY’S-RYU 

ガイ使用、晒ボス 
残りがあれば……- 

7 

デンジヤラスシード 

4,136,450 

△JEY’S-Mr. まさき君 

4、冷体 ALL 
たぶんあと4万はのびる 

8 

R-TYPEII 

884,700 

きみさん 

S2-5 

9 

ブロクシード 

307,688 

SG-LUM 

ライン161 
レベル44 

10 

パワードリフト 

7'05"65 

6'56"64 

AJEVS - SUN - J.Y 
△ JEY ’ S」IN (神奈川） 

D コース E コース 

(今月で 集計 終わり） 


NTK 2 店合同# 

北海道恵庭市本町113 0(0123)33-8271 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-L0C 

4”0"1 

AVG- 舞奈 

初級クリア 

2 

ノ \° ロテ V ウスた 1 

574,200 

JAF- ウカピ MYM 

8面タコさん 
オートハウ ー アツブ使用 

3 

グラディゥス III 

840,080 

TZK-T.T 

10 面 B 装備 

F . F 

4 

戦場の狼 II 

662,000 

目黒博志は元気だよ 

6 面 

5 

スメ--プラザー■ズ 

1,207,990 

モンドコトン 

39 面 

6 

トライゴン 

490,840 

AVG-WAR 

6 面 

7 

カダッシュ 

1 コインクリア 

恵中のとりもと君 

忍者レベル16 
EXP ： 31239 

8 

WGP (才ートマチ y?) 

120 ポイント 

JAF - サンドラ なみへ Y .0 

クリア 

9 

WGP(4 速ノーマル） 

120 ポイント 

JAF - ぢゃったさん 3 号 

Y .0 

クリア 

10 

WGP 

(6 速1-ーシング） 

120 ポイント 

JAF-Y.0 

クリア 


八イテクセガ青森 

青森県青森市新町 1-8-10 0(0177)34-3737 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 
( ガィ） 

3,368,580 

あたたち-犯って得した! 

クリア 

犯りました一 

2 

ファイナルファイト 
( コーディー） 

3,000,530 


クリア 

犯りましたあ一 

3 

ファイナルファイト 
(ハガ ー） 

1,283,620 

RND 

5 面 

4 

空牙㊣ 

4,337,300 

时:たち-セレ-肩るしか！ 

セイレーン 

2 周クリア 

5 

鮫!鮫!較!@ 

2,248,460 

の綱' ¢7) かかん； 

こかん-あナこたち 

10-09 

6 

G-L0C 

5'54"6 

T 軽じゃあ--あたたち 

14 面上級 

7 

ハットリス 

108,916 

ピストン 野郎- MAJ 

SET 100 

8 

コラムス 

6,253,800 

E-SWAT’S Mr. ブージエルミ 

ン 

JEWEL 5472 
LEVEL 165 

9 

戦場の狼 II 

999,990 +a 

Heavy KGB ⑧ 

ゃら丹-りおかされぞう®) 

クリア、 2 名 

10 

エイリアンストー厶 

クリア 9.14 

敵が 黄色 〈燃える!-对ゴ:ち 

スクーター 


弘前八イローザスべースランド 

青森県弘前市土手町15 » (0172) 33-6584 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーベルランド 
(ノーマル） 

1,477,340 

KOU 

ALL 、 ノーマル設定 
ノ-ミス、残6 

2 

戦場の狼 II ( IP ) 

999,990 

しゃぶられぞう®、つらぬかれ 

ぞう②、ちぎられぞう尿） 

ALL ノー刃レ設定 

NDK (中野男色 協会） 

3 

クラ W ス 

(ノーランピング、セレ外無） 

15,145,603 

ちちくばれ一り 
ベろりべろられぞう( X ) 

ALL 、 イージー設定 

弘前で淋病大流行 

4 

クラックス 

(イェスラン匕么セ卜有） 

3,923,595 

ふぐられ一り 
なめられぞう( X ) 

卜85、イージー設定 

弘前で梅毒大ブーム 

5 

スノープラザーズ 

( IP ) 

910,890 

だんしよかれ一り 
はおられぞう (ED 

R -32 ノーマル設定 
犯人はブラ:^ホール 

6 

エアノ <スタ—— 

(IP 側） 

1,736,820 

どんづあなれーリ 
はめられぞう CR ) 

敏1±、ノ-マ赠定 
ステル又ボンパー B -93 

7 

ブロクシード 

(スコァ） 

761,792 

たまられ一り 

さんだられるぞう⑮ 

敏:187 ノーマル設定 

コラムスと交換のため 

8 

フロクシ——ド 
(ライン） 

ライン=283 

しもばれ一り 

ぎじゅかれぞう 

® Lv :74、 ノーマ赔定 

今日て 者 後，し〈しく 

9 

ハテナ？の大冒険 

( IP ) 

2,302,800 

単位られ一り 

6コ落とされぞう® 

All 、ノーマル設定 
それでも進級しました。 

10 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

3,000,710 

しばられ一り 

しごかれぞう-あたたち 

瓣-6、ノーマル設定 

だや-!(ネーム痛き） 


プレイシティキャロット八戸店 

青森県八戸市六日町33 0(0178)44-4645 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

スノーブラザーズ 

( IP ) 

1,265,120 

うお一^!にと IYG 

42 面 

2 

コラムス （IP) 

643,233 

なかすくん 

J-I433 
し- 50 

3 

クラックス （ IP ) 

18,315,160 

HIT-ARY 

ALL 

面とばしあり 

4 

バトル シ ャーク 

10,419,750 

BEE 

9 面 

5 

戦場の狼 II ( IP ) 

999,990 

RADISH - T.S 

ALL 

6 

ファイナルファイト 

( IP ) 

2,508,270 

FUKAHATA 

6面コーディ-使用 

7 

鮫!鮫!鮫! 

3,274,900 

う 0 えですのぎ 

1 1-7 ランクイージー 

8 

ノ s ° ロテ*イウスた‘! 

577,100 

ふざけてるよ！ 

ESWT - 管理人 ㈱ 

2周目1面タコ 

9 

ノ\° ロテ V ウスた*! 

519,700 

くさってるよ！ 

0 AG 2 - 管理人 駿 

2周目1面 

ツイン ビー 

10 

エイリアンストーム 



スコア募集中 


•PC 琴似(北海道) 

店内改装し' 店がかなり広 
くなつたら新ゲ—厶も I 部50 
円になります。 

• WTT 高崎 2 号(群馬) 
グラディウスシリ—ズ全5 
作が勢揃い！(パロディウス 
だ！以外はすべて 50 円)新幹 
線を使えば上野から1時間で 
来られますよ。(店員.囡) 
•PC 二荒(栃木) 

6月1日よりプレイシティ 
にかわりました。 

•ポニーワ—ルド•ザ•コ 
ング(倚玉) 

店の気まぐれで 50 円 2 クレ 
ジットのゲ—ムが出現=: 

參扇が丘レジャセンタ—(石 
川) 

GILOC が入荷してから 
ABn の人気が上がりました。 
これならアパッチ3を持つて 
来てもインカムが上がる？ 
•巳 C 京都(京都) 

テトリス再集計中 M : 現在8 

名カンスト！ 

•ゲ—厶スポット大橋(長 
崎) 

平成二年度新人スコアラー 
発掘キャンべ—ン実施中です。 


94 









































































































































































































第こらえて生きる男ばかりじやない！君の胸の内を書きつづるのだ。 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ\° ロ テ V ウスた 1 
(たこ） 

571,700 

Miss. J 

9 面ボス前 

鶴岡 

2 

ノヽ ° ロ テ*イウスた 1 
(ツインビー ） 

504,600 

KGC-IHI® 

8 面ボス 
才一卜 

鶴岡 

3 

ノ \°ロ テ V ウスた 1 

(ペンギン） 

433,800 

KGC - J - 

MARKII (5) 

8面 

鶴岡 

4 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

2,612,860 

BRACK-MAN 

6面 

鶴岡 

5 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,396,410 

BRACK-MAN 

6面 

鶴岡 

6 

ファイナルファイト (2 P ) 

コーディーガイ 

1,445,620 

1 ,095,570 

Mr.Q) 

KGC - IHI -( g > 

より斬死） 鶴岡 

7 

戦場の狼 n 

100万 +a 

OZA® 

クリア 

鶴岡 

8 

1941 (IP 使用） 

12,200,500 

MINO ちゃん® 

(調子が悪い）鶴岡 

9 

テトリス 

100万 +a 

K. 井上 

レベル99 
ライ >999 

新庄 

10 

アフターバーナーII 

33,462,590 

佐藤衛 

14面 

新庄 


八イテクセガ高崎 t 15 

群馬県高崎市中紺屋町10 0(0273)25-1972 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロッドランド(裏面） 

23,909,000 

「バグらなくても 90万」 
CSD-DAR 

ノーマル l ^ f>ALL 
通常; U ア909000点 

2 

G-L0C (初級） 

2,27" 1 

愛人はフィリピンダンサ- 
ESSAY - MB - 新命明 

ノーマル l ： K ン ALL 
究極はあと10秒 

3 

パロデイスウだ! ® 

(ペン 太郎） 

1,171,900 
(2 周 目4 面） 

ESSAY-GRF-ELM 

ノーマル丨コイン 
面数優先 マニュアル 

4 

戦場の狼 11(g) 

999,990 

ESSAY-MB-JUN 

ノーマル l ： K ン ALL 

5 

ラインオフ'ファイヤー 

(IP) 

9,107,910 

ロット ラン ト裏@) 

ESSAY - MB - 薪命明 

ノーマル IDOALL 
マーベルはタル稼きマ 

6 

M. V. P. 

AV.550 

天使幼稚園卒業生 

吉田君 

ノーマル 正攻法 

先月のスコア 

7 

レーシングヒーロー 

(オランダ） 

60,496,710 

ESSAY-TMCHLM 

ノーマル l ： K ン ALL 
BUG 使用 

8 

レーシングヒーロー 

{アメリカ) 

60,246,700 

輪典 5 連続赤達成！ 

期末も阻うぜ! ilm ( M ) 

ノーマル l = K ン ALL 
BUG 使用 

9 

レーシングヒーロー 
(エジプト） 

60,449,420 

ILM は 1 LOVE 

M 一 ⑮ 

ノーマル1コ< ン ALL 
BUG 使用 

10 

U ^ーシングヒ_ロー 
(イギリス） 

58,832,640 

ESSAY - GRF - セニョール 

ノーマル1コイン ALL 
BUG 使用 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックス 

WAVE=67 

BC- 高原音夢月 

まん中 スター ト 

2 

戦場の狼II 

メガクラッシュ 未使用 

クリア 

ESFORCE-Z.K 

スコア=カンスト 

M=I7 

3 

ハテナ?の大冒険 

1,334,800 

PWK 

6面 

4 

ノ \° ロテ*イウスた*! 

742,300 

KEMA 

才ートツインビ ー8 面 

5 

コラムス 

2,246,823 

Pochi 

L =99 

J =3 154 

6 

ファイナルファイト 

2,734,820 

ゆき c 

コーディー 使用 

6面ホス 

7 

NE0-GE0 

NAMI975 ベー ス 

ポール'すこV演歌の 

麻雀入荷 

8 

OLD GAME 

アーガス、バラデューク、 

SON SON 、 エクセライザ-、 

その他多数 

9 

ぶたさん 

舌しました。 



10 

NAM- 1975 

271,300 

軍人天皇 

3面 


□ LL 屋内遊園地秋田店 

秋田県秋田市大町 2-3-27 a (0188) B 5-2811 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エィリアンズ 

970,400 

NHK 

ノーマル 2 人設定 

2周クリア 

2 

戦場の狼II 

999,990 

MOO 

ノーマル 

1コイン ALL 

3 

WGP (デラックス） 

117 

K-M 

ノーマル IP 

1コイン ALL 

4 

1941 

11,123,300 

MOO 

ノ——マル 

1コイン ALL 

5 

グラディウスIII 

605,360 

ゆき c 

ノーマル 

1 コイン 2-1 

6 

キャメルトライ 

505,410 

NHK 

スペシャルコース 

ALL 4'45"4 

7 

マー ベルランド 

1,147,550 

ESFORCE-ZK 

ノーマル3 人設定 

1 コイン ALL 

8 

フアイナノレフアイト 

209,868 

M00 

ノーマルコー デイ ー 

6 面 

9 

空牙 （IP) 

1,022,430 

NHK 

ノーマル3機 

5 面ボス 

10 

空牙 (2P) 

1,243,920 

NHK- あっち 

ノーマル3機 

6 面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ\° ロテ•イウスた 1 
(ビックバイパー） 

867,300 

あぶそ 

2-1 

2 

ノロテ*イウスた 1 
(たこ） 

836,800 

あぶそ 

2-1 

3 

/\° ロテ*イウスた*! 
(ッインビ ー） 

1,117,200 

lommy 

2-3 

4 

パロデイウスだ\ 

(ペン 太郎） 

841,500 

あぶそ 

2-1 

5 

カダッシュ(忍者） 

GOL-D 27,100 
EXP 60,000 

はんだ 

ALL 忍者 

6 

戦場の狼II 

999,99 O+Q- 

Pio、 あぶそ 

ALL IP 

7 

クラックス 

3,662,875 

— 

工場設定 

8 

カダッシュ 
(プリースト） 

EXP 40,741 

M0A© 

A しし 

9 

カダッシュ 
(ゥィザード） 

EXP 54,677 

まだまだ 

SPR Y . U (^) 猶 

ALL 

10 






ザ•アビニヨン 

宮城県登米郡迫町佐沼字錦174 s (0220) 22-3211 


サンダークロス 


上海II 


7,657,000 


268,000 


3,495,360 


602,700 


25,774,350 


645,340 


854個 


4,624,670 


1,600,700 


杉田 


かとうちやん 


たけうち 


たけうち 


じゅんや 


備考 


元気か 


4R4 面 


2R2 面 


9面 


4R2 面 


プレイシティキャロット仙台店^ 


宮城県仙台市青葉区中央 1-2-3 第1ビル 2 F s ⑴没 )223-8380 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トラィゴン 

834,110 

AION-ALPHA 

9面チョンボス 

2 

スノー ブラザーズ 

3,490,250 

GESSY 

ALL 

3 

ノ\° ロテ'■イウスた 1 

1,048,900 

AION-ALPHA 

ビッグバイパー 

2-2 

4 

ノ\° ロテ-イウスだ! 

791,800 

EGA-OCT 

ッインビー 

2- 1 

5 

ノ\° ロテ*イウスた*! 

914,900 

AION-ALPHA 

ベン太郎くん 

2-2 

6 

戦場の狼II 

999,990 

TROPICA し- CAT 
うめもりくん 

ALL 

7 

クラックス 

14,321,403 

まさかの時に 
スペイン宗教 

94面 

8 

マーベルランド 

1,559,920 

パコなんかきらいだ 

ALL ノーミス 

9 





10 






プレイランドファンタジー^=12 

宮城県仙台市青葉区中央 1-7-6 西原ビル 0(022)261-6911 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トライゴン 

664,010 

超へ夕 

ALPHA © 

ノ——マノレ 

晒 

2 

エイリアンスト•ム 

9.38 

怒羅権- RYU (g) 

ノーマル 全面クリア 

- j—r ノ 

3 

ファイナルファイト 

3,247,150 

超へ夕 SPREAM 

ノーマル ALL 
コーディー 

4 

G-L0C 

2,53"9 

DRACOLL 

イ—ジ — 

初級 

5 

戦場の狼II 

999,990 +a 

超へ夕なのネン！ 

SPREAM - Y.V 梅 ㊣ 

ノ——マノレ 

A しし 

6 

ノロ テ V ウスた 1 

800,500 

Y.S 

ノ ー マル 

2-2 

7 

カダッシュ 
(戦士） 

60,000 +a 

D - B 0 Y 

KU ンクおたく 

ノーマル 

A しし 

8 

カダッシュ 
(魔法使い） 

60,000 +ar 

じじい元気 

SPR - Y . V ®)(^) 

ノ——マノレ 

A しし 

9 

カダッシュ 
(僧侶） 

60,000 

事故ったよ 

SPR - Y.V 稀〶 

ノ——マノレ 

A しし 

10 

カダッシュ 
(忍者） 

60,00 0+ び 

おつかれ！ 

SPR - Y.V 獨㊣ 

ノ——マノレ 

A しし 


ゲーム コーナー ロ厶^ 

宮城県仙台市太白区向山 2- E -17 3(022)262-9065 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トラィゴン (IP) 

532,330 

TROPICAL-CAT 

3 機ノーマル 

7面 

2 

スノー ブラザーズ (IP) 

1,438,410 

TROPICAL-H G 

3人ノーマル 

34面 

3 

NAM- 1975 (IP) 

494,700 

FXT-TON 

3 人ノーマル 

5面 

4 

ノ\° ロテ V ウスた 1 

548,100 

TROPICAL-CAT 

3 機ノーマル 

8 面オートタコ 

5 

ラフレーザー （IP) 

61,900 

RENAULT 5 

(金原、たまに電話くれ） 

イージ_ 

7面 

6 

ハテナ?の大冒険 

(IP) 

2,053,800 

IBC 

ノ——マノレ 

A しし 

7 

キヤメノレトライ 
(ビギナー） 

181,680 

RENAULT 21 

ノーマル 

ALL 2'24〃5 

8 

キヤメノレトライ 
(エキスパート） 

260,430 

RENAULT 21 

ノーマル 

all an 

9 

キヤメノレトライ 
(スペシャル） 

435,500 

RENAULT 21 

ノーマル 

ALL 5'14"0 

10 

ヴォルフイード 

2,571,190 

RENAULT 5 

(金原、元気でやってるか） 

3 機ノーマル 

16面 


ゲーム ランドキンコンカン^ 

宮城県仙台市若林区土樋 45-3 3(022)268-9498 


八イテクセガ山形店=9 


山形県山形市七日町2丁目 1-8 a (0236)23-0080 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-L0C (ビギナー) 

2,57"2 

しろうちやん(ドンギ^-ン） 

1コイ面クリア 
ノーマル設定 

2 

スーパ-モナコ GP (7 速) 

5,39"32 

布施博祟 

D . P =5064 
ノーマル設定 

3 

U ^ーシングヒーロー 
(オランダ） 

53,401,810 

RMC-SH0 

1コイ4面クリア 
ノーマル設定 

4 

コラムス(ハード） 

2,880,895 

Z.G35 万 

J 36 I 5 LVII 2 
ノーマル 設定 

5 

I94I(IP) 

12,397,900 

くそげ一くらぶ 
ZZZ - MIKA (§) 

1コイン!:面クリア 
ノーマル 設定 

6 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

2,917,980 

ZA0-HIR 

1コイン6 面 
エブ リー 設定 

7 

スーノ、 。 ——フ—ミュラ 

(日本 GP ) 

2'50〃655 

伯いヌ 

レバー、 

ノーマル 設定 

8 

スーパーフォーミュラ 
(アメリカ GP ) 

2，18"807 

泊いヌ 

レバー、 

ノーマル 設定 

9 

ダイナマイトデュー^ 

393,220 

青木 

1コイン7面 
ノーマル設定 

10 

エイリァンスト-ム 

8.70 

チヤリオ ツツスク 

M 3- ST 7 スクーター 
ノーマル 設定 


ゲー厶イン•クーガー か 1 

山形県鶴岡市本町 1-8-44 s (0236) 41-6693 


ゲ-ムブティックジャック S ベテイか 9 


山形県米沢市中央 H 4-12 セントラルビル 〗 F 3(0238)21-1864 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キャメノレトライ 
(スペシャル） 

371,500 

BEKA! 

クリア5'50〃09 
ノーマル設定 

2 

スーパーモナコ GP(7 速） 

4,934 

Z*G35 万 

トータル5 〇 50"80 

イージー設定 

3 

ハテナ?の大冒険 

1,617,400 

AU? 

丨コイング斤 
イージー設定 

4 

トラィゴ Xg) 

483,700 

SPREAM-B0MB 

ラウン K5 
イーぞ一設定 

5 

カダッシュ 
(プリースト） 

41,251 

トラゴン象ぶたさん 

1コインクリア 
イージー設定 

6 

コラムス(ハード） 

7,004,857 

SPREAM-BOMB 

J.5776, L. 174 

7 

クラックス 

167,548 

AU? 

7面 

(6 面まてクリア） 

8 

ドラゴンパ 

1,054 

脳みそ3個 (1 っ） 

おっと穴うめ 

9 

スーハ。ー マスターズ 

一 1 1 

イーグルみっつしんぼ 

またも穴うめ 

10 






秋田キャロット八ウス ☆=4 

秋田県秋田市中通 1-4-5 古沢ビル巳1 0(0188)38-2868 



増刊第2弾の企画大 II 集！ 

アンケ—卜八ガキで送って 

来てね。 

ぅみや一ありがとぅ1!:ゲ 

I メスト初の増刊号〃ギャ 

ルズ D アィランド"はすで 

に完売で、とっても大感謝 

なのだ。これもすベて読者 

の皆様のおかげです。へへ 

丨っ(平身低頭)そこで増刊 

の第2弾を読者の皆様と、 

またまた|緒につくつてい 

こうと 思つ てま一 す。くわ 

しくはアンケートハガキを 

見てくださいね。 

まつてま—す！：： 


UET 

葛 

薯 

論 

黌 

懸 



3回 


■テ—マ 

•ゲー厶に関するもの 

•ゲー厶センタ—への注文 

•私とゲ—厶 

•最近のゲー厶への注文 

•ゲ—厶の魅力 

•偏見への怒り 

•その他 

■発表 (作品入選者)ゲ—メス 

卜及びコインジヤ—ナル 

■枚数 400 字詰め原稿用 

紙 5 枚から 10 枚以内 

■締切9月29日(当日消印 

有効)。住所、電話、年齢、 

職業明記。 

■原稿送付先 

〒101東京都千代田区内神田 

1—1511 5柴田ビル 

(株)新声社ゲ—メスト G 

AME 懸賞論文係 

(担当：高橋己代子) 

〒530 大阪市北区兎我野町 9 

—23聚楽ビル 

(株)コインジヤ—ナル GA 

ME 懸賞論文係 

(担当：佐藤匡) 


「これを待っていた=:」という読者も多いは 
ず。そ 5 です、筆まめゲ—マ—のための懸寅 
論文 II 集が3度目の復活=:君は、みごと大貨 
を勝ち得ることができるか!? 


95 








































































































































































































プレイシテイキヤロツト巣鴨店が 9 。 


東京都豊島区巣鴨 1-15-1 宮田ビル巳1 0(03)943-6735 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トライゴ ン 

1,468,940 

2周目 ENDO 君 
Rin-Russell 

2-7 3機 

2 

G-LOC (初級） 

2,48"丨 

B .. B 0 Y 

ALL ノーマル 

3 

G - LOC (中級） 

4'25"9 

REMIAlg ) は Rimi 

ALL ノーマル 

4 

スノー ブラザーズ 

1,727,250 

REO-SP 

フロア38 

ノー-マノレ 

5 

ノ、。ロテ V ウスた*! 

943,200 

横浜の BKO 

ビ汐ボハーマニュアル 
2-1 ノ-マル 

6 

ノ\° ロテ V ウスた 1 

775,700 

ケーキ屋 

ツインピーマニュアル 
2-1 ノーマル 

7 

レーシング.ヒーロー 

60,459,300 

MSO - IO-LIE 

ノト H (ムー日—エジプト 
バブ韦 ノーマル 

8 

コラムス 

29,788,008 

でも今はハットリスに 
超もえみちゃん 

LEVEL295 ノーマル 
肩 ELS9999 十 a 

9 

クラックス 

19,542,451 

SUF-YOI- 

INAPH® 

ALL ノーマルビング 
面とばし㉞ 

10 

ノくトルシャーク 

12,264,170 

疾斗 

ラウンド 10 
ノーマル 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-LOC 

2'38"5 

AMP、D、 （略)レビア= 
マーべリックり 0AC 

1コイン ALL 
初級ノーミス 

2 

G-LOC 

5,25〃7 

香津美リキュール 
REM-Oac 

1コイン ALL 
中級丨ミス 

3 

コラムス 

4,297,173 

N 0 P -0 AC 

ハードジエル 4454 
レベル 136 

4 

コラムス 

2,645,800 

N 0 P -0 AC 

ミディアムジエル 

3570 レベル 106 

5 

1941 

13,149,000 

N 0 P -0 AC 

イージー、 ALL 

IPf 吏用 

6 

ファイナルファイト 

2,983,440 

やをいぢゅんいちよん長 

丨 コイン ALL、 コ- ディ 

3機設定 

7 

ハットリス 

101,758 

トリプシンの友 
MIY-OAC 

SETI 17 

8 

ゲイングランド 

30,531,125 

MIY -0 AC 

1 20 秒設定 

1 コイン ALL 

9 

マーベル ランド 

1,246,100 

SPS 

1 コイン ALL 
残り 4 機 

10 

スーパーモナコ GP 

D.P 4812 

OPT 

7S、ALU 位 
イー ジ ー50 秒設定 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノロ テ V ウスた*! 

840,500 

MIRAGE-MAX©© 

ビッグバイパー 

2周目の1面 

2 

トラィゴン 

629,450 

CHAT-INFINITE- 
ずるずる C © 

8 面 1 コイン 

3 

スノー ブラザーズ 

509,490 

CHAT- ネツゾウ組 

本部 

ROUND 30 1 人用 

4 

G - L 0 C 

3,55"9 

CHAT-INFINITE- 

ずるずる 

初級クリァ 

5 

エイリアンスト—厶 

(2P) 

3-6 

CHAT- ネ'ソ、/ヴ糸且 
組長とお茶くみ 

ロボ&兄ちゃん 
8 .46 と8 .78 

6 

コラムス 

7,108,682 

SFF - PSI - 羽妙風沙 

J-5840 

Lv.176 LIQ スタ-卜 

7 

バトルシャーク 

12,503,660 

とき$>きら via、 一ん 

丨コイン10面 

8 

クラックス 

3,065,726 

DIN 

セレクト有 

Rd-68 

9 

ファイナルラップ 

2'25〃15 

JUN . K 

1 人 Play 

10 

クォース 
(協力 2P) 

2周目9,3 

CHAT-KIM あんど 
CHATHNF- ずる 2 

2 キ 設定 
バグで終了 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノロテ V ウスた 1 

1,313,400 

BMC - フリーザ- VAX 

2周目3面 

3番装備 

2 

スノーブラザーズ 

1,646,170 

くちゃお YSR 

35 面 

3 

クラックス 

WAVEI 〜 1 1 

BMC - HD 0 

1 コインワープ無 

4 

クラックス 

2,006,314 

BMC - HD 0 

1 コインワーフ有 

(56 面） 

5 

戦場の狼 II 

999,990 

BMC-TAP 

BMC-MK 

1コイン ALL 
カンスト2名 

6 

カダッシュ 

EXP 32199 (戦士） 

マイクノ、ガー 

1コイン ALL 
クリア LVI9 

7 

トリオ•ザ•パンチ 

2,220,600 

T . TAP 


8 

スーパース 1— ミュラ 

2，15〃039 

HDO 

イ利ス GP 

ターボ車レバー^ 7 

9 

ロッドランド 

632,200 
No Miss 1 コイ》リア 

ミルク 

2P キャラ残 8 

10 

1941 (2 P クリア） 

IP 5,297,700 
2P 7,583,400 

Mi - HAS & H . しばちや 

合計 1288 万 HOOpts 


プレイシティキヤロットニ荒 


栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル 0(0286)34-0611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パロディゥスだ！ 

655,900 

SRM-LOW 

R2-I 丨 コインノーマル 
ビンクバイハイ吏用 

2 

/くロテ V ウスた 1 

919,800 

MB - TPE - DIR ® 

R2-2 1 コインノーマル 
タコ使用 

3 

ノ、。ロテ V ウスだ！ 

475,600 

SRM-ANICE 

CPF-B.FALCON( tR ) 

RI-IO 1コインノーマル 
ツイン ヒ W 吏用 

4 

ノ \°匚1テ *イ ウスた 1 

727,300 

MB - TPF - 寝不足 

R2-I 丨コインノーマル 
以使用 

5 

ファイナルファイト 

3,269,900 

CPF -0 が 3 つ ㊁ 

R6 1コインノーマルが（三 
角と び NEWVER 

6 

ファイナルファイト 

2,961,170 

SRM- 

TPF-CPF- 黒崎サマ 

R6 ボス1コインノー*マル 

コ-ディ -苦佘 6 日 

7 

戦場の狼 II 

999,990 

ESSAY-MB-JUN 

SRM-TANAKI 

丨コイン ALL ノーマル 
トーマス 使用 

8 

コラ厶ス 

2,846,098 

UWM © 

ジユエ Jk35l9 L-II0 

ハート フタート 

9 

トリオ•ザ•パンチ 

2,361,000 

UWM ② 

1コイン ALL ノーマル 
忍棚限界!？ 

10 

鮫!鮫!鮫！ 

8,964,600 

ESSAY-MB-SRM- 
TPF- 宇塚まさお[又！ 

1コインイージー 

30-00(8) 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

戦場の狼 II 

999,990 

Rin-Russel 卜 OAC 

ALL 

2 

カダッシュ 

(忍者） 

60,000+^/20 

香津美リキュール 

REM-OAC 

G4395 

ALL エリクサーあり 

3 

ロッドランド 

661,900 

R-ANGEL 

第2話才づ衊1 

4 

コラムス 

4,629,477 

NOP-OAC 

レベル 142 
ジ: OJI 4660 (リート0 

5 

トラィゴン 

1,687,520 

Rin-Russel 卜 OAC 

2-8 

6 

G - L 0 C (上級） 

6,49 "9 

やをいぢゅんいち 

16 面 

7 

ノ ロテ* イウスた*! 
(ッィンビー） 

770,000 

NG 3 カバコ 1 J ラ星 NAT 3 

10 面後半 

8 

ファイナルファイト 

3,239,340 

NG 3- XN 09 LILIA 

JWj 

丨コ イン ALL 残1 

9 

ファイナルファイト 

3,092,790 

NG 3 -XNO やをい君 

(コー デイー) 

1 コイン ALL 

10 

フアイナノレファイト 

3,156,190 

YAS -0 AC 

(ハ ガー） 

6面 ボス 


八イテクセガ桐生店☆… 

群馬県桐生市末広町 5-19 s (0277) 22-9484 


八イテクセガ大田店 

群馬県太田市東本町 23-24 s (0276) 25-7654 


八イテクノーベル神保町 


東京都千代田区神田神保町 2-14-4 »(03)862-2823 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トライゴン (IP) 

1,933,810 

TYRANT - ひむ輕） 

ノーマル 
全 2 周クリア@ 

2 

トライゴン （ IP ) 

1,582,840 

TYRANT - ひむ® 

ノーマル 2-8 
なし 

3 

キャメルトライ 

(エキスパート•スコア部門） 

745,460 

TYRANT 

キヤメ MAC®) 

ノーマル 全面クリア 
黒玉使用 

4 

キヤメルトライ 

(エキスパート•タイム部門） 

2'34"7 

EXCEL-SSC 
キヤメ® VAP 

ノーマル 全面クリア 
黒玉使用 

5 

キャメルトライ 

(スペシャル•スコア部門） 

830,540 

TYRANT 

キヤメ MAC© 

ノーマル 全面:?リア 
黒玉使用 

6 

キャメルトライ 

(スペシャル•タイム部門） 

2,56 "9 

EXCEL-SSC 
キヤメ® VAP 

ノーマル 全面クリア 
黒玉使用 

7 

ナイトストライカー 

( P ゾーン） 

89,793,320 

TYRANT- ナイス党 

MAC 深磨記長 

ノーマル 全面クリア 
まだまだですよあん 

8 

ナイトストライカー 
( T ゾーン） 

91,192,090 

TYRANT- 

全日本ナイス党-ひむ 

ノーマル 全面クリア 
もっこりパワー使用 

9 

ナイトストライカー 
( U ゾーン） 

89,912,780 

TYRANT- 

全日本ナイス党-ひむ 

ノーマル 全面クリア 
来年こそは… 

10 

ハットリス （ ip ) 

291,450 

EXCEL-SSC 
-VAP ちやん 

ノ——マル 

SET=292 


荏原ゲー厶コーナー 

東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 a (03)781-4359 


中央プラザ大泉店 w 

東京都練馬区大泉〗- 35-6 s (03)978-5434 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

戦場の狼 II 

999,990 

YAG 

ノー マル. IOOALL 

2 

クラックス 

10,608,417 

A .. 

セ卜無しコイン 
76面•イージー 

3 

カダッシュ 

EXP 60,000+« 

ATF 香津美リキュール 

ノーマル. 僧侶 

1 コイン ALL G=4830 

4 

空牙 

2,824,940 

YAG 

ヴァ W ュ彎 無し ノ- 
マルン 2 周目 2 面 

5 

ロッドランド (裏） 

714,950 

CSD-DAR 

ノーマル .irUVALL 

6 

ノ ロデイウスた 1 

907,600 

T-S 

ビ‘か屮 “7：i7 ルノ 

-マル ，I：K ン .2 周 目 1 面 

7 

マー ベルランド 

993,540 

白岩道隆 

ノーマル@無し 

1コイン AL い残2 

8 

トラィゴン 

298,260 

矢野晴満 

ノーマル®無し. 

1コイン 

9 

エイリアンズ 

967,500 

I . T . 

ノーマル叫コイン_2 
周クリア 

10 

コラムス 

1,152,936 

NOP-OAC 

ハードスタート • Iコイン 
ジュエルル71 


ジャツクアンドべテイ*=6 

群馬県太田市東本町 18-1 3 3(0276)22-1136 


巩波学園キヤロツト八ウスが 15 


茨城県つくば市天久保1 -5-3 a (0298)51-7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

鮫!鮫!鮫!® 

(IP バージヨン） 

10,000,000+¢ 

LSP - TOP - K 3 

ノーマル3機3 1-00 達 
成 40-01 で DEAD 

2 

スノー ブラ ザー ズ 

( ip ) 

1,784,460 

MB - TPF - DIR ® 

ノーマル 3 人 

39面 

3 

コラムス 

(ハー ド スター ト） 

5,935,965 

LSP-MSO-OUT 
尿意がライバル 

ノーマル設定 

J=536I、L=I62 

4 

トリオ•ザ•パンチ 

2,361,000 

UWM © 

ノーマル is 定 
カマクライ吏用 

5 

クノ レー ドノ < スター 

(3 人設定） 

335,920 

LSP-SOD 

ノ——マノレ 

6面ボス 

6 

クラックス 

(面とばし無） 

8,465,694 

LSP - MSO-OUT 

イージーノーランヒン/ 
100 面クリア 

7 

ファイナルファイト @ 

(コーディー使用） 

3,247,700 

TOP - ペルシャ 麻呂 

ノーマル 2 人 

A しし 

8 

I94KP-38) 

(低得点 ALL 部門） 

1,067,100 

宇塚先生切りかえし 

LSP-T0P-K 3 

6面0%昇進なし 

究極は50万!！ 

9 

鮫!餃!鮫! (IPver.) (g) 

(パワーアップ無部門） 

3,096,880 

やったぜおやじ!！ 
LSP-TOP-K 3 

15-03 

スピード ボン バーは 有り 

10 

忍 

435,800 

ウォン大人合唱団 №2 

イージー5人 

A しし 


ゲームプラザ•ザ•ゴリラ M 


東京都豊島区池袋 3-1-4 サンシャインシティ文化会館巳1 3(03) 昍 3-0618 



争 GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エイリアンズ 

1,015,000 

DOLBY 

IP ALL 

2 

1941 

12,561,800 

VG 2 -KAZ 

IP ALL 

3 

エアバスター 

1,408,400 

CSC & NGC 

01 XTEXER®) 

IP ALL 

4 

カダッシュ 

EXP 60,000 + Q - 

M * K - 中村 

忍者 26031 GOLD 
LV20 

5 

スノーブラザーズ 

570,340 

マギーマン 

IP 40 面 

6 

戦場の狼 II 

938,200 

じんあきひと 

IP ALL (3 P 用) 

7 

WGP 

I 20 P 

MMC 会津 


8 

ロッドランド 

644,100 

ALFRED 

第二話 AU リア 

9 

ファイナルファイト 

2,779,1 10 

とっくん 

ALL コーデイー 

10 

ブロックァウト 

203,007 

mo- 辺 m 

LV .29 


ウイルト"^7タイトー^崎2号店か 1 


群馬県高崎市連雀町25 a (0273) 25-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ、。ロテVウスた 1 

(ビ ッグ バイ パー） 

657,200 

4方向レバーの達人 

1コイ >9面(マニュアル） 

@>4•し4方向レバー 

2 

ノくロテ•■イウスた*! 

(タコ） 

775,300 

タイト-レバ-がライ/' out) 

1コイン10面(マニュアル） 

雛何て4方删 

3 

ノ、。ロテVウスた 1 

(ッインビー） 

643,500 

4方向 レバーの 達人 

(右下に死角有り） 

1コイ >8面(マニュアル) 
激几4方向は>い" 

4 

ノ < ロテ-イウスた*! 

(ペン太郎） 

211,600 

高崎 スクール オフ ; ビジネ 

ス御 一行 様 

1コイン4面(マ：:ュアル） 

4方向でごめん！ 

5 

バルダーダッシュ 

111,650 

あと少しでクリア 

1コイン 3-4 
ダイヤ=521 

6 

戦場の狼 II 

999,990 +a 

高速ス知ー ル 限界 ⑥ 

丨コイン ALL 

7 

トラィゴ ン 

662,460 

4方向レバーの達人 

1コイ >8面 (IP) 

歡ょ'しダ仆ーレノ'!- 

8 

ハットリス 

123,966 

ハットリス愛好会 

平台 (NORMAL 設定） 

セット=119 

9 

M . V . P . 

AV .238 

タイトーレノ':一© 

初プレイト0 
勝利 

10 

テトリス 

(究極のカタテ W ス部門） 

999,999+ q - 

AMP-HCM-IOA© 

(デポ商会★雷あらし） 

アマチュア台 (EASY 設定） 

テ(>=933〈左手71イ> 


モンテカルロ ^ 

群馬県高崎市中紺屋町11 a ( D 273) P 6-9919 


ボニー•ワールド•ザ•コング 


埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0429)25-1551 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ s°a テVウスた'! 
(ビックバイパー） 

532,700 

UFO 水没 

ノーマノレ 

7 面 

2 

ノ \。ロテ-イウスた1 

(タコ） 

635,600 

フィリップ石田 

ノーマル (g) 

晒 

3 

ノ、。ロテVウスた 1 
(ツインビ ー） 

788,600 

VIC 

ノーマノ Kg) 

2-3 

4 

ノ < ロテ*イウスた*! 

(ペンギン） 

535,700 

UFO 水没 

ノーマル@ 

8面 

5 

戦場の狼 II 

581,750 

コンパトラ ー V 

ノーマノ 

6 

ファイナルファイト 

(ガイ） 

2,773,310 

マジンガー Z 号 

ノーマル@ 

最終面 

7 

ファイナルファイト 

C コーディー） 

2,462,170 

ウルトラのハハ 

ノーマノ Kg) 

最終面 

8 

WGP (才一トマ） 

1 08 POINT 

FGK 

ノーマル 
才ールクリア 

9 

WGP (4 速） 

1 09 POINT 

X 0 R 

ノ——マノレ 
才ールクリア 

10 

WGP (6 速） 

II 7 POINT 

S.K 

ノ——マノレ 
才—ルクリア 


稲毛サンシャイン^ 

千葉県千葉市稲毛 3-1-15 0(0472)44-9961 


サンペテックナムコランド ㈣ 

千葉県習志野市谷津 1-16-1 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キヤメノレトライ 

(ビギナー） 

1，23 "6 

キヤメ®) H.S 

(アポロ軍団） 

ノーマル ALL (タイム） 

10 秒台出したい 

2 

キヤメルトライ 
(エキスパー•卜） 

2,23〃3 

キヤメ咖 YA-G 

(アポロ軍団） 

ノーマル ALL (タイム） 

10 秒台出したい 

3 

キヤメルトライ 
(スペシャル） 

2,43" 1 

EGC - キヤメ ®)© MKZ 

ノーマル ALL (タイム） 
20 秒台出したい 

4 

ノ N° ロテ V ウスた 1 

(ビツグバイパー） 

1,600,100 

バカボンベん茶 

(アポロ軍団） 

ノーマル2周目3面 

5 

パロディウスだ! 
(たこ） 

1,690,800 

HST -( i)SPT 

ノーマル2周目3面 

6 

トラィゴ ン ( IP ) 

1,640,810 

S . P . T .( HST ) 

ノーマル 2 周目 8 面の 

4 面 ボス 手前 

7 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

3,837,910 

IGA (アポ□愚連隊） 

ノーマル ALL ® 

オレがシメるゼ 

8 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

3,878,150 

IGA (アポロ連合初代総長) 

ノーマル ALL(^) 柄 ; ン 

メるゼ、なめんなよ 2 

9 

ファイナルファイト 
(ハガ ー） 

3,627,660 

ギヤラリーもきんちょ〜 
HST-SSC-MYR 

ノーマル ALL® 

10 

1975 ( IP ) 

1,064,500 

集計お 0 ね 9 が 0 い 0 
JAG-H.S より 0 

ノーマル ALL 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ、。ロ テ V ウスた 1 

1,130,500 

CHAT-UUM 

2-2 

ツインビー 、® 

2 

カタ # ッシュ 

60,000 

CHAT-UUM 
AAS-SNG の 2 人 

クリア忍者 

3 

カダッシュ 

60,000 

CHAT-UUM 

AAS - SNG の 2 人 

クリア僧侶 

4 

カダッシュ 

60,000 +ぴ 

CHAT-UUM 

クリア魔法使い 

5 

カダッシュ 

60,000 +ぴ 

CHAT-UUM 

クリア戦士 

6 

キヤメルトライ 

654,390 

AAS-ZAFS 

スペシャル 
黒玉 

7 

スノー ブラザーズ 

689,840 

OGD 

30面 

8 

エィリアンズ 

300,500 

Zip’s 

4面ボス 

9 

コラムス 

2,266,722 

AAS - Z-AFS 

ハ ー ド 

J-2663 

10 

ハ テナ?の大冒険 

1,250,000 

稲垣謙 

クリアならず 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G - LOC (初級） 

3'00〃8 

ASC - M.K 

ALL、 1コイン 
あと10秒は？ 

2 

G-LOC (中級） 

5'40"7 

コールサインは'* ICE 
*H.WADA 

ALL、 丨コイン 

ノーマル 

3 

G - LOC (上級） 

6,55 "3 

EX-S-T 2 

背面飛行に酔う奴 

ALL、 丨コイン 

ノーマル 

4 

戦場の狼 II 

999,990+« 

ZIL - APPLE 、 AKD (2 名） 

ALL 丨コインノーマル 
残ボム8コ以上 

5 

ラフ レーサー 

117,300 

KEN 

12 面、ノーマル 

6 

ファイナルファイト 

2,934,890 

3,262,030 

NA し 

ZI し 一 APPLE 

上ガイ、下コーディ_ 

ALL、 エブ 1 J 有。^!:し 

7 

ファイナルファイト 

2,782,730 
3,307,810 

EX-S-T 2 
仕事 人と@ 

上 ハ ガー'下 2 人 7 W 

AL しエブ 1 J 有。® 4' し 

8 

ハットリス 

99,818 

S.Y 

SET- 114、 

ランクイージー 

9 

コラムス 
(ハードスター ト） 

12,912,050 

ZIL-APPLE 

J -9585イージー 
L-20I 

10 

スターフォース 
(リバイバル） 

13,102,100 

ZIL-APPLE 

INFINITY-89 のまま 
ノーマル、®)なし、 


_酔_ ギャルズに続く新企圍集 =: y 今月号のとじ込みアンケ—卜八ガキで送つてね ▼ 1 


96 












































































































































































































































































書店（帖合）印 


部数 

冊 

ゲー メスト 

No.15 

No.36 

No.17 

No.37 

No.18 

No.38 

No.20 

No.39 

No.22 

No.40 

No.26 

No.41 

No.29 

No.42 

No.30 

No.43 

No.32 

No.44 

No.33 

No.46 

No.34 

No.47 


•お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌 03659 


ゲー メスト 

ノ ゞ ックナンノ ゞ 一を 
お求めの方に 一 

① 現在までのバックナンバー 

Nol 5(’87 12月号) No .43(’90 4月号) 


No .17(’88 2月号） 
No .18(’88 3月号） 
mom 5月号） 
No .22(’88 7月号) 
No .26 (’88 11月号) 
No .29 (’89 2月号) 
No .30(’89 3月号） 
No .32 (’89 5月号) 
No .33(’89 6月号) 
No .34(’89 7月号) 
Na 36(，89 9月号） 
No .37 (’89 10月号） 
No .38 (’89 11月号) 
No .39 (’89 12月号) 
No .40(’90 1月号） 
‘ N 0.41(，90 2月号） 
No .42(’90 3月号) 


No .44(’90 5月号） 
No .46(’90 6月号) 
No .47(’90 7月号） 


(上記以外の No . は品切れです） 

㊣ ご注文の時は 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文書としてご利用で 
きます。 新声社 

003 - 293-9321 


• 月末メ切のスコアで1日消印有効籲 


君こそ ゲーメスト ハイスコア申請用紙 


ゲーム名 



スコア 
ネーム 


感想 • 
その他 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 印 














































東京都千代田区内神田 1 — 15 —15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( )t 

• k ) 

ご住所〒□□□•□□電話 （ 


) 


①小 ( ) 年②中学 （ 

③高校 （ > 年④人学 （ 

⑤社会人 ⑥その他 （ 





NQ15CB7 12 月号) 
特集: AM ショー 



N 0.17 C 昍2月号） 
特集:ゲーメスト大賞 



No .1 8(’昍3月号) 
特集:新作へ U 会戦 


_ 


№20(’昍5月号） 
特集: AOU ショー 



Na 2 EC 88 7月号) 
特集:クラ II 攻略 



N 1126(’昍11月号） 
特集:サイパリオン 


No £9(.89 2月号） 
特集:ゲーメスト大寅 


NQ 30 C 89 3月号） 

特集:アイレムの全て 







№32 (’89 5月号） 
特集: AOU ショー 

翁 


N 0.33 ('89 6月号） 
特集:セガがあつ一い 


h 



Na 34 CB 9 7月号） 
特集:ワルキュ-レ施説 


Na 36 C 89 9月号) 
特集:大阪 89 AM シヨー 


№37 (’89 10月号) 
特集:グラ III 発進 


№38 (’89 〗1月号） 
特集:ダライアス11 


N 0.39 (’89 12月号) 
特集: AM ショー 








* % 






Na 40(，90 1月号） 
特集:クオース 


N 0.41 C 90 2月号） 
特集:ゲーメスト大賞 


Na 42 C 90 3月号) 
特集:グラディウス III 


N 0.43 (’90 4月号） 
特集:ファイナルファイト 


Na 44 C 90 5月号) 
特集: AOU ショー 







Nn 4 B (’90 6月号） 
特集:コナミ特集 


NQ 47 C 90 7月号） 
特集:パロディウスだ I 




キリト U 線 






















































君…ス 


パ 

□ 

デ 

イ 

ウ 

ス 

だ 

F ! 

ビックバイパー 

2 周目 4 面 

(1,247,100) 

CVM 雷霊 XAV 

個人申請 

平塚ゲームブラザ(神奈川） 1 

タコ 

2 周目 3 面 

(1,690,800) 

HST-©SPT 

荏原ゲームコーナー | 

(東京） 

ツイン ビー 

2 周目 4 面 

(1,217,700) 

すさま G - ARIES ® 

扇ケ丘レジャーセンター 1 

(石 川） 1 

ペン太郎 

2 周目 4 面 

(1,492,200) 

神谷氏ありがとう 1 
CVM 雷霊 XAV 

個人申請 1 

平塚ゲームプラザ(神奈川）| 

1 スノーブラザーズ 

4,567,880 

猿家派•光の救世主® 

モンキーハウス 

メインスタジアム（福岡〉 1 

トライ 

ゴン 

齡き 

1,933,810 

TYRANT •ひむ ㉚ 

ハイテクノーベル神保町 

(東京） | 

㊣ 無し 

1,807,360 

(2-9) 

HYAKU-RYANGA 
皇帝 (TIJ) 

個人申請 

ハンスポーイ（大阪） 1 

G 

L 

瞧〇 

1 C 

初級 

1，46〃0 

神帝 CYG(^) 

(連統トップ予告） 

個人申請 

タウンスポット茨木（大阪）| 

中級 

326,2 

電影少女愛読者 
INGS-N.H. 

個人申請 1 

タウンスポット茨木（大阪） I 

上級 

443"0 

KAI 

個人申請 、 1 

タウンスポット茨木（大阪） 1 

八ット 1 J ス 

999,999 

(SET = 702) 

帽子売りのおじさん 
PIA-JAN 

タイトピア木屋町 

(愛媛) 

1 ラフレーサー 

1,424,100 

Y .384 

モンキーハウス 

メインスタジアム（福岡） 1 

NAM -1975 

1 ，〇 64,500 

集計お〇ね〇が〇い〇 
JAG-H.S より 

荏原ゲームコーナー 

(東京 ） p 

キ 

議ヤ 

メ 

ノレ 

lb 

孑 

ビギナー • 

タイム 

1，23〃6 

キヤメ® H.S. 

(アポ〇軍団） 

荏原ゲームコーナー 
(東京） 

エキスパート 
タイム 

223"3 

キヤメ @)0YA-G 

(ア;軍団） 

スペシャル • 
タイム 

243〃 1 

EGC- キヤメ® 

KZ 

ビギナー • 

スコア 

488,990 

電話攻勢ごめんなさい 1 
PIA-CNT! 

タイトピア木屋町 

(愛媛） 

エキスハ •一 卜 
スコア 

745,460 

TYRANT- 
キヤメ梆 -MAC 庚） 

ノ、イテクノーベル神保町 _ 
(東京） % 

スペシャル* 

スコア 

879,750 

URX - 緑の少年 

ゲームセンター UF 0 

(神奈川）1 

ロッドランド 

I (ストーリ ー2 、裏面） 

963,000 

SDI-O 田 X 美 
リンダバーグ 

ハイテクセガ 藤井寺 

(大阪） 1 

レ 
ヒ1 

オランダ 

60,496,710 

ESSAY - TMC-I し M 

ハイテクセガ 高 崎 

(群馬） 

アメリカ 

60,246,700 

® 古典 5 連続赤達成^ 

期末も狙うぜ丨 ILM® 

エジプト 

60,459,300 

MS 0-10 -LIE 

プレイシティキャ□ット巣鸭 
(東京） 

イギリス 

58,832,640 

ESSAY - GRF - セニョール 

ハイテクセガ 高 崎 

(群馬） 

メジャータイトル 

一16 

Mr . 高泊の枝さん 

ゲームシテイ 0 Z 

(山口） 

八トルジャーク 

16,937,070 

案ずるより生むが安志 
SF し- KMG-KMA の 

アミューズ& 

レストメイヨー（兵庫） 

クラックス 

1 (イエスランビング •工場 出荷設定） 

3,923,595 

ふぐられ一り 
なめられぞう ④ 

弘前ハイローザ 
スペースランド （冓 森） 

* コラムス 

| (ハードスタート） 

46,160,065 

CHA 

個人申請 

ジョイランドタイトー草津〇兹質） 

八テナ7の大冒険 

2,896,000 

NEI 宅で嗅ぐ男 

FIRE FLY-K.F.CK.E.) 

個人申請 

タウンスポット茨木（大阪） 

力 

シダ 

ユッ 

戦士 

EXP =60, 000 
-ha 

全国 7 店個人申請 6 名の皆様 

僧侶 

全国 9 店個人申請 6 名の皆様 

魔法使い 

全国 7 店個人申請 3 名の皆様 

M . V . P . 

812 

H/S 倉敷店の店員さん!！ 
CAN'HID 

ハイテクセガ表町 
(岡山） 

誌ル 

ノーマル 

㊣ 無し 

1,663,380 

妖怪軍団総長君 

個人申請 

アトラスシティ （東京） 

ゴージー 

會 付き 

508,510 

今年成人式予定！ 
EXCE し- AFC-T’ 

キヤッスノレ & YOU 2 
(東京） 

i 

シルフ 

㊣ 無し 

4,602,610 

YSH •せっきん 〇 
ちくわ兄ちゃん// 

個人申請 

ハイテクセガ広島（広島） 

K レーン 
® 付き 

4,599,230 

@5 月号 P.219( ウソ） 

LCN 修斗激 (KMG) の 

アミューズ& 

レストメイヨー（兵庫） 

バルキユリア 

㊣ 無し 

4,198,200 

R . M ! 

個人申請 、 

チャレンジパンバン （愛媛） 


がらんがらん W 

長野県駒ケ根市赤須東 6-83 S (0265) B 3-4123 


1ィ开存肋卜甲府店(甲府店周辺） 

山梨県甲府市下飯田卜1 -8 ナムコ甲府事務所 0(0558)26-444( 


キャッスル SYOU 2 _ 


東京都町田市原町田 6-14-8 3(0427)28-8693 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

カダッシュ 

(IP 戦士） 

60,000 +a 

RVS-NBG 

SSC-ASP 

丨コイン、 ALL 

ノーマル 1 殳定 

2 

カダッシュ 

(IP 僧侶） 

60,000 

RVS-NBG 

SSC-ASP 

1 コイン、 ALL 

ノー•マル 設定 

3 

カダッシュ 

(IP 魔術師） 

60,000 +ar 

EXCEL - 

RVS-NBG 

丨コイン、 ALL 

ノーマル 設定 

4 

カダッシュ 

(IP 忍者） 

60,000 +ar 

NBG 、 ASP 、 

INAP 猶、 MIT 

1 コイン、 ALL 

ノーマル IS 定 

5 

戦場の狼 II ( IP ) 

999,99 0 +a 

NBG 、 GUN 人 

NORI、SNUFKIN 

ALL 、 ノーマル 、， .C 

け、14、5、8 ® 

6 

マーベル ランド 
(1 ー ジ ) 

508,510 

今年成人式予定！ 

EXCEL - AFC -卩 

ALL 、 残 1、# 

ノーマル 3 人設定 

7 

ナイトストライカー 
( Q ゾーン） 

91,3 72,070 

ヘビースモーカー!！ 

EXCE し - SNUFKIN 

ALUP - BX 6 

ノーマル設定 

8 

ナイトストライカー 
( R ゾーン） 

95,582 ,750 

月収 35 万!金使い广 

ベリ ー ハ ー K * いと一 

ALLP - BX 6 

ノーマル設定 

9 

クォース （ ip ) 

1,586,330 

EXCEL - AJEY’S 

-ひがしくん YM 0 

3周目6/8、 B : 5,256 

ノーマ 礙 

10 

パロディウスだ！ 

(ペンタロウ） 

1,212,800 

不二屋 

ケーキ屋 GUN 人 

2-2 、 MANUAL 

ノーマル 設定® 


カジノ カーニバル 

東京都 立川 市柴崎町 3-2-16 0(0425)22-2909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

鮫!餃!鲛! 

10,000 ,000 +a 

今夜は最高気分も最 B 

ア刈カン&元弁当屋 

28-10 残 3 

連射付•ノーマル 

2 

スノー ブラザーズ 

2,930,840 

FECT - T.E 

50 面クリア 

3 

1941 

13,812,000 

わかる人しかわかゾょ'い 

人物へビメダ可童！ 

ALL-IPffiffl 

連なし•ノーマル 

4 

ノ\° ロデイウスた*! 

736,500 

敵将オカマ討ち取った 

Buta * Pin-Z 

卜 8 •ノーマル 

連なし•タコ使用 

5 

トラィゴン 

625,180 

すいませんきらじ C ます 

はら時計のからあげ 

1-8 •ノーマル 

連射付 -IP 

6 

ロッドランド 

640,400 

カジノで毎日集会ぼ^ 

ちゃん不良とその仲間 

ALL •裏面 

7 

NAM - I 975 

129,200 

車にひかれた危ない奴 

宙に飛んで空見えた！ 

5/31 のスコア。?面 

ラーパが欠席の為 

8 

コラムス 

9,969,559 

夜だけじゃな〈昼間もくる 

ガニマタおやじ 

ハートプタート 

9 

コラムス 

J 7045 

やたらと調子に乗ってる 

シューティング小僧 

L 2 I 0' ハード 

10 

ファイナルファイト 

2,723,850 

拝島パイオニア 

ケニー加藤 

コーデイ-•ノーマル 

6面.ベルガ-に死す!！ 


ゲームセンターコパ III ^ 

神奈川県秦野市南矢名 62-42 »(0463)78-0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トライゴン 

( IP ) 

774,970 

ワールト％ 7 プに燃えすぎ 

た NAMH-TEL 

ステージ 9 

ノーマル連射あり 

2 

涊三 W 

925,750 

NM ：- ZAP&RUN 

2人共 ステージ 9 

ノーマル 連射あり 

3 

NAM - I 975 

( NEO - GEO ) 

376,900 

ほえほえ 

4面ボス 

1コイン 

4 

パロテイウスだ！ 

(ビンクバイパ —） 

1,042,800 

佐野 量子 ファーストアル 

パム欲しい! ( CD ) 

2-1 連射あり 

マニュアル 

5 

ノロデイウスた1 

(たこ） 

1,176,400 

連絡待つ!コパ HI 常連し 

のづか君までよろしくね 

2-2 連射あり 

マニュアル 

6 

ノ\° ロテ V ウスた 1 

(ツインビー） 

1,500,700 

めんつゆ自作野郎！ 

かまし飯飯飯飯飯飯 

2-2 連射あり 

マニュアル 

7 

パ Q デイウスだ1 

(ペン 太郎） 

940,800 

©"コパ in キッカーズ 

万年補欠 - H な 0 L 君！ 

2-2 連射あり 

マニュアル 

8 

コラムス 
(ハードスター ト） 

7,086,434 

C 0 N 

ジュエル 5825 

レベル 176 

9 

クラックス 
(工場設定） 

1,424,754 

ワープ最大限利用者 

RAG . T-TEM 

WAVE 17 

ワープ有丨コイン 

10 

テトリス 

(カンスト時ライン） 

ライン 535 で 達成 

N ARC -9 月で天然記念 

物 - ZAP 

全消しなしノーマル 

ラ ' "AVer 


ゲー厶センター UFO ^ =62 

神奈 j II県相模原市高根 1 -2-4 S (0487)52-0606 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ く ルダーダッシュ 

1,559,320 

FGK * t 7 A 28? BIG-K 

ダイヤ X 8334 ALL 

2 

キャメ ノレトライ 
(ビギナー） 

394,000 

URX-SUM 

TI-4^23^2 

A しし 

3 

キャメルトライ 
(エキスバート） 

2,43〃8 

URX - BT 、 

SC- 335,510 

ALL 

4 

シャドーダンサー 

1,735,550 

FGK ， 点稼ぎ失敗でしゅ ， 

BIG-K 

ALL 残 CD 

町田店 

5 

キャメノレトライ 
(スペシャル） 

2,51"8 

URX - 綠の少年 

SC-553, 120 

A しし 

6 

.キャメノレトライ 
(スペシャル） 

879,750 

URX - 緑の少年 

TI-6,54" 1 

A しし 

7 

トラィゴン ( IP ) 

819,110 

CAT 

ST -9 

8 

スノーブラザーズ 

(IP) 

3,135,250 

URX -0 DA - Z ® 

P<>ALL 八 王子店 

9 

トリオ•ザ.パンチ 

- 2,351,400 

URX-SUM 

1 コイン ALL 

(忍者） 

10 

ハ テナ?の大冒険 

(2P) 

2,391,000 

オタク <7)SKG におもわすすする 

中川さんでしゅ!！ 

l>f>ALL IPH, 200,100 

1 コイ'/ ALL 服 900 


タイトー小田原周辺ぃ 15 

神奈川県小田原市鴨宮 636-1 忠実屋鴨宮店内 （0465)48-2127 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

i 

ダライアス11 
(3 画面 X コース） 

3,552,900 

はいり讲七ふりはけ J ほ 

WIZ ! @ 

ノーマル®) ALL 

残 XI ウィル小田原 

2 

ダライアス11 
(3 画面 Y コース） 

3,526,450 

日本一のダメ男だよ。 

CVM-MID 涼 

ノーマル^) All 

残 X 2 ウィル小田原 

3 

ダライアス11 
(3 画面下の Z ) 

3,561,070 

小悪魔的存在の 

CVM-MID 涼 

ノーマル® ALL 

残 XI ウイル 

4 

ダライアス11 
(3 画面下の V ) 

3,119,970 

引退しても応援して ね 

CVM-MID 涼 

ノーマル （ g ) ALL 

残 X 8 ウイル 

5 

ダライアス11 
(2 画面 W コー•ス） 

3,754,300 

ははは 

WIZ ! ® 

ノーマル 德 ALL 

残 X 2 忠実屋 

6 

キャメノレトライ 
(エキスパート） 

312,930 

3で2"9 

はりはりふえつほつほ一 

K-K 

ノーマル ALL 

忠実屋鴨宮店 

7 

チャメルトライ 
f スペシャル） 

3,51 " 1 
(タイムのみ） 

お一きくなれ ct 一 

CVM-ENR 

ノーマル ALL 

忠実屋 

8 

ハットリス 

154,410 

必殺悪のり B 0 Y 

CVM - S-T 

I 38 SET ノーマル 

セ-ルボ-ナス XI 忠実 屋 

9 

ノ 、。ロ テ* イ ウスだ! 

(た二） 

1,076,100 

死爆者がらいばる 

CVM - S-T 

ノーマル I コイン 

2-3 面 

10 

WGP 

(レーシング） 

32'49"78 

コカイン4倍， 

天上人血祭り！^) 

DX タイプ ALL 

オレンジ店 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スノー ブラザーズ 

718,140 

善光寺使者 

24 面 

2 

パロデイウスだ！ 

679,100 

KEI 

1-8 

3 

戦場の狼 II 

627,050 

JNY-DS ② 

1 コイン 6 面 

4 

1941 

11,403,000 

中 込 

1 コイン ALL 

5 

ザ•口ードオブキ W 

258,300 

ひでちゃん 

丨コイ W リア 

6 

ブロックアゥト 

73,039 

たけちゅう 

17 面 147 

7 

ウイニンクラン鈴鹿 GP 

2'47"253 

CHU.Q 

オートマ 

8 

デンジヤラスシード 

4,023,500 

CHU.Q 

ALLSX 5 BX 4 

9 





10 







GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

2,871,530 

GAA 市長だ!！ 

6 面 BOSS 

2 

戦場の狼 II 

973,300 

ATM - C-Lufy 

かんすとならず 

3 

1941 

12,298,500 

EPT - ラッキースター 

H.G 

1コイン ALL 

大友康平パワー 

4 

ダラィァス II 

3,256,460 

ATM - C-Lufy 

( Y ) ALLy - ミス 

5 

ダラィァス II 

3,278,710 

ATM - C-Lufy 
ダライアス III 

( X ) ALL /- ミス 

6 

シー^レントェージ1>卜 

564,800 

ZZA! ㊈ 

7 面るばん III 世 

7 

アクトフェンサー 

1,303,830 

ZZA !© 

4 面 BOSS 

8 

サンダークロス 

1,610,520 

AK 0 

2-5 

9 

ダッシュ野郎 

158,030 

ATM - Lufy-C 

5 面ガス欠 

10 

四川省 

510 

ZZA&Lufy 

2 人目（トンノ） 

6 面手詰まり 


今月のトップは、パ〇ディ 
ウスだ—から。面数優先でや 
つてみましたが(同じ面数の 
場合は点数勝負)、どれも似た 

りよつたり。といつても、卜 
—タルで5機しかないのでや 
はりつらいところ。全2周す 
るのはいつの日か？(コンテ 
イニユ1なら可能) 

スノ{プラザ—ズは'最終 


面で永久バタ—ンができると 
言われていましたが' ボスが 
自爆するとのことで永久バタ 
丨ンにはならず。 

トライゴンは' 連射装置を 
利用すると楽 u なるので、分 
けて集計しました。 

GiLOC は3部門で分け 
て集計ですが、3部門ともブ 
ツチギリのトツプ。秘密は、 


1粒で2度おいしい技 (1 機 
で 2 HIT にする)を使つて 
いるとのこと。 

ハツトリスは早くもカンス 

卜"次回からは' 最短 set 
数での勝負になります。 

ロツ ドランドは、たまに1 
00 万点よ, -U 上がバグる(敵 
1 匹につき本来の点数に lo 
〇万点よけいに加算される) 


ので、 lo ぬ万点以上を切り 
捨てて集計。 

レ—シ；ング匕—口—は、ス 
夕—卜時: C あるタイミングで 
コインを投入するとバグで6 
00万点入るのを利用してい 
るそぅです。600万点を引 
いたスコアでバグを使用して 
いな.いス n アとも比較しまし 
たがトツプのままでした。 
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扇が丘レジヤーセンター =3 八イテクセガ長岡 がらん3 

石川^石川郡野々市町高橋町 86-2 0(0762)48-3765 _新潟県長岡市坂之上町 2-4-5 0(0258)36-3464 長野県伊那市大字伊那 1951-16 0(0265)73-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G - L 0 C (初級） 

3,3 ro 

TAC 

1クレジットオール 

1 

G - L 0 C (上級） 

6,45〃9 

OKD 

1クレジットオール 

3 

バルダーダッシュ 

586,390 

ばいがん 

表 ALL 残12 

ダイヤ2738 

4 

スノーブラザーズ 

833,190 

Kin 

R -24 

5 

ノ仆ルシャーク 

12,228,140 

ASH 

RI 0 

.6 

バロデイウスだ！ 

( ビックノ、イノ S—) 

1,207,200 

すさま G - ARIES ® 

2-2 マニュアル 

7 

ノ《ロテVウスた q 

(タコ） 

1,170,500 

すさま G - R カモネ® 

2-2 マニュアル 

8 

バロデイウスだ！ 

(ツインビー） 

1,217,700 

すさま G - ARIES ® 

2-4 マニュアル 

9 

ノベロテ V ウスた 1 

(ペンギン） 

1,330,900 

すさま G - 肋モネ 

2-3 マニュアル 

10 

トライゴ ン 

764,260 

すさま G - 叻モネ ㊁ 

R -9 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス 

4,594,916 

? 

ノーマルレベル 143 
ジュエル 4677 

2 

ハテナ?の大冒険 

1,572,600 

KEN 

イージー 
丨コイン ALL 

3 

ファイナルファイト 

2,712,930 

GARO 

コーデイー 

1コイン ALL 

4 

M . V . P . 

512 

サ、ジ 

ノーマル 

GI 4- T 2 

5 

ハットリス 

68,462 

H . K 

ノーマノレ 

SET .88 

6 

ラフ レーサー 

102,700 

TEN 

ノーマル 

1 コイン II面 

7 

レー シング ヒーロー 

53,364,220 

寸会人ゲ—マ— LAN 

イージー 

1 コイン ALL TV リカ 

8 

G - L 0 C 

4,30〃3 

NAZ 

ノーマル 

1 コイン 1 腼上級 

9 

スーパー モナコ GP 

トライバーズ、 P .4864 


ノ——マノレ 

7 S 

10 

上海 II 

672 

KOJI 0 GAWA 

ノーマノレ 

1コイン5 面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

戦場の狼 II 

999,990 

PST-NPIP 

ALL ノーマル 

5/5( 入荷 4/28) 

2 

ノ ロ テ*イウスた*! 

987,500 

PST-NPIP 

2 周目 2 面 
タコ•オート 

3 

パワードリフト 

6,55"09 

PST - HIR 0® 

B コース 

A しし1 イ立 

4 

トライゴン 

788,390 

PST-NPIP 

9 面 

5 

SCI 

3,777,560 

A 3 

R 5 

6 

TATSUJIN 

1000 万 +a 

APO ⑥ 

エリア999+び 

7-4 残20キ 

7 

サイバリオン(基） 

11,258,490 

PST - N-PIP 

At I 100万 X 4 
万 XI 

8 

デンジヤラスシード 

3,992,900 

CHU.Q 

all |=4 

9 

ブ ロクシー ド 

ライン=220 

PST - N-PIP 

レペル52 

10 

ツイン ビー 

6,622,000 

PST-NPIP 

29 面 


イエローノいジト =74 


愛知県名古屋市中村区則武1 -11-9 s (052)452-5602 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ く ロテ V ウスた 1 

(ビッグバイパー） 

1,060,500 

MIR 0 K 

2-3 マニュアル 

2 

ノ、。ロテ V ウスた' 1 

(タコ） 

964,700 

IML-YUJ 

2-3 マニュアル 

3 

ノ\° ロテ V ウスた 1 

(ッインビー） 

922,100 

IML - UUU © 

2-1 マニュアル 

4 

ノくロテ V ウスた 

(ペン太郎） 

938,700 

IML - のりピー ® 

2-1 マニュアル 

5 

トラィゴ ン 

811,390 

IML-PET 

( IP )9® 中ポス 

6 

G-LOC 

(ビギナー） 

2 ' 42 〃 9 

水龍 

EXTEND- II SSX 

ALL 丨ミス 

7 

G-LOC 

(ミドル） 

4，17"6 

水龍 

ェクステンド:/-えすえす； b (す 

ALL 

8 

G-LOC 

C エキスハ。一卜） 

5，10"0 

聖龍ねこのみや 

ねこのてま 

残 113.3 秒 

ALL バカミス多し 

9 

ダライアス11 

(2 画面上 Z ゾーン） 

3,614,500 

闘龍- MAT 

連付 ALL 
大和で 35 万 

10 

ダライアス11 

(2 画面 X ゾーン） 

3,763,560 

闘龍- MAT 

連付 ALL 
大和で 35 万 


キヤノン最前線 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-11 0(052)834-8600 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ\° ロテ* イ ウスた*! 

860,100 

し一あ一る C だ！ 

2-2 

ビックバイパーだ！ 

2 

ノく ロデイウスた 1 

930,400 

明朗合計3000円 

ポッキリだ！ 

2-2 
タコだ！ 

3 

トラィゴン 

816,060 

LAY 家 2 

9 面中ボス 
齋ょ、し 

4 

スノーブラザーズ 

3,253,580 

ZAT 

1 コィン ALL 

5 

WGP (レーシンク*) 

1 20 pts 

愛車は CBR ハリケーン! 

し 一一る c 

だれもゃ必ぃ 

6 

WGP (ノーマル） 

I 20 pts 

公道 マナーを 守ろう！ 

し 一 あ 一る C 

さみしい… 

7 

ハットリス 

638,940 

TOGO 町の英雄 

黒の RGV ガンマ 

SET 434 

8 

戦場の狼 II 

999,990 

AXIA ! フリー岡本 

丨コイン ALL 

9 

カダッシュ(戦士） 

EXP 60,000 

NAL 

1 コイン ALL 
エリクサーつかった 

10 

カダッシュ(僧侶） 

EXP 60,000 +Q- 

HCM - 涯美子に蛇破 

山- MOLE 

1 コイン ALL 
エリクサー残した。 


プレイシティキャロット豊橋店 

愛知県豊橋市駅前大通り 1-12 3(0532)55-8611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ ロテ V ウス だ! 

536,000 

TMK ㊣ 

ビックハイパー 

1-8 

1 

ノ ゞ ロテ•イウスた ♦! 

711,300 

睦月 

タコ 

1-10 

3 

ノロデイウスだ！ 

833,400 

T.H 

ペン 太郎 

1-10 

4 

パロディゥス だ！ 

735,000 

T.H 

ツイン ビー 
1-10 

5 

スノーブラザーズ 

982,240 

MAO 

38面 

6 

NAM - I 975 

578,900 

MAO 

7面 

7 

トラィゴ ン 

698,200 

VMC - M.H 

8 ステージ 

8 

ハ> ルシャーク 

12,485,600 

MAO 

9 ステージ 

9 

ファイナノレファイト 

3,927,380 

D.T 

ALL 、 コー デイ ー 
残り5 

10 

戦場の狼 II 

999,990 

VRC - M.H 

ALL 


天野スポーツのゲーム コーナー 

愛知県西尾市高砂町4〗 0(0563)56-2670 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナノレファイト 

1,770,070 

WTM © 

ハガー 1 コイン 5面 

ノーマル 

2 

ファイナルファイト 

3,177,020 

WTM © 

ガイ 1 コイン 5面 

ノーマル 

3 

スーパー ハングオン 

2,52〃 18 

いわせ君 PLE 

アブ J カコースクリア 

1 コインターボナシ DX 

4 

スーパーハングオン 

4,54〃40 

フォースキラーの 
アイシャ 

JUNIOR ALL 

5 

ザ.口ードォブキング 

229,200 

カレーライン 
薬味汁かけ飯 

1 コイン 6面 ボス 

ノーマル 

6 

アウトラン 

5'02"68 

SRM 

1 コイン ALL 
ノーマル 

7 

デンジヤラスシード 

4,054,600 

変な奴教 ( HYK ) 

教祖 KUN 0 -CHAN 

1 コインケージ 10 
R 0 M 4 ノーマル 

8 

ボンビングワールド 

2,314,570 

Y 0 KKE 

旧 イン 45面 

ノーマル 

9 

ダラィァスII 

3,356,580 

T . S だ 

丨コイン ALL 
ABDGKPV 

10 

マーベルランド 

(ノーマル） 

587,520 

コウトウブマン 

1 コイン 3-4 


ゲー厶インセガ高岡 w 


富山県高岡市末広町元町 50-1 3(0766)24-5883 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ラフ レーサー 

60,100 

A.T 

ランク ノーマル 

2 

ロッドランド(表） 

550,850 

みなもとけんい M ぉ〜 

ALL ノーマル 

3 

ロッドランド (裏） 

636,950 

みなもと一郎 

ALL ノーマル 

4 

戦場の狼 II 

999,990 

3名の皆様 

ランク ノーマル 

5 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

2,743,070 

GUY 

ノーマル 2機設定 
ラストボス 

6 

ファイナルファイト 

(コー ディー） 

2,320,230 

GUY 

6 面 

7 

ファイナルファイト 

(ハ ガー） 

1,326,320 

A.T 

5 面 

8 

空牙 

1,594,860 

みな扰げんい棚 

ノーマル 2-3 

9 

カプコンワールド 

1,434,400 

APPLE - N.N 

1コイン ALL 

10 

パーニングフオース 

4,132,860 

大原•石崎組ゆ一しょ一 

ALL 裏 X 3 


HI-TECH SEGA 金沢 ^ 

石川県金沢市片町〗- 3-9 0(0762)21-9115 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ェイリァンストーム 

9.40 

GOR-NZM 

ノ- マ纖 ALL^JT 

1コイン、ゴートン(吏用 

2 

コラムス (ハード） 

5,405,675 

すさま G - BISKES ® 

ノーマル設定 

LV . I 55 [5102 

3 

ノ N ° ロデイウスた*! 

(ビックバイパー） 

1,337,500 

すさま G - ARIES ® 

ノーマル設定 

マニュアル 2-3 

4 

ノ\° ロテ V ウスだ! 

(タコ） 

1,334,800 

すさま G-R カモネ© 

ノーマル設定 

マニュアル 2-3 

5 

ハ" a デイウスだ! 

(ペン太郎） 

1,211,500 

すさま G - 肋モネ@ 

ノーマル設定 
マニュアル 2-3 

6 

ハツ トリス 

57,644 

この世のものとは 

思えない 

ノーマル 設定 
SET .64 

7 

戦場の狼 II 

999,990 

G 0 R-NZM 

ノーマ鳩定 

ALL クリア、カンスト 

8 

ファイナルファイト 

(ガイ） 

3,594,450 

G 0 R-NZM 

完全ノーマル ALL^JT 

臟し 

9 

ファイナルファイト 

(コーディー） ( S ) 

3,572,930 

GOR - ISD © 

完全 ノーマル ALL^JT 
連射有り (パ ガのみ） 

10 

クォース （ IP ) 

1,774,260 

すさま G - SHE - DANDY ( g ) 

ノーマル1機設定 

3-9-8 16,098 


ウイルトークタイトー金沢 

石川県金沢市片町 1-4-11 0(0762)62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キヤメノレトライ 

(エキスパート） 

3，13 "4 

J - J 0 E 

ALL ち妁〈んぽっ禮甲 
(283 烏） 

2 

キヤメノレトライ 

(スペシャル） 

4'56"2 

すさま G - ARIES ® 

all mm m 

(449,9 IODts ) 

3 

トラィゴン 

544,630 

すさま G - ARIES ® 

St7 、 ノーマル 

4 

戦場の狼 II 

999,990 

G 0 R-NZM 

1 コイン ALL 
ノーマノレ 

5 

ハットリス 

116,928 

謎のお兄さん ① 

SETI 22 ノーマル 

6 

G - L 0 C (初級） 

4'00〃3 

G 0 R - ジョージ® 

A しし 

7 

バトルシャーク 

13,466,880 

長沢武彦 

10面 

8 

カダッシュ 

(魔法使い） 

EX 25,886 

すさま G- ネンネ 

LEVEL20 

1コイン ALL ノーマル 

9 

カダッシュ(戦士） 

EX 51,928 

すさま G- ネンネン© 

LEVEL20 

1コイン ALL ノーマル 

10 

カダッシュ(僧侶） 

EX 35,813 

すさま G- ネンネ >〇 

LEVEL20 

1コイン ALL ノーマル 


ゲームインカナザワ M 

石川県金沢市安江町 3-4 3(0762)31-3526 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

3,212,880 

㊣ ガイはつかれる 

R -6 

2 

ハットリス 

132,698 

DEV 

SET : 108 

3 

コラムス 

1,084,490 

DEV 

ハートプタート 

LEVEL 68 

4 

ラフ レーサー 

50,900 

GAO 

6 面でリタイヤ 

5 

ク オース 

221,930 

よこた 

5/5 

6 

ブロ クシード 

469,766 

今年 ダ イエ — 憂勝 だ 

レベル41 
ライン155 

7 

上海 II 

982 

今村豊 


8 

エリァ 88 

1,804,260 

KGB 

ALL シン ㊣ 

9 

スーハ。ーマスター ズ 

-14 

アルバトロス 

17 ホーン 

10 

スーパーモナコ GP 

5'52"51 

びびんばこび 

DP =4924 


ゲームタウンファンタジー〜 


長野県茅野市ちの丁田 E 732-1 3(0266)72-5339 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

戦場の狼 II 

999,990 

EPT - ラツキ-スタ - H，S 

1 コイン ALL 
'..はつくんだろうか？ 

2 

スノーブラザーズ 

1,776,220 

DES-HUN 

1 コイン ALL 
永パありそう 

3 

トラィゴン 

465,800 

DRA 

6面 

4 

ハットリス 

41,366 

MIKI 

55 SET 

5 

コラムス 

329,450 

VAPt に助なぬい君 

ハード 

し EVE し 36 

6 

マーベル ランド 

358,800 

WA . 

1コイン ALL 
イージー 

7 

フアイナノレフアイト 

2,543,040 

DES-GBY 

1 コイン ALL 
エカ剤、:] 

8 

1941 

12,292,200 

DES - B.B 

P-38 

1 コイン ALL 穴うめ 

9 

スーパーマスターズ 

-17 

田口君の友人成 2 

1コイン ALL 

10 

[> カラオゲ導人// 

みんな歌いに 

来てくれ——3!! 



プレイシテイキヤロツト松本店料 

長野県松本市中央 1-3-7 セントラルビル B 10(0263)35-6744 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

苦 胃 頭捕物帳 

2,348,000 

© 

ALL 残 9 

Av =0.894 

2 

スノーブラザーズ 

1,412,240 

S . ER - K.K 

F -36 ノーマル 

Sir 先生は☆かな 

3 

ト ラィゴ ン 

528,410 

新生 カシオペア 

益 7 ノ-マル 

4 

NAM - 1975 

164,900 

FGD - 免許期限切れ 

S -2 LEVEL 5、 万 

MVS 2 台あります 

5 

ノくロテ*イウスだ! 

647,600 

S . ER - K.K 

S - I 0 ノーマル 
ツイン ビー 

6 

トリオ•ザ•パンチ 

1,076,400 

EDO 

タフガイ 
もうない 

7 

クルードバスター 

229,120 

FGD - 蟹 江凱 

S -6 3設 

8 

メジヤータイトノレ 

-12 

Tiny-MID 

I 5 H ノーマル 
イーグルXIニアヒンXI 

9 

プロックアウト 

157,046 

QUE 

R -30 F -272 

ノーマル 

10 

ファイナルファイト 

2,606,370 

関 羽雲 長 

R -6 斟一設定 


八イテクセガ万代店^ 

新潟県新潟市万代〗- 1-25 ヴェルドミール万代 1 F 0(025)24 卜6930 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-LOC 

3,06" 丨 

NCC-KAM 

ノーマノレ 
初級クリア 

2 

エイリアンストーム 

8.52 

アニスパワー 全開 

FARM.EMI 

ノーマル 

3-3 ゴー K > 使用 

3 

ラフ レーサー 

49,800 

レット補 

ノーマル 

6 面 

4 

スノーブラザーズ 

971,380 

Quintet-Zero 

ノーマル 

24 面 1 万ぼろぼろ 

5 

戦場の狼 II 

943,150 

HYPER - 伊藤 

ノーマル 

1 コイン ALL 

6 

ハ。ロテ V ウスだ! 

(ッインビー） 

785,400 

ARR 0 W - R.M 

ノーマルツインビー 

9面ボス前マニュアル 

7 

クラックス 

12,646,319 

1者 Pociii ! 通®贫 

イージー•ノーランヒ'ガ 
ワ-プあり ALL 

8 

コラムス 

(SEL ハード） 

5,282,512 

VAL-MYB ⑱ 

ノーマル 

J 4923.1150 

9 

1941 

12,191,600 

KAM 

ノーマル 

ラ仆 二:^使用 ALL 

10 

フアイナノレフアイト 

2,823,670 

まだ IC 0 IN できない伊藤 

ノーマル 

コーディー6 面 ボス 


プレイシティキャロット長岡店 

新潟県長岡市大手通り 1-4-9 0(0258)36-0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

戦場の狼II 

893,900 

ひ一くん！ 

1コイン ALL 

2 

スノー プラザ ーズ 

1,155,160 

超 マサオ ジャンプ 

丨コイン 40面 
コージ 未使用 

3 

コラ厶ス 

C イ— ジ ースタート） 

9,144,933 

ひ一くん！ 

LV =202 

J =7088 

4 

コラ厶ス 

C ハードスタート） 

10,000,000+¢ 

ひ一くん！ 

LV =208 て遞 

5 

グラディウスが 

(EDIT お笑い部門） 

91,550 

超キンナラ 

(3 面で死亡） 

順にコント、スル:/卜: E レ 

-ザ-、スネ-么フリ- 

6 

クラックス 

(NO ランピング） 

2,808,489 

ひ一くん！ 

1 面スタートセ U 外有 
WAVE 80 

7 

トリオ•ザ.パンチ 

1,679,400 

Ajax 

1 頭上に注意」の次 
の面で死亡 

8 

鮫!鮫!鮫！ 

7,350,690 

ひ一くん！ 

3 H -4 ㊣ 

9 

ザ •口ード オブキ 

全面クリア 

多数の皆様 


10 

リプル•ラプル 

(起 リバイバル） 

1,847,360 

来月 逆 EE きっぷで仙台 
か？®) 

38面 B =28 
金はあるが…。 


98 
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明石ラボス 2 F ゲームコーナーヤングプラザジャンボ 

兵庫県明石市本町1丁目 1-32 0(078)912-5616 大阪府寝屋川八坂町 16-20 3(0720)27-6102 


ブロック 

スコア 

261,888 

伸び悩み ブガ 夫 

ビッグキャロット京者 5 

アウト 


面 数 

R .38 

ガンバレマウ夫ブガ夫 

ミ 京都） 



备マ寸き 

3,837,910 

IGA (アポロ 愚連隊） 

荏原ゲームコーナー 
(東京） 



し 

3,594,450 

G 0 R-NZM 

ハイテクセガ金沢 

(石川） 

料 

トル 

締ィー 

3,878,150 

IGA 

(アポロ 連合初代総長） 

荏原ゲームコーナー 

(i)%# 

3,627,660 

ギヤラリーもきんちよ一 
HST-SSC-MYR 

(東京） 



《緣し 

3,348,820 

SGP-HARD PUNCHER 
(コレラ キン II) 

個人申請 

タウンスポット茨木（大阪） 

デン ジ綜？ シード 

4,208,000 

裏ビデオ「ザ•監禁]^ 

SF し- KMG-PEY® 

アミューズ& 

レストメイヨー（兵庫） 

ウイニング 

1P6 速 

243"785 

VERTEX- 

個人申請 

鈴 鹿 GP 


1PAT 

245"552 

R’ 妖怪 ㊣ 

アトラスシティ（東京） 


クオ- 

-ス 

1,774,260 

すさま G- 

SHE-DANDYig) 

ハイテクセガ金沢（石川） 

スーパーフオー ミュラ 

(アメリカ GP •レバー） 

2,05 "931 

SG- (なに一に） KI? 

全道 1 位…？ 

個人申請札幌そごう内 
ゲームスポット（北海道） 


2 •上 V •運） 

3,749,420 

K 0 H 

コインスナック 24 

(岡山） 


2 .上 Z •㊣ 

3,614,500 


ィェローハット(愛知） 


2.W.® 

3,999,420 

闘竜 一 MAT 

個人申請 

シグマ•レジャック（愛知） 

ダ 

2-X-(g) 

3,763,560 


ィェローハット（愛知） 

孑 

3.X.(g) 

3,552,900 

はいりはいりふり 
はいりほ WIZ!® 

タイトー小田原周辺 
(神奈 川） 

ア 

ス 

2.Y •㊣ 

3,794,430 

K 0 H 

コインスナック 24 

(岡山） 

II 

3-Y. ㊣ 

3,526,450 

日本一のダメ男だよ0 
CVM-MID 涼 

タイトー小田原周辺 
(神奈川） 


2 •下 Z •㊣ 

3,572,030 

MP し 

コインスナック 24 

(岡山） 


3 •下 Z •運） 

3,561,070 

小悪魔的存在の 
CVM-MID 涼 

タイトー小田原周辺 


3 .下 V •運） 

3,119,970 

引退しても応援してね 
CVM-MID 涼 

(神奈 川） 

シャドーダンサー 

1,735,550 

FGK -、、 点稼ぎ 
失敗でしゅ〃 BIG-K 

ゲームセンター UF 0 
(神奈川） 

ラインオブフアイヤ- 

9,107,910 

ロッドランド裏® 

ESSAY-MB- 新命明 

ハイテクセガ 高 崎 
(群馬） 

SAR 

766,230 

SDI- 綾小路 REIM 
aS 塚本の犬// 

ハイテクセガ 藤井寺 
(大阪） 

S . T . U . N . ランナー 

1,177,325 

( クリナ） 

D.M くんとシンクロ希望！ 
KKK 団-ま丈しまかな0? 

個人申請 

タウンスポット茨木（大阪） 

スナ 
トイ 
ラト 

p ゾーン 

89,793,320 

TYRANT- ナイス党 
MAC#* 記長 

ハイテクノーベル神保町 
(東京） 

Q ゾーン 

91,372,070 

ヘビースモーカー！！ 
EXCE し- SNUFKIN 

キャッスル& YOU 2 



R ゾーン 

95,582,750 

月収 35 万！金使い 

ベリ ー ハ ー ド•いと-" ⑤ 

( 東京） 

1 


T ゾーン 

91,192,090 

TYRANT- 
全日本ナイス党-ひむ 

ハイテクノーベル神保町 
(東京） 

万一! 

、ラックス 

2 P ) 

2'16"85 

F.R. 預金箱 
SDI-NMC&EXP 

個人申請 

メインスドノート 3( 大阪） 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2,19"542 

ひなさん 

個人申請平和堂水口店 
ゲームセンターニチユウ(滋賀） 

キャッスルオブドラゴン 

2,549,000 

TAN 

明石ラポス 2 F 
ゲームコーナー（兵庫） 

ファイティング 
ファンタジー 

342,670 

SHS ■よしえ® 

個人申請ゲームセンター 
大野プレイランド(福井） 

メタルホーク 

(通 付き） 

13,937 

メタホやっぱり面白い！ 
SCR-JGK-BYE(1) 

個人申請プレイシティキャロット 
とくしま CITY G 患島） 

ワルキューレの伝説 

2,005,370 

神 戸の 126 万わかんない 
SCR-JGK- 京城®® 

個人申請ブレイシティキャロット 
とくしま CITY G 患島） 

上海 II 

1978 

HCM-MO し E 

個人申請 

ゲームプラザ本郷（愛知） 

シークレットエ—ジェント 

1,105,800 

小池さん焼肉喰わせろ!！ 

Disp-KORE® 

ハイテクセガ表町 
(岡山） 

ファイナルラップ 

dp ) 

225"15 

JUN.K 

サンペデックナムコランド 

( 干葉） 


ニューゲー厶ビック 2 


京都府京都市左京区一乗寺払殿1 7-3 〇 (075)711 -8243 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン鈴鹿 GP 
(才一卜） 

2'48"751 

また来てしまった 

SD 卜哭きの 衡 


2 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

(マニュァル） 

2'47"363 

マニュアルおもしろない 

SD 卜哭きの 庚） 


3 

スノー ブラザーズ 

604,770 

ファミマ-はブテイか!? 

FLOOR 20 

4 

クラックス 

2,239,561 

WAVE 1で200万は無 

理!? (IDA) 

WAVE 丨〜6、 

51 〜55 

5 

エアバスター 

798,660 

スカイライ邊わし七 

6 面 

6 

スーノ、ーフォー•ミュラ 
日本 GP (レバー） 

2'46"276 

DAI ! N . H ! 


7 

スーノ s —フオーミユラ 
アメリカ GP (レバー） 

2'08"957 

めぞん一 刻 


8 

スーバー フ オー ミユフ 

チャンピオンシップ(レバー） 

5'36"227 

DAI ! N . H ! 

D . P .36 

9 

戦場の狼 II 

999,990 

HERO’S KKK 

丨コイン ALL 

10 

苦胃頭捕物帳 

2,144,600 

アクシデント4 3 

SDI-M.T 

正解率899 

残おにぎり35コ 


ビッグキャロット京都=24 

京都市上京区河原町今出川下腿井_〗-1從イガイ•方：め B 1 F a (阢)川-4429 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ\° ロテ V ウスだ! 

(ノーマル設定•タコ） 

1,044,500 

G 0 L ② 

マニュアル 

2周目3面 

2 

バロ ディウスだ！ 

(ノーマノ ■•ペン湖 

886,200 

Sgt.Pepper 

マニュアル 

2周目2面 

3 

スノープラザーズ 

(ノーマル設定、1 p ) 

2,958,280 

MPY よしみくんだお 

1コイン ALL クリア 

300万? 

4 

較!較!較！ 

(ノーマル設定、 IPVer ) 

10,000 ,000 +tf 

BOM ®、 K •の 2名様 

( g » l ：3 l -00 TM 

5 

G - L 0 C (初級） 

1 '52"5 

神帝 CYG 

ALL クリア 

6 

トライゴ ン 

(ノーマル設定 • IP ) 

798,500 

ベス Ki 2-8、 丨54万 

TRM-A し C 

1 周目 9 面 

7 

WGP 

( AT 、4 S 、6 S ) 

120 

SY 0 

AT 、4 S 、6 S 

全てで達成 

8 

戦場の狼 II 
(ノーマル言 S 定 • IP ) 

999,990 

WZH 

ALL^'JT 

メガクラッシュ 未使用 

9 

ブロックアウト 
(面数） 

38 面 

カンハ V マウ夫ブガ夫 

S : 127.291 F =200 

20 面 スタ-卜 

10 

ブロックアウト 

(スコア） 

261,888 

伸び悩みゾガ夫 

R =28 F =284 

C =4402 


ビデオインマツヤ丸太町店 

京都府京都市中京区烏丸丸太町西入ル北側 3(075)211-8069 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ < ロテ v ウスた 1 

940,400 

TRM -2 代目音無響子 

ビックパイパ-使用 

マニュアル、 2 周 目、2 面 

2 

ストリートファイター 

2,305,961 

SRX - きんちよう 

1コイン ALL 

3 

1941 

12,583,600 

TAI 

1コイン ALL 

4 

ハ テナ?の大冒険 

2,137,200 

K . M 

1コイン ALL 

5 

スーパーフ：ミュラ 

5'55"442 

堀江たかし 

DP =36 ALU 位 

6 

クラックス 

3,049,140 

千代吉 

丨コイン 

7 

スーハ。ーモナコ GP 

( AT ) 

6，14"47 

Sgt pepper 

DP =4502 

8 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

6,0「92 

M 卜 Zero 

DP =4633 

9 

スーハ 0 —モナコ GP 
(7 速） 

5,45" 11 

大正 区の 神 

DP =5004 

10 






チャレンジャー関大前店 k 11 

大阪府吹田市千里山東 1-14-2 3(06)389-8072 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-LOC (初級） 

丨，58〃3 

SGP-CTS-K.N© 

ノーマル ALL 

2 

G-L0C (中級） 

4'43"6 

まえしま KANA. 

ノーマル ALL 

3 

G-LOC (上級） 

5,38 "8 

ILL - M 0 V -4 分台でる 

か!?-ばくす 

ノーマル ALL 

4 

トラィゴン (IP) 

i, 628,410 

INGS-ACCIDENT-ZZZ 

ノーマル 2-8 

( S ) 有り 3 機 

5 

NAM- 1975 (IP) 

995,700 

SFC-HAU 

ノーマル ALL 

3 人 

6 

ノ、•ロデイウスた*! 

(クコ） 

1,186,800 

DTH-T.N 

ノーマル 2-3 

3機 

7 

スノーブラザーズ 

( IP ) 

1,427,090 

KKK 団かな 

ノーマル R.38 

3 人 

8 

WGP (AT) 

33,0ド'丨4 

ILL-MOV-PAX! 

ノーマル ALL 

I 20 P 

9 

WGP(6M) 

3「44"10 

ILL - M 0 V - 集計してよ卜 

PAX ! 

ノーマル ALL 

I 20 P 

10 

コラムス 
(ミディアム） 

883,222 

MOV- 竹 井 EVE 

>2272 し =50 

ノーマル 


八イテクセガ藤井寺店 ☆=« 

大阪府藤井寺市岡 1-1B-23 大栄ビルー階 0(0729)54-2711 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

SAR(IP) 

766,230 

SD 卜 綾小路 REIM 

as 塚本の犬!！ 

ノーマル ALL 

3 設残 3 

2 

ロッドランド 

(第 2 話） * 

22,963,000 

SD 卜〇田 x 美 

リンダバーグ 

ノーマル ALL 

店員確認済み 

3 

戦場の狼 II 

999,990 

SD 卜 綾小路 REIM 

as 綾姫！ 

1 コイン ALL 

☆ちよ〜だい 

4 

コラムス 

3,839,461 

SDI - 草津支部のみんな 

がんばれ一！ 

L = I 29 ハード 

>4189 

5 

ファイナノレファイト 
(コーディー） 

3,468,630 

SDI-MHR 

ノーマル ALL 

® なし 

6 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

3,563,540 

SDI-MHR 

ノーマル ALL 
㊣ なし 

7 

ファイナルファイト 
(ハガ ー) 

2,007,820 

SD 卜女の子ゲーマー 

高野直子 

ノーマ JU 6 面 

運)なし 

8 

スノーブラザーズ 

( ip ) 

1,695,200 

スタープラチナ 

ハナから^イエロファント 

丨コイン 35 面 

ノーマル 

9 

空牙(セイレーン） 

4,588,770 

LCN 修斗 <g)(KMG) 

2 周クリア ノーマル 

⑱あり— 

10 

エイリアンストーム 

(面数） 

6-3 

名無しの人 

1コインノーマル 

すごく上手！ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トラィゴ ン 

584,320 

NSG - A - B 0 Y 

ノーマル 設定 

1 コイン 8面 

2 

スノー プラザーズ 

51 面 

NSG-RCC 

ノーマル 設定 

2505700点 

3 

ブロックアウト 

1 〜 22 面 

NSG - A - B 0 Y 

ノーマル 設定 

83868点 I 93 FACE 

4 

ノロテ* イ ウスた 1 

425,900 

NSG - K 0 Y 

ノーマル 言安定 

5 

キヤメノレトライ 
(ビギナー） 

2,03 "8 

NSG - IPL - ぼのぼの 

ノ-マル 設定 

才-好ャ•汐ンホップ使用 

6 

キヤメ ノレトライ 
(ビギナ ー ） 

196,790 

NSG - IPL - ぼのぼの 

ノーマル 設定 

才ール f ャ7?ンホ ップ 使用 

7 

キャメルトライ 
(エキスパート） 

3'41"0 

NSG - IPL - ぼのぼの 

ノーマル設定. 

才 H けャ '汐ンポッ 7使用 

8 

キヤメ ノレトライ 
(エキスパート） 

307,630 

NSG - IPL - ぼのぼの 

ノーマル 設定 

オー)#ャ#ンポッフ使用 

9 

キヤメノレトライ 
(スペシャル） 

4,48 "7 

NSG - IPL - ぼのぼの 

ノーマル 設定 

才 -j けャ矽ンポップ使用 

10 

キヤメ ノレトライ 
(スペシャル） 

515,850 

NSG-IP いぼのぼの 

ノーマル 設定 

オー W ャ汐ンボップ使用 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

戦場の狼 II 
( IP ) 

999,990 

SVR - JAG © 

ALL カンスト 
ノーマル 設定 

2 

キャッスルオプトラコ'ノ 

HP) 

2,549,000 

TAN 

ALL 残0 

ノーマル3 人設定 

3 

ラフレーサー 

(IP) 

326,400 

実はみつちゃ HOM 

SVR- ほむ- WGP 

4周目9面 

ノーマル 設定 

4 

ノ N° ロデイウスた 1 
(ッインビ ー） 

900,700 

実はガンダムおたく 

SFL-J0E^)(® 

2周目3面 

ノーマル3機設定 

5 

ノロテ•イヴスた*! 

(ペン太郎） 

852,700 

私もめつちゃ 3P? 

SVR- ほむ- NISCt) 

2周目2面 

ノーマル3機設定 

6 

コラムス 
(ハードスタート） 

3,520,785 

エエカンズは弱いかな 

SVR-EGM-SB© 

J4025 Lvl24 

ノーマル 設定 

7 

カダッシュ 
(戦士） 

60,000 

B.T(|) 

SGP-K.H 

ALL Lv20、2 名様 

ノーマル設定 

8 

カダッシュ 
(魔法使い） 

60,000 

お客様でした。 

SGP-K.H 

ALL Lv20、 

ノーマル設定 

9 

カダッシュ 
(僧侶） 

60,000 

ほむ3人衆来春にも結婚? 

SF いほむ- PSN の 

ALL Lv20' エグい 

ノーマル設定 

10 

カダッシュ 

(忍者） 

60,000 

B.T®,SVR-WIZ® 

SFL-KMG-PSN® 

ALL Lv20、3 名様 

ノーマル設定 


その2 


(97 頁からの続き) 

クラツクスは' ノーランピ 
ング部門で永久パタ—ンにな 
るので(同一面でクリア条件 
を満たさずにねばる)、前回予 
告したィエスランビング*ィ 
—ジ1(工場出荷設定)のみの 
スコアで集計です。 

カダッシュは、とりあえず 
全キヤラとも経験値がカンス 


卜しました。忍者は先月です 
でにカンスト済みなので特に 
書いていません。 

空牙のバルキユリアで、先 
月、連射装置の有無でスコア 
が変わらないと會きましたが、 
その後、連射装置があれば点 
数が高くなる{ボスを倒す時 
間が速いとタイムボーナスが 
高くなる)との訂正を受けま 


した。(ご指摘’どぅもありがと 
ぅございます)。 

表には窖いていませんが、 
先月カンスト済みのゲ—ムで 
今月も新たにカンスト達成店 
には☆がついています(ちな 
みに、カダツシュの忍者 • W 
6卩*戦場の狼0)。 

また' 今月集計されていな 
い機種にグラディウス m があ 


ります。理由は致命的なバグ 
が見つかり、集計が不可能な 
状態になつたからです。 
グラディウス n のときは、二 
ユ—バ I ジョンでなんとか集 
計で きました が、今回はニユ 
I バ—ジョンを出す予定がな 
いとのことなので残念ですね。 

{ 悠理) 
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GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トライゴン 

683,990 

T.S 

8面 

2 

スノーブラザーズ 

352,920 

大月 

23面 

3 

パロディゥスだ!① 

454,600 

大月 

10面 

4 

パロディゥスだ!② 

575,300 

LINNA , 

10面 

5 

パロディゥスだ!③ 

508,800 

LINNA 

10面 

6 

パロディウスだ!④ 

439,800 

LUM 

9面 

7 

あしたのジョー 

IR 1，21" 

大月 

ALL 

8 

グラディゥスIII 

576,390 

たくわ 

9面 B. 

9 

クラデイウス IH 

539,680 

森陸一 

9面 D. 

10 

ファイナノレファイト 

1,682,162 

大月 

ALL ガイ 


コインスナック 24 ☆=” 

岡山県岡山市浜野 4-22-29 0(0826)64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スノーブラザーズ 

980,380 

AIA 

39 面ノーマル 

2 

スノーブラザーズ 

410,520 

HiP (女） 

17 面ノーマル 

3 

キヤメルトライ 

136,370 

GUM 

タィム 2'59"05^ t- 

4 

ノ\° ロテ V ウスた*! 

812,200 

MDK-GUN 

2番10面 

5 

トラィゴン (2 機） 

586,250 

AIA 

7面 

6 

コラムス 

6,653,368 

AIA 

レベル170 
宝石5628 

7 

スーパーフ: 1— ミュラ 

5,46" 129 

ZEUSQ 

せっきんちくわ 

チャンピオンシップ 

36 P 

8 

戦場の狼II 

965,100 

YAM 

1コインクリア 
ノーマル 

9 

スーパーハングオン 

2'59"82 

GHQ 

ALL 

10 

スノーブラザーズ 

1,108,230 

AIA 

30面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハットリス 

999,999 

帽子 売りのお以ん 

PIA-JAN 

SET =702 で達成 
BXI 0 以上 

2 

キヤメ ノレトライ 

(ビギナー) 

488,990 

電話 攻勢ごめんなさい! 

PIA - CNT ! 

ALL 

先月 育 球、今月鯓 

3 

戦場の狼 II 

999,990 

多数の皆様 

ALL 丨コイン 

4 

カダッシュ（戦士） 

EXP 60,000 

PIA-LARU-K.y 

ALL 1コイン 

5 

カダッシュ(忍者） 

EXP 60,000 

PIA-LARU-K.y 

ALL 1 コイン 

GOLD 60,000 

6 

カダッシュ(僧侣） 

EXP 60,000 

PIA-LARU-K.y 

ALL 丨コイン 

7 

ヵダッシュ(魔法使い) 

EXP 60,000 +a 

PIA-LARU-K.y 

ALL 1コイン 

8 

コラムス 

10,834,130 

VAP 君のおしりが見えな 

い MUT ， 

J =7337 ハートフタ ー ト 
い 219 

9 

ノ\° ロテ V ウスた 1 

882,600 

PIA-Y.Y 

ツイン ビー 

2-3 

10 

スーパーフォー•ミュラ 

(デ トロィト） 

. 2'06〃478 

RCK-FG 

6 月号 白紙でごめ 
んなさい部門 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-LOC (初級） 

2,56"9 

h/s 倉敷店5店員さん!！ 

原田さんの 

1コイン ALL 
ノ-マノ US 定 

2 

G-LOC (中級） 

5，18"0 

s ¥ 娃羅 w 

1コイン ALL 
ハマ織定 

3 

G-L0C (上級） 

6,51 "3 

Dise ；： A ® 

I コイン虹 
ノーマ纖 

4 

パロデイウスだ！ 

(ビックバイパー） 

1,333,100 

小舶ん纖て令おう 

DiS £-^ 

l=K ン 2 周目湎 
ノ-マル設定(マこユアル） 

5 

戦場の狼 II ( ip ) 

999,990+¢ 

20親で… 

があまいんなん 

1コイン ALL 
ノーマ織定 

6 

ハットリス 

131,638 

日本のエーケ職瞒王 

DI 0 様!！ 

IW - マ峨 

SETI 20 

7 

ロッドランド 

(裏面 • 丨面） 

761,050 

A.0 

1コイン ALL 

ノ -7 ル設定(もう消让） 

8 

ラフ レーサー （ ip ) 

180,900 

CAN-VEL 

1コィン2周目9面 
ノ-マ碰 

9 

M.V.P. 

AV8I2 

敷店の店員さん!！ 

CAN'-HID 

ン II 回コールト 舊 ち 

DI 3-0 T 

10 

シークレントエージェント 

1,105,800 

小狐焼勸せろ!！ 
Diso - KORE ( X ) 

1コイン ALL ノーマル設定 
(集計して下さい） 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 

(2 画面上の V ) 

3,749,420 

K0H 

ヤマト超甘 
ノーマル ALL®) 

2 

ダライアス11 

(2 画面 Y ゾーン） 

3,794,430 

K0H 

rJ - A^n 

ノーマ MLL® 

3 

ダライアス11 

(2 画面下の Z ) 

3,572,030 

MPL 

胎児64,000 pts 

ノ-マル ALL® 

4 

チャメルトライ 、 

f スペシャル•タイム） 

3'47"2 

R - 10で10秒 ミス 

CAN-VE し 

悲しすぎる 

ノー■マル ALL 

5 

キャ メルトライ 

(エキー ト • タイム） 

3W2 

CAN'-SR. 

ノーマル ALL 

6 

戦場の狼 II 

999,990 

BOY 

ノーマル ALL 

7 

パロディウスだ！ 

805,900 

KAW 

ツインビ4用 
ノ-マル 2-2 ボス 

8 

トライゴン 

768,040 

とりあえず 

ノーマル8面㊣ 

9 

スノーブラザーズ 

788,310 

だれかの スコアー 

ノーマル26面 

10 

オペし一-シヨンサンター 

ーボルト 

2,571,280 

RAY 

ノーマル ALL 


八イテクセガ表町店 

岡山県岡山市表町 2-7-33 s (0 昍 2)32-9267 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ、。ロテ V ウスた 1 

(ビックバイパー） 

967,000 

決してジヨ-ではありません 

SFL-GSS JOE (冢 X 5?) 

2-4 

ジョエ と読む。 

2 

トラィゴン 

1,689,320 

初の 1 周クリア!卜:^ 

SFL - KMG - PEYK ) 

—2-8 3設 

P . S . あれは誤植だよ 

3 

ノくトルシヤーク 

16,937,070 

案ずるより生む力 ;II 

SFL - KMG - KMAK ) 

ALL 照準ノー マル 
全棱檯ノ- マル 設定' 

4 

デン ジ ヤラスシード 

4,208,000 

I ビデオ f ザ*1^1」 

SFL - KMG-PEYW 

ALL (^) あり残 S : I 2 

PSNi ! いつは エグイ！ 

5 

空牙 

(ヴァルキュリア） 

2,968,790 

前田日明のファン." 

LCN 修斗 ㉚ ( KMG ) の 

2-5發 あり 

1周 目 ボス残70秒 

6 

空牙 

(セイレーン） 

4,599,230 

ゥソ） 

LCN 修斗獅 MG ) の 

ALL ㉘ あり 

今月にて消滅 

7 

戦場の狼II 

999,990 

DTH 入会 J 望！ 

LCN 脩斗廠 ( KMG ) の 

ALL 5/1入荷 

希望者他数います。 

8 

カ ダッシュ (戦士） 

EXP=60,000 

もしかして H . P 1 の兄？ 

SGP - K.HK 

ALL LV .20 
瓶:6479 

9 

カ ダッシュ 

(魔法使い） 

EXP=60,000 

今度定期]ヒ-させてね (7 

SGP - K'H 氏 

ALL LV .20 
残 G :6228 

10 

カ ダッシュ (僧侶） 

EXP=60,000 

お客様にはかないません t 

SFL - lit '- PSNC \) 

ALL LV 、20 
残 G :9 I 5 


丁 V ブレイ八ウスミッキー八ウス 

岡山県岡山市国富 4-26-1 a (0862) 72-6734 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

戦場の狼II 

999,990 

APA 

1コイン ALL 
残 M=I0 

2 

スノーブラザーズ 

1,860,920 

VTR 

1コイン ALL 

3 

ノ\° ロテVウスた 1 

760,400 

JAK-KNG-H.Y© 

2-1 

マニュアルツインビー 

4 

バトルシャーク 

15,185,740 

EEL® 

10面 

5 

フアイナノレフアイト 

1,905,500 

必ず1 COIN 

クリアだ男 

1コイン6面 

コーディー 

6 

グラディゥス111 

2周目2面 

JAK-H.Y ⑫ 

エディッ M 吏用 

7 

ブロクシード 

566,098 

NOP 

ライン180 

8 

トルピー KT レー 

15,057,660 

ESP® 


9 

グラディゥスIII 

2周目1面 

JAC 改 KNG 

H.YC ひ） 

タィプ B+F.F 

10 

ブロクシード 

ライン195 

ATP 

目標200ライン！！ 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

キヤメ ノレトライ 

(スペシャル） 

3'21"7 

猿家派•影の支配者⑪ 

ALL BLACK STEEL 
知るのが遅すぎた！ 

2 

スノーブラザーズ 

4,567,880 

猿家派•光の救世主⑭ 

IP ALL 

永ノ、。じやないよ 

3 

エイリアンストーム 

MISSION5STAGE5 

猿家派•虹の超戦 ±0 

ip キャラ不明 

4 

G-LOC 

(テクニカル） 

5,41"3 

PIA- せぐちくん 

A しし 

5 

G-LOC 

(ビギナー） 

2,25" 1 

INDICK - 
CAN し TD 

ALL 

6 

ラフレーサー 

1,424,100 

Y • 384 

IP 

15 周目 6 面 

7 

ノ く ルダ ー ダ ツシユ 

628,430 

猿家 派 • サンが J ァ 

PART- 1 ALL 

8 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

219"616 

Y.N 

復活記念！ 

9 

ノ、。ロテ V ウスた 

(ペンギン） 

1,143,400 

PIA-R • 1 

2 周目 3 面 

マニュアル 

10 

雷電 

みんなやってる 

みんな死んでる 

IP5 面 

参!記録になってない 


スーパー アカトンボ糾 

福岡県福岡市東区香椎駅前卜 10-10 3(092)682-0555 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ ロ テ•イウスた*! 

901,200 

道本 

2-けコ 

マユア)！/®用ノ •■マル 

2 

ハットリス 

262,594 

E.H0BA 

251 set 

ノ——マノレ 

3 

G-L0C 

2,40."5 

INDICK-CANLTD 

初級 ALL 

ノ——マノレ 

4 

ラフ レーサー 

121,900 

YKK- 中嶋 

2 周目 3 面 

ノ——マノレ 

5 

ゥィニングラン鈴鹿 GP 

2 , 44 ,, 933 

YN 

M 7 A しし 

ノ——マノレ 

6 

戦場の狼 II 

999,990 

SURPASSER 
マスク丨号 

1 コイン ALL 
ノーマル 

7 

キヤ メルトライ 

2,05〃7 

YKK ちわ 

ビギナー 

188.21 Oots ノーマル 

8 

キヤ メルトライ 

5'53"7 

YKK ちわ 

スペシャル 

372,48 Opts ノーマル 

9 

スノー ブラザーズ 

2,559,130 

YKK-ROBA 

R42 ノーマル 

10 

トラィゴ ン 

531,050 

YRC - れんらくしろ 

R7 ノーマル 


ジヤスコ屋上プレイランド 


兵庫県川西市小花1丁目 6-1 6 3(0727)59-7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スノー ブラザーズ 

885,050 

F 

R-39 

2 

ドラィゴン 

571,110 

FSG-S.F ② 

R-7 

3 

戦場の狼 II (IP) 

999,990 

-htr 

F 

ALL 

4 

戦場の狼 II (2P) 

839,250 

563,650 

F F の弟 

ALL 

5 

パロディウスだ! (A) 

564,200 

SFL-MKO 

R-8 

6 

パロディウスだ! (B) 

826,500 


R-10 

7 

パロディウスだ! （ C ) 

674,600 

FSG-S.F ② 

R-9 

8 

ロッドランド(裏） 

776,100 

YUT 

ALL 

9 

コラムス 

4,058,074 

Y.SUZUKI 

レベル 133 
宝石 4336 

10 

1941 (IP) 

12,238,400 

GOOD FIELD 

ALL 


アミューズ S レストメイヨーか 32 

兵庫県姫路市駅前222番地駅前第ービル 0(0792)22-7210 


ジョイランド松江店^ 


島根県松江市西津田町 5-1-9 0(0852)26-6236 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スノー ブラザーズ 

1,885,010 

VTR.X ⑤ II 

1コイン ALL 
ノーマル 

2 

戦場の狼II 

425,350 

VUL-Y0Y© 

1コイ >5面ボス 

ノーマル 

3 

ハットリス 

97,424 

HIR ⑫ 

1コイン SETII6 
ノーマル 

4 

エイリアンズ 

974,000 

きてる VTR 

1コイ>±2周クリア 

ノーマル 

5 

バトルシャーク 

14,693,520 

EEL® 

10面 

ノ——マル 

6 

コラ厶ス 

4,742,568 

GSX-R 

JEWELS4830 

レベル142 

7 

ロッドランド 

629,150 

VTR®FIRE 

1コイン ALL 
ストーリー2 ノーマル 

8 

キャメルトライ 

461,980 

RIE 

ALL スペシャル 
タイム5'36”6、ノーマル 

9 

W.G.P. (ォート） 

33,22 "31 

EEL 

1コイン ALL 

DX ノーマル 

10 

ノ く ロテVウスた 1 

9面 

白メガホンチュッ!だけは 

ないで男 

うれしくて害いた 

点は50万前後 


プレイシティキャロット島大前店 

島根県松江市西 j 1 1津町1 147-15 a (0852) 27-6428 


ゲームセンターニューチヤンピオンが 58 


岡山県倉敷市阿知 2-5-31 〇(0昍 4)21-7585 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-LOC (初級） 

2,50〃6 

ハエ チクセガのバイト 

オルガスム原田( X ) 

ノーマル ALL 

2 

G-LOC (中級） 

4'54"3 

ハイテクセガ:!敷才-フン 

st •神魅羅ゐ 

ノーマル ALL 

3 

G-LOC (上級） 

6'40"0 

Disp -. .A 

ノーマル ALL 

4 

〆 ゞ ロテ V ウスた 1 

( ビックノ、イノ 、。 —) 

1,025,700 

Disp -. .A 

ノーマルマニュアル 

2周目3面 

5 

ノ、。ロテ*イウスた'! 

(ペンギン） 

1,128,400 

ペンギンクラブだ！ 

St . 神魅羅 ( X ) 

ノーマルマニュアル 

2周目3面 

6 

スノー ブラザーズ. 

982,520 

伊武谷万二郎 

ノーマル 49 面 

7 

NAM - I 975 

1,046,700 

ネオ•ケオファミリーズ 

St . 神魅羅の 

残1、運無し 

ノ -7 ル ALL タコ XI 

8 

レー シング ヒーロー 

(イギリス） 

52,563,020 

伊武谷万二郎 

ノーマル ALL 

9 

ハットリス 

78,698 

サイケデリック原田® 

ノーマル SET 88 

10 

戦場の狼II ( IP ) 

999,990 

MDK 会長®と 

伊武 谷 万二郎 

ご苦労さまです 
ノーマル ALL 


ゲー厶センターカント 1 J ーボーイ ☆=■ 

広島県広島市安佐南区長楽寺1 -1-37 a (082) 872-1605 


ゲー ムシテイ OZ =9 


山口県小野田市西高泊 664-3 a (0836)84-4364 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ノロテ* イ ウスた 1 

802,800 

AFP-ROURA 

ノーマル3 機 
マニュアル10 面た こ 

2 

コラムス 

6,542,642 

来月100億？ ZUN ち^ん 

ノーマルハードスタート 

JEWEL5664 LA ル m 

3 

戦場の狼II 

999,990 

コゲ茶ミ'汐ス .HSK 

ちよつはあイヌ INU 

ノーマル 連付き 
クリアメカ残り 10 個 

4 

ハットリ孑 

113,902 

コゲ茶ミックス魔王 

イージ— 

SETI II 

5 

あしたのジョー 

タイム5:27 

ビックマギ ーIDA 

ノーマルクリア 

6 

キャメルトライ 

498,720 

TVC-H0R 

ノーマル クリア 
スペシャル 570"00 

7 

スノープラザーズ 

し759,400 

0-OMA 

ノーマル@ 

1 コインクリア 

8 

トラィゴン 

590,880 

S マン HSK 

ノーマル3機潘 

7面 

9 

球界道中記 

ホームラン 175m 

⑱ナヮタ 

ノーマル 
モスコーズ 

10 

メジャータイトノレ 

-16 

Mr. 高泊の枝さん 

ノーマル 

1 コインクリア 


タイトピア木屋町店4 

愛媛県松山市木屋町 3- UH 3 0(0899)24-8538 


ヒデオゾーン50 _ 


鳥取県米子市灘町 2-52 s (0859) 22-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-LOC (初級） 

3,33"8 

HU 

ノーマル ALL 

2 

雷電 

643,550 

Y . H. 

ノーマル 

3 

スーパーマスターズ 

-4 

S 

ノーマル 

4 

、ハテナ?の大冒険 

1,989,400 

NKK 

ノーマル ALL 

1 人プレイ 

5 

コラムス 

2,956,196 

EXE 

ノーマル5/15 

レベル II 3 

6 

戦場の狼 

カンスト 

APA 

点稼ぎ無し ALL 

メカ残り 15 

7 

トライゴン 

520,580 

NKK 

ノーマル3 機 

7 面 5/26 

8 

スノー ブラザーズ 

全面クリア 

VTR 

ノーマル 5/26 

9 

パロディウス だ！ 

562,400 

北 

ノーマルタコ 

8 面 5/26 

10 

カ ダッシュ 

G. 27083 

TAI 

ノーマル忍者 

5/26 ALL 


ウイルトークタイトー大街道店料 

愛媛県松山市大街道 1-6-4 s (0899) 33-6806 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

バトルシャーク 

11,960,400 

SURPASSER 

「パニツシャー iLEE®) 

10 面 

ALL ^ リア目前!！ 

2 

ノ \° ロデイウスた*! 

‘ 628,900 

SURPASSER 

オート 1 本,の Y.T 

ペンギンオート 

1-8 

3 

ノ\° ロテ*イウスた*! 

817,300 

IMPROVE EXE 
(さすがですね!!） 

たこマニュアル 
2-1 

4 

ノ く ロテ V ウスた •! 

772,600 

IMPROVE EXE 

(う一んマンダム） 

ビ ‘ かイハ-マニュアル 

2~1 

5 

ノロテVウスた*! 

677,000 

SURPASSER 

マニュア砂ってない… Y.T 

ビ汐バイハーオート 

1-8 

6 

ノ ロテVウスた*! 

561,300 

SURPASSER 
マイペ-ス男 LEE 痴） 

ツイン ビーオート 

1-8 

7 

ラインオブファイヤー 

4,215,970 

SURPASSER 

熱血業界官言1 LEE ⑩ 

A しし 

I 00% x | 

8 

キャメルトラィ 

176,150 

SURPASSER 
ほんのお遊び Y.T 

トレーニング 
青玉… 

9 

クルー ドバス ター 

99,910 

SURPASSER 

Y.T 

3 機 設定 

4 面中 ボス … 

10 

あしたのジョー 

計9分44秒 

SURPASSER 

JBXII 

ALL 

報きの極限!！ 


モンキー八ウスメインスタジアムが你 

福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 S (092)731 -0053 


埔刊号 


ギャルズに続 < 新企画募集 =: ▼ 今月号のとじ込みアンケ—卜八ガキで送つてね V 
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は BEST1D 


プレイヤー人気中心 


前回 

順位 

ゲーム S 

得点 

メーカー名 

— 

1 

バ□ディウスだ！ 

631 

コナ5 

1 

2 

ファイナルファイト 

561 

カプコン 

3 

3 

コラムス 

373 

セ 

ガ 

2 

4 

テト 1 J ス 

369 

セ 

ガ 

— 

5 

戦場の狼II 

344 

カプコン 

— 

6 

トライゴン 

280 

コ つ 

トミ 

— 

7 

G-L0C 

208 

セ 

ガ 

4 

8 

グラディウス III 

178 

コナミ 

— 

9 

スノーブラザーズ 

177 

東亜プラン 

— 

10 

カダッシュ 

142 

タイトー 


エイ 1 >1アンストーム12 


133 


位 


ス-バ^ナコ俐 


球界為中記 


14 


フアイナポップ 


キヤ T ライ 


インカム中心 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

ファイナルファイト 

736 

カプコン 

— 

2 

バ□ディウスだ！ 

506 

コナミ 

— 

3 

戦場の狼II 

445 

カプコン 

3 

4 

コラムス 

415 

セ 

ガ 

2 

5 

テト 1 J ス 

397 

セ 

ガ 

— 

6 

G-L0C 

217 

セ 

ガ 

6 

7 

スーバーモナコ GP 

198 

セ 

ガ 

— 

8 

スノーブラザーズ 

141 

東亜プラン 

8 

9 

M.V.P. 

139 

セ 

ガ 

— 

10 

WWF スーバースターズ 

109 

テクノスジャパン 


フアイ r ツフ 


a k ラ 8 ィ 4 ゴン 


キャサ 8 トライ 


ビースト a スタ-ズ 


15 


1 努 1 


I 

場 

m 

パ 

□ 

ァ 

ウ 

姿 


ゲームインプラザオリンヒフン 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 〇 (093)581 -2040 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノくロテ V ウスた 1 

1,058,500 

ELF 

1 コイン 2-3 

(ノーマル） 

2 

トラィゴン 

653,870 

BIG 

ipi コイン 

8 面 （ノーマル） 

3 

ファイナルファイト 

3,332,990 

BABBY 

IPI コインガイ 6 面 

(ノーマル） 

4 

スノー ブラザーズ 

1,147,020 

BUI . 

IPI コイン 3 晒 

(ノーマル） 

5 

コラ厶ス 

2,138,997 

BUi . 

IPI コイ >LEVEL 

95 (ノーマル) 

6 

1941 

11,670,400 

ELF 

IPI コイン 

(ノーマル) ALL 

7 

戦場の狼 II 

999,990 

WIN 

ipi コイン . 

(ノーマル) ALL 

8 

マーベル ランド 

1,357,860 

BIG 

1 コイン ALL 

(ノーマル） 

9 

マーベルランド 
(ィージー） 

369,160 

SUP - NYMPH ? 

1 コイン ALL 

10 

ノ、°ロテ V ウスた*! 

833,100 

G . M . C.DURAN 

1 コイン ( ノーマル ）- 

晒咖ス 


プレイシティキャロット久留米店 

福岡県久留米市六ツ門三信ビル a (0942)35-421 2 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アサルトプラス 

(イージー） 

1,209,150 

DEATH MASTER 

YOS 

アサルトフラス 復活！ 

スーパ-も 到今中 

2 

ロッドランド 

(第2話） 

702,100 

TAITO の申し児 

ノーマルラン^ 

3 

マーベル ランド 

1,460,020 

TOK 

ノ ー マ奸ード 

1コイン allK 出成功 

4 

スノー ブラザーズ 

2,148,940 

DEATH MASTER 
VOS 

41面 

(ノーマル 3 機） 

5 

ノロテ-イヴスた‘！ 

(タ コ） 

835,700 

DEATH MASTER 

YOS 

マニユア讀 用 

ステージ 9 

6 

トリオザパンチ 

1,897,200 

Yasue 

ノーマル設:定 

未来忍者面 

7 

WGP 

120 

くらま 

6速クリア 

8 

ファイナルファイト 

1,037,320 

NKS 

ハガー 使用 

(5 面） 

9 

ハ ー ドノ くンチャ ー 

1,729,950 

FSS 

8 人め 

10 

クラックス 

1,721,935 

どらえもん 

ノーマノレ 

ワープ有 


P し AY - HOUSE アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街 a (0955) 23-8895 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

戦場の狼II 

445,250 

Mr - IPA-MN 

ノーマル 

2 

グラディウスIII 

763,080 

Mr-OWA 

s-io ノーマル 

3 設 T-D 

3 

ファイナルファイト 
(コー ディ） 

2,263,480 

Mr-OWA 

S - 6 ノ ーマル 

2 設 

4 

マーペル ランド 

730,390 

Mr-FBI 

R -4-2 ノーマル 

3設 

5 

ハ テナ?の大 冒険 

291,000 

Mr-CIA 

ノーマル 

6 

クラックス 

362,053 

Mr-CIA 

S - 6 ノーマル 

7 

ダラィァスII ( W ) 

3,449,400 

Mr-OWA 

ALL ラ》 -A 

3設夕-ボ使用3麵 

8 

ダラィァスII ( X ) 

3,274,530 

Mr-OWA 

ALL ラ》 -A 

3設夕ーポ使用311 

9 

あしたの ジョー 

スコア申請ナシ 


ノーマル 

10 

R-TYPEII 

586,400 

Mr-MUU 

S -2-2 ノーマル 

3設 


ゲー厶スポット大橋 

長崎県長崎市大橋町 7-17 0(0958)45-9619 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クルードバスター 

169,860 

小林政彦 

5 面 

2 

メタフォックス 

458,000 

田中あつし 

3 面 

3 

キヤメルトライ 

鯽こ報告して" 



4 

エアーバスター 

224,160 

中嶋稔 

3 面 (2 F ) 

5 

ブロックァウト 

55,791 

FB 旧中 

FACE • 121 

6 

クライムファイターズ 

42 

小林けい太 

2 面 (3 F ) 

7 

ロッドランド(裏面） 

562,650 

浦川* DEN * 聪 

全面クリア 

8 

コブラコマンド 

244,700 

小川和人 

2-3(3 F ) 

9 

オメガファイター 

386,440 

真玉橋朝直 

3 面 (3 F ) 

10 

戦場の 狼 II (3 P ) 

3 人同時クリア 

WAO & QCU&RYU 

3 人協カブイ 


ゲー厶キャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町 11-6 0(0958)47-3352 


備考 


ノ \° ロデイウスた*! 


273,500 


田上•寛 


スノー ブラザーズ 


1,929,970 


増永光信 


学園祭が開 

力れてお U ます。 


トライゴン 


中島稔 


弓 31 日より 
弓 3 日までの 


23,383 


安芸良太 


戦場の狼 II 


折山学 


大学生のフィーバー 

による、来店客が 


タスクフォースハリァー 


322,800 


小林義兼 


皆？'けており 


183,000 


鐘ケ江義裕 


406,300 


江藤重秀 


436,808 


太田強 


キヤロットマン 


スーパーフォーミュラ 


101,039 


嶽正高 


28 号より 


(注)八イスコア掲載店に、圬間の①プレイヤー人気中心のベストゲーム、 © インカム中心のヒツトゲ i 、 の2通 

〇を]0位まで提出して t \ ただきました01位のゲーム10点、2位9点…10位1点として、その卜 i ルの得点に§ 
き、ランキングしています。今回は64店5月末現在で集計。各店のご協力に感謝します。 


今月は大きく順位が変動し 
ました。全体を見わたすと" 
先月ベストテンの中に入つて 
いたハテナ？の大冒険、$0 
P 、 マ—ベルランド、あした 
の ジョ― ** 、19 41、 〇ツ 
ランドといぅところがすベて 
ベストテンから消え、パロデ 
ィウスだ！、戦場の狼11、トラ 
イゴン 、 G — LOC 、 スノー 
ブラザ—ズといぅ新しい 5 機 
種が入つてきました。 

ブレイヤ—心理を 
5まく捕らえた 
パロディウス だ！ 

パ P ディウスだ！は、初登 
場人気第1位という最近のゲ 
—ムになかつた好スタ—卜を 
きリ ました。 パロデイウスだ f 
はシューテイングマニアが求 


めていたゲームではあります 
が、グラ m と全く対照的なゲ 
i ムといえます。. 

まず、世界が SF ロ マンで 
なく、お笑いであることです。 
また、難易度が巧妙であるこ 
と。初心者にやさしく上級者 
に とても 難しい設定は、ずる 
いほどです。 

難易度がょくできているの 
で、このゲ—ムは簡単にイン 
カムが落ちることはないでし 
ょぅデ初心者をいかに長い期 
間プレイさせるかが、インカ 
ムを大きく左右するからです夕::: 

人気こそパロディウスだ！ 
に抜かれましたが、なぐる. 
■けるゲ—ムのファイナルファ 
イトの強さはすごいものがあ 
リます。とはいえ、なぐる • 
けるゲー厶でもクル—ドバス 



夕—と比べてみれば、完成度 
の差が人気の差になるのはあ 
きら かで しよう。 

戦場の狼 II はグラフィック' 
とつつきともにいいゲームで、 
プレイ時間は割に短いインカ 
ムゲ—ムです。今後プレイヤ 
I をどこまで引きつけていけ 
‘るかがポイントでしよう。 

コラムスは予想通り上位に 
上がつてきました。まだまだ 
上位に粘るでしよう ◊ 

出回れば 
* らに上位ち 
G—L0C 

G 1 LOC は確実にインカ 
ムを稼いでいますが、 まだ 出 
回り方が少ない という 感じ。 
逆に、スノ—ブラザ—ズは圧 
倒的な出回り方でベストテン 
に入つ てきました。 

キャメルトライは、 j 般マ 
ニアに見過ごされてしまうと 
いう結果が伸び悩みの原因と 
見ました。 

今月はかなり順位の変動が 
見られましたが、来月は強力 
な新製品は見当たらず、少し 
落ち着くでしよう。 

(ぜんじ) 
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てあた y 
しだい 


ゲームリス 


5月発売ゲーム 

ゲーム名/メーカー名 

操作 

ジャンル 

メ-力-からの PR / 発売日 

麻雀レディー八ンター 

ニチブツ 

キー 

ボード 

麻雀 

アメコミ風のヒーローが主人公の 
麻雀ゲーム。5月15日発売 

AV 麻雀ツーシヨット 

ニチブツ 

キー 
ポード 

麻雀 

今回は冴島奈緒、舞坂ゆい、山下 
麻衣ほか5名出演。5月25日発売 

BASEBALL STARS PROFE¬ 

SSIONAL エス•エヌ•ケイ 

8-4 

野球 

個性豊かな16球団が激突！大リー 
グの霸者は君のチームだ！ 

TOP PLAYER’S GOLF 

8 — 3 

ゴルフ 

ナツソーゲームで逆転を狙える。 
グリーンは華麗なる戦場だ！ 

トライゴン 

コナミ 

8-2 

シューティング 

5月23日発売 

スノーブラザーズ 

東亜 プラン 

8 — 2 

アクション 


阿修羅ブラスター 

ピスコ 

8-2 

シューティング 


球界道中記 

ナムコ 

8-3 

野球 

人類みな兄弟！みんなで球界をプ 
レイしよう。 

バルダーダッシュ 

データイースト 

4-2 

アクション 

パズル 

世界最高峰のアク シヨ ンパズル。 

八ットリス 

ビデオシステム 

4 — 2 

パズル 


ダイナマイト 1 J ーグ 

タイトー 

8-3 

野球 


B 月以降発売ゲーム 

ゲーム名/メーカー名 

操作 

ジャンル 

メ-力-からの PR / 発売日 

RIDING HER 〇 

エス • エヌ • ケイ 

8-3 

バイクレース 

ワールド GP 、 ストーリー、通信の 

3モードがある。7月発売予定 

CYBER-LIP 

エス•エヌ•ケイ 

8-3. 

キャラクター 
シューティング 

暴走コンピュータ$サイバーリツ 
す を破壊せよ！発売日未定 

N 小 N.J.A COMBAT 

エス•エヌ•ケイ 

8 — 3 

キャラクター 

アクション 

悪の忍者「幻妖斎」からネオニン 
ジャシティを救え！ 発売日未定 

Magician Lord 

エス.エヌ • ケイ 

8 — 2 

キャラクター 

アクション 

3つのエレメンタルを使い、邪神 
を食い止めよう！※ 

MAHJONG パニックスタジアム 

ニチブツ 

キー 
ポード 

麻雀 

野球を題材とした麻雀ゲーム。 

6月20日発売 

アイレム•エア•デュエル 

アイレム 

8 — 2 

シューティング 

超リアルなグラフィツクが臨場感 
と爽快感を演出。6月25日発売 

大工の源さん 

アイレム 

8-2 

アクション 

プリティーでコミカルなキャラク 
ターがいっぱい。発売未定 

DARK SEA し 

データイースト 

8-2 

アクション 

RPG 

7月上旬発売 

サンダーフォックス 
タイトー 




エアインフェルノ 
タイトー 

体感 


7月上旬発売予定 

TSG-1 

UPL 


シューティング 


ムスタング 

UPL 

8-2 

シューティング 


チキチキ ボーイズ 

カプコン 

8 — 3 

アクション 


ティーンエイジ • ミュータント • ニンジ 
ャ • タートルズコナミ 

8 — 2 

アクション 


ボナンザブラザーズ 

セガ 

8-2 

アクション 

6月 

コラムス II 

セガ 


パズル 

7月下旬 

ムーンウォーカー 

セガ 


アクション 


エイリアンストー厶 

セガ 

8-3 

アクション 
シューティング 

6月上旬 

マッドモーター 

ニッチェル 


アクション 

発売日未定 

セイブ開発/テクモ 

8-2 

シューティング 


THE COM 巳 TRIBES 

テクモ 


アクション 



※レンタルは 4 月 26 日に発売済み。 


プレイシティキャロット佐世保店 


長崎県佐世保市下京町 8-2 0(0956)24-0786 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

938,200 

松永明 


2 

X マルチプラィ 

2,360,500 

福永竜大 

福岡県 

3 

テトリス 

893,430 

佐々木 

長崎県 

4 

マー ベルランド 

1,048,880 

たくやんさ 

END 

5 

戦場の狼 II 

862,850 

CPM 

1コイン ALL 

6 

スプラ ッター ハウス 

216,800 

陰平剛司 

1コイン END 

7 

スーパーハ レ ーボール 

59,300 

和田 

長崎 

8 

天地を喰らう 

505,500 

Y 0 I 


9 

スノー ブラザーズ 




10 

ワルキューレの伝説 

899,290 

山内俊明 

1 コイン 

A ししノ \一 K 


ジヤスコ大分ナムコランド 

大分県大分市中央町 1-2-7 a ( D 975)37-1308 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックス 

1,751,315 

XXX - みやさん 

WAVE 56 
ワーフ有 

2 

マーベルランド 
(ノーマル） 

1,253,660 

鬼 ゃ〜ず.剛 C ! ばなに- 

END 

3 

マーベルランド 
(ィージー） 

384,750 

佐伯ばちかんず YA ! 

全面クリア残3 

4 

ブロ クシー ド 

234,864 

鬼 ゃ〜ず NMC ! ばなに- 

LINESI 8 I 
し EVE し 45 

5 

ファイナルファイト 

(コーディ） 

3,213,270 

申め〜ず福_リ麵- 

鬼 ゃす•めすろん！ 

全面クリア残1 

6 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

1,845,980 

Mr.X 

R .6 で死亡 

7 

スノーブラザーズ ( IP ) 

1,131,190 

鬼ゃ〜ず. NM . C ! ばなに- 

FLOOR 38 

8 

ゼロウィング 

551,090 

佐伯ばちかんず M 0 N 

6-6 

ノーマルランク 

9 





10 






ゲー厶プラザュ 94 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)371-9050 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G - L 0 C 

2，14 "2 

ダライ少年 M チ -R 

ビギナー -ALL 

2 

カダッシュ 

60,000 EXP 

Rrw # ELPEO - 
KbV PLE2 名 

戦士 、 ALL 

3 

カタ # ッシュ 

60,000 EXP 

RGV.CM ひげびん 

僧侶 、 ALL 

4 

カダッシュ 

60,000 EXP 

RGV 

魔法使い、 ALL 

5 

ドラィゴン 

1,639,040 

MST 

ノ——マル 

2周目8面 

6 

ハットリス 

SET 268 

おしり改メ .Mr コカコ-^ 

ラン^ィー ジー 

7 

キヤメメレトライ 

825,820 

CM ひげびん 

スペシヤノレクリ 
ア黒玉 

8 

キヤメノレトライ 

3,48"6 

JUN 

スペシヤノレクリ 
ア黒玉 

9 

レー シング ヒーロー 

59,553 ,600 

マムシ 

敵 車 ィージー 
エジプト ALL 

10 

グラディウス1[1 

3 周目 1 面 

コナミに 鉄挙制裁 H 
KSY 吉浦 

B - F 、 

無敵未使用 


神宮前キャロット八ウス ☆=> 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 0(0985)29-3967 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ く ロテ V ウスだ! 

718,300 

MGF - 大塚 

1オパ周目1面連舞ビン 

ク ハイパ-(マニュアぶ 

2 

パロディゥスだ！ 

639,000 

MGF - 大塚 

1コイ>2周目1面連 

きコ(マニュアル） 

3 

ロテ V ウスだ！ 

706,000 

MGF - 大塚 

1コイン2周目1面連無ツイ 
ンヒ ー(マニュアル） 

4 

スノ-ブラザーズ⑽ 

2,467,620 

トップをねらえ 

MGF-KOB 山下 

1コイ:450面ク 1 J 7 ノー マル 

3人設定連無 

5 

ファイナルファイト 

( IP ) 

2,091,060 

大草勝美だ！ 

1コインコ-ディ61連1 

6 

ファイナルファイト 
(2 P 卜ータル） 

1,802,760 

那須 &0, V , A . 

共に1コイン共に5面コ-デ 
ィ&ハガ-連辱 

7 

戦場の狼 II ( ip ) 

502,850 

Zin 

1コィ >5面連番 

ノ-マル 設定 

8 

コラムス 

1,155,268 

MGF - 大塚 

ノヽードスタート 

L 70 J 2 I 27 

9 

テトリス 

999,999 

K . R . 

LEVEL 99 ノ ■■マル 
LINES 442 

10 

モトス 

61,300 

B.SEINO 

1 コイン 17 面 
ノー マル 


HI-TECHSEGAM£S 宮崎店 

宮崎県延岡市幸町 3-1 1〇島津ビル s (0982) 332-6521 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

較!鮫!較！ 

945,490 

MGF-TKS 

⑱ 6-4 

2 

ラフ レーサー 

123,800 

ころりん 

2周目のふうせん 

3 

エイリアンストーム 

( IP ) 

3-4 

ARIEL 

@8,98 

4 

エイリアンストーム 

M 

3-5 

SFC & LAP 

@17,36 

5 

ダィナマ仆デュ-^ 

1,344,260 

ARIEL 

クリアだよ 

6 

コラムス 

1,337,536 

MGF - 大塚 

ハ-ド レべ) 1/69®) 

ジュエルズ2041 

7 

ハットリス 

151,644 

谷 口 実 

l 45 SET ( g ) 

8 

スーパーフォ ミュラ 

6,03 "1 10 

HIKARU ちやん 

チャンピオンンッブ魯 

ノぁボ 

9 

ハ。ロデイウスだ！ 

1,070,200 

爆炎帝 -X 

2-3 たこ ( g ) 

10 

マー ベルランド 

543,000 

あきのぶ 

1コイン オール ⑱ 
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現在のイチオシは、セガの 
「ボナンザブラザ—ズ /CG 
調のグラフイツクもよし、ル 
—ルも単純でアクションは簡 
単◊キヤラの動きも面白い。 
2 人 レイでもまた 楽しく、 
とつ：''^きやすさも十分です 


カプコンの-チキチキボ I 
イズ J も探してみよぅ。剣を 
武器とする主人公のキヤラク 
ターア クシヨンゲ — ^ で、 力 
プ コンら しいグラフイツクが 
特徴。近頃は難易度がキレて 
るゲ—ムが多い中、ほどほど 


の難易度に好感が持てる。 

セガの「ムーンゥォーヵ 1 J 
も、ぜひ一度はやつてほしい0 
主人公マイケルの動作が、な 
かなか魅せてくれる。今まで 
になかつたこのアクションは、 
とにかく一 見の価値ありだ。 


デ—夕>:ストの - D AR 
K SEAL 一.もやつてほし. 
い。色使いが地味なので、見 
過ごして しまう かもしれない 
が、ボスキヤラとの対決は' 
迫力を出してくれるぞ。 

忘れちやならないのが、コナ 


ミの M アィーン H ィジ•ミユ 

1タントこーンジャ•夕1卜 

ルズ j (舌がもつれる)。 

とにかく、あの妙なキヤラ 
クタ—が味を出していて、し 
かもアクションが派手で爽快 
感がある。4人のキヤラが、 


違う攻擊方法を持つのも良く、 
また敵キヤラのアクションも 
派手で気持ちがいい。 

どうやらこれからしばらノ 
は、キヤラクタ—アクション 
ものが活躍しそうな様子です。 

(野村流紋) 














































































































































:本物のビデオゲームが簡単に楽しめます: 

Lotus press 
Amusement 
Machine 


LAM - l は安全 《 計…アース練を備えた安全投 It 
LAM -1 はコンパクト•本体サイズ卿 x 70 X 250_ 

LAM -1 はクリアな園像… RGB アナログ21ピン対応で蘭くほどキレイ 
LAM -1 は低価格…19,咖円 ( RGB コード付属） 

LAM -1 のコントローラー MSX 用コントローラーがそのまま使える 

オプション1ブレイ3ボタンコントローラー 
価格7,500円 


家庭用 RGB 21 ピン 対応 モニターに LAM 
一1を接続するだけで、驚くほど鮮明な画像 
に出逢えます。 LAM -1 は、サイズは小さ 
くても中身はとてもビッグ。 RGB 専用電源 
ユニット使用で、画像は必ず满足できる美し 
さです。 

さあ、今日から君もホームアミューズメン 
卜にチャレンジ/…楽しさ、無限大0 

，旛泷涤涤缂涤淡涔涤涤諱潘潘涤涔涤涤涤涤涤涤涤涤涤涤涤涤满涤涔泷涤涔淡淡涤涤 g 

ビデォゲ_ムソフト 今后のおすすめ品【フ月1日—フ月31日】 | 

•富に敝てぉります。1日43改 . 15,□□□円ソロモンの鍵…7,□□□円| 

へビーユニット. .1 5,□□□円ワースタ昍&…1□，□□□円| 
11，0□□円麻雀殺人事件…•日，□□□円| 


取八ラデ]-ク.， ” 

溪涤涔涔涤涔謀涤涔涤涔潘涔涔涤淡涔涤涔潘涤涤涤涤涤淡涤涔涤涤涔涔涤涤涔涤涔涔涤涤諱涔謀 3 ^涔涤嫌嫌淡 


• mm 她儀輪 


n 例） 


株式会社 


回 TEL(03)760-6630 

〒150東京都渋谷区恵比寿南 3-5-8 恵比寿サンモール 6 F 浓円ぶ手 2 枚同封の 
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參やっぱりというか、早々と 
いうか車を壊した。自分自身 
はピンピンしてるが、我が愛 
\ 車のトレノは全治1力月の重 
^傷である。やはり峠で壁ター 
fv^ii ンにトライしたのがいけなか 
U ったよぅだ(超ゥソ)。 

y 皆さんも事故には気をつけ 
ましようね。 

(最近事故った人が周りに多 
い.悠理） 

參 今月から編集部員のワタシ。 

今 u 1 年のプー太郎生活のために 

体が思いっきリナマッてます。 
■とかいって体が方言しゃべる 
わけじゃないけど。 

J^ai ところで日本ポミネカへの 

投稿よろしくね、特に街角パ 
ぐ^^フォーマンス。皇居の前でや 
って捕まるのも面白いですな。 

7 ^ (2 日連続泊まり込みはさす 

がにツラーイ*古葉美一） 

籲 ここんとこ編集部員の一部 
と、テーブルトーク RPG をや^^ 

った。シナリオ 8 本やっち 
って、もうネタカ機り少ない 

，ものぱ^^ 

ごろ。誰か東京、神奈川近郏 

やるぞい 0 ( APAPA ) ^ ^ 

という言葉がある。 

真っ黒な髪に光があたると、藍 
とも、緑ともつかぬ妙に心さ 
わがせる色あいを帯びるのだ。 

決して育い頭したパンクスが T 
好きとゆ一わけじゃないのよ。^^/ 
先日アップル11/を入手して、 

WIZV にはまっている。ブラウ 1 

ン管の閹も、心を引き込む魔 Vfv 

力を持っているようだ。（昔の 
ソフトがほしい栗原） 

籲 7 月号の G 二 L0C の記事中 
fWj に校正の段階で直したはずの 
ものが直ってなかったり、意 
味の通らないものがあったり 
で、すみま芒んでした。 
WmM G — L0C といえば、読者の 
im / jm 方に手紙をいただきました。 

議ミ。りがとね。参考になりまし 

(落合君にテトリスカンスト 
してもらう会会長一N .0) 

癱 7 月号の P 77 のグラディウ 
ス in の記事なのですが、ステ 
/ »*\ -ジ 7 というのは間違いで本 

肖は 9 です。スイ 7 セン。 

最近 v 学校でX 68000 のウイ 
ルスがはび::ぅていますンー 
^^^ 応私のにはワクチンをかけて 

ぐ おきましたが、大丈夫かな？ 
( WIZ 1 II の EXP ( i 529 動囅界 
のバィォ) 

參 かねてからの計画ど 一り、 
バイクで日本各地周ってきま 
肅論////////^育。 んで休み下さい、と言っ 
たら H 氏に「だったら 々10 以 
mqfB 上の店行ってきてよ」と言わ 
れてしまい、急遽予定を変更。 

つーワケで（事コらなけれ 
鱗 u 、 各地のみなさん、会いま 
((%]しよう。（会えたときにキャン 
Zs , プ場、温泉、名物を教えても 
らえると助かります•武者) 

•まだ免許取得中。 5 月終わ 
りの段階で学科 9 割 9 分、技 . 

能 2 段階途中って感じ。予定 
よ.,り 2 週間遅れちょる。まあ.ム 
仕事しながらゃからしょぅが/^ ^^7 
ないけど。とりあえず車を買 \ 

うためにバリバリ働こうと思 j H 
っちょる。まずはお中元のパ胃；- <7 
イトかな。ゲーメストでもが // 

んばらにゃ〜/さ一て今からシ ^ 

マップやるかあ/ (ずる 2 ) 



また、ゲ—ムセンタ—に行 
けば誰かしら他人が近くにい 
るわけで、そこには n ミユニ 
ケ I ションが生じます。 

人がプレイしているのを見 
ていて、自分もやってみょう 
かという気分になります。そ 
ういうゲ I ムこそゲ I ムセン 
夕—の華だし、話題のゲ—ム 
になります。 

見かけが凄ければ、やって 
みてその世界を体験してみた 
くなります。ま•た、凄くなく 
ても、 I 目見てル—ルがわか 
り、自分にもできそうに見え 
ればやってみたくなります。 
しかし、すぐやられて しまつ 
たり、やつてみたらつまらな 
かつたりすると、次からはや 
つてくれません。口から口へ、 
ゲ I ムのおもしろさ、つまら. 
なさが伝わつていきます。 

都会のゲ—ムセンタ—では 
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ミキ•カスミ•シ ヨーコの 





CD ： PSCX-1010-PSCX-1012-PSCX-I013 
税込定価 ¥5.000( 税抜価格 ¥4.854) 


h) 7/25 OnSale 

おまたせク/ 

の切クめていいんの 
弯 if 


•収錄曲 

1. HOW ARE YOU? 

2. ANGEL はなさない (唄） 

3. KYAPI ON THE PHONE I 

4. TO DREAM OF LA (インス ト） 

5. KYAPI ON THE PHONE n 

6. LADY IN THE MOONUGHT (唄） 

1 . 元気！ IN THE SUMMER 

2. A . B . C から始めたい 

3. おねえ ちゃんへ . か 

4. REMEMBER THE SUMMER (インスト） 

5. IN THE BATH ROOM r 

6. オ ニの 居ぬ 間に 

7. いつか きっと （唄） 


_ 
78 ょ 


1. 夏だよ！ FIGHT! 

2. みんなが HERO ( 口貝 ) 

3. DEAR MIKI FROM SHOWKO 

4. BAMBOO RENDEZVOUS 

5. 人へってもうるさいよ ) 

6. THANKS GIRL FRIEND 頃） ^ 


m 


も承 巧か？み Sn ら 


友叙 


中拳 3/ 


參 東京本社〒107東京都港区南育山 5-1-2 青山エリービル Phone :(03)406-8161 
_ 大阪事務所〒530大阪市北区西天满 5-2-18 高橋ビル東館 7 F Phone :(06)36 卜5755 
春 名古屋事務所〒460名古屋市中区栄 2-11-7 状見大島ビル 8 F Phone :(052)204-3161 












/ レイ方法 


ボスはスペシャルウエボン中心で倒し、ザコは、 
5まく誘導して倒す。中型以上の敵はかたいから 
連射も必要だぞ！ r 


ストーリ 


トライゴン 

趣 ©KONAMI 


すごいぜ！ 

スペシャルウエボンで敵を一掃だあ一つ! 


で対角線上方向に攻撃をし、 
ブラストは、爆雷を発射し一 
定範囲内の敵を誘爆させる。 

各ステ—ジには、中ボス、 
ボスがいてプレイを盛り上げ 
てくれます。ボスを倒して先 
へ進むのです。 

復活方法ですが、 1 P プレ 
イ時はもどされ、 2 P プレイ 
時はそのまま進みます。 



中ボス。近<で左右によけつ 
っ倒そ-3)。 



出現と同時にドラゴンレー 
ザーを。そして撃ち込む。 


ヨッ トと、2種類のボムを使 
5ことがでキ J る。 

1P と 2P のマイシップは 
型が違 I つ。といって性能が違 
うわけではないけど。 

B 方向レバ—で、 A 、 巳 2 
ボタン方式。シヨットと、ス 
ペシャルウエボンボタンであ 
る。 

シヨットは、バルカンとス 
プレッドの 2 種で、共に 5 段 
階までパワ—アップする。 

バルカンには0のアイテム 
を取るとなり、最強になるま 
でこ、6固、9個、2固、15固、 
18 個と画面中の弾数が増す。 

スプレッドには固のアイテ 
ムを取るとなり、 4 WAY 、 

6 WAY ' 8 way 、10 wa 

丫、 12 WAY と増していく。 

スペシャルウエボンも2種 
ある。 

ライトニングソードは、自 
機を取り巻くように広がった 
波動エネルギ—が前方に噴き 
でるよラに発射される。波動 
エネルギ I に卷き込まれた敵 
はすべて I 掃される。 

ドラゴンレ—ザ—は、自 
機の先端から発射されるドラ 
ゴンの形をしたレーザ—ビ— 
厶だ。ドラゴンの-つねるよう 
な動キ J をして、前方の敵を破 
壊する。プレイヤー最強の攻 
撃砲。 

マイシップには、も|つひと 
つ攻撃方法がある。それは卜 
ライゴン攻撃。 1- <用と2人 
用と2種類ある。 

1人用 (1 P プレイ)は、 
1種のみで、このアイテムを 
取るとオートで攻撃の手助け 
をしてくれる。 

2 人用 (2 P 同時)は、 4 
種あり、シングルは、お互い 
の中心位置でシングルシヨッ 
卜を撃ち、八ンテイングは中 
心位置で太いレーザーを放射 
し、ボスが出現するとロック 
オンし、ツインは、中心位置 


炎上する人工島。そのなか 
から、いま、2機のス—パ I 
戦闘機が発進する。 


2 P 同時可能の縦スクロー 
ルシユ I ティング。 

残機制で、コンティニユー 
機能がある。しかし途中参加 
はでぎない。 

9 つのステージから成って 
いて、 9 ステ I ジをクリアす 
るとエンデイング、そして2 
周目へ。2周でゲ—ムエンド 
である。 

マイシップは、2種類のシ 


時代は、近未来。2020 
年に地球に飛来した隕石は、 
実は異星文明による人工物で 
ぁった。 

それ自体が意志を持つ巨大 
な人工脳で、その意志とは、 
惑星の侵略と改造である。そ 
れは地球人の兵器テクノロジ 
I を吸収し、複製した戦車や 
戦闘機群で人類に宣戦布告し 
てきたのである。 

つぎつぎとくりだされる複 
製兵器群に、人類は圧倒され 
つつあつた。 



この人類最大の危機に、人 
類最後の切り札が投入されよ 
うとしていた。彼ら侵略者に 
未だ知られていない唯|の兵 

器テクノロジ- 「超プ 

ラズマ制御技術」 一 応用 
した新型兵器である。敵の大 
型兵器の外装に使われている 
超硬度物質である第二段階テ 
クイクトをも貫通するプラズ 
マ波動兵器や、2機|組で操 


作する無人補助戦闘ポッドな 
どを装備した、ひとり乗り試 
作戦闘機である。 

だが極秘で進められていた 
この起死回生の作戦(作戦名 
「トライゴン J ) が敵の知ると 
ころとなり、秘密工場のある 
極東の人工島(コ|ドネ—厶 
「卜—ポ•アイランド」)に 
も、敵の魔の手がのびてキした 
のである。 
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ろま < 誘導しないと、ちやん 
と追尾して<るので、ゆつ< 
り抜けていこラ。 


In 



2本のレ—ザーの間に入つて、 
ラ V トニングソ|ドで擊ち込 
む。 



:分離攻擊！これの前で倒すの 
. が攻略。 

最終ステージである。どれ 
もこれもきびしい攻擊である。 

出現位置を覚え、速攻で倒 
す、連射命、弾よけ命である。 

敵、弾をラまく誘導するこ 
とが、先へ進むポイントだ。 

ボスは、ほっておくと分離 
攻擊をしてくるので、速攻で 
壊すのがいい。 


2人でやるのと、1人でや 
るのとで、かなり攻略が変わ 
つてくるのでは。特にトライ 
ゴン攻擊のときに。自由気ま 
まに動いてるとまつたく役に 
立たなくなるしね。 

(ずるずる) 


全般的に戦車、砲台、戦闘 
機の攻撃を受ける。 

ドラゴンレーザ—を取つて 
ボスへ進む。 





3 つ目の潜水砲台にアイテム 
が。 




As 


谓 cr 

V 


身 

d * 



a A 


1 

浮いている機雷。かたい、よ 

圆 つてくる。 


ベ輪のレ—ザ—と、広がる弾、 

_ レ—ザ—、つぶされないよラ 豳 
| にする。 

ここのボスは、 レー ザーを 
使うので、ドラゴン レ ーザ I 
がふつ飛ばされる。ライトニ 
ングソードで倒そ - つ。 


多足の中ポス。ドラゴンレ— 
ザーで弾を防ぎなが0)倒す。 


橋の下から出てきて当た*0判 
定がでたらドラゴンレ—ザー 
で。 

前半は戦闘機、機雷、潜水 
砲台の攻撃を受け、後半は、 
廃墟で、戦車、戦闘機の攻撃 
を受ける。 

ここもドラゴンレ—ザ—中 
心に進む。 


最初のやつがでてきだところ 0 
I でドラゴンレ—ザ—。こいつ _ 

I に弾を擊だせないよ/つにする。 

前半は、戦車中心の攻撃を 
受け、後半は、海上だが戦闘 
機中心の攻撃を受ける。 

ここもドラゴンレ I ザ I が 
中心。 




攻擊がきつい。〇ま < 弾を誘 
導してい<。 




g ここは3 機爆擊機が でて<る。 

|ドラゴンレ—ザ—で押そう。！ 

氷の世界では、性質の違5 
戦闘機中心の攻擊を受ける。 


|煙突から///サイル。速攻で壊 ぬ 
|さないとね。 

海上基地での戦闘は、砲台 
と戦闘機が中心。 

ボスの大型艦だが、甲板か 
ら飛びたつ戦闘機を撃ちもら 
すと、戻つて攻撃してくる。 

As 


このぐらい進むとやはりき 
つい。特に戦闘機の攻擊がね。 

中ボスは、飛来してくる本 
体に当たらぬように。 

ボスは、単体になつて現れ 
た時が勝負だ。 


~狙つてレ—ザーを擊つて<る。1 
撃つ前に誘導して逃げ道をつ | 
I <つておころ。 

全般的に戦車、戦闘機の攻 
擊が中心。 

ちょつと頭のいいボスなの 
で、うまくレ I ザーを誘導し 
ないといけない。 


飛来して<る中ポス。なんと 
ぶつかる。8方向か5<るの 
で、その間の角度にいょ-5。 


参 

V デ： 

ワ—プしてくる敵。すぐ消え i 
るので速攻で。 



おや?何かに似ている。 



-長び<とやばい。ドラゴンレ f 
_ I ザーで倒そ f つ。 2 発使~つと 一 
|多少楽。 

今まで出てきたボスが順々 
に出てくる。 

ドラゴンレ—ザ—だけは絶 
対に取りながら進むこと。 
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「基礎編 J 「救助編 J をセレクト。 
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ヴワツシヤン ! 何だ一つ何にぶつかつだんだ！ 下の小さな船、速いんだ動きが。 



そ一れ、消火だあ一つ 1 

1 



g ラゥンド彳 。社での® だ！ 

\ ^ Ay 

' 義1^1 


2 回クラッシュで 0 点。情けない。 


ほれほれ、さつさと乗りなさい。 


消火終了。ふろ、つかれたぜ。 





このゲームはちはやゲー lx ではなくシミュレー 
ションだ/ 3、4年前、本物のシミュレーション 
のよ3なものがあればなあと思つていたけれ 
それが実現！私はとってもうれしいそ!! 




消火し、 




つし、に 
:こまで 
げこそ! 



由 》 編] S 雄 ■ 

全4面 全2面 



シミユレ—シヨンといえば 
3 次元処理が当たり前。この 
3 次元処理とい一っのは、最近 
になって よく 目にする よ I つに 
なったものの、ゲ—厶の世界 
では、今まであまりメ—力— 
サイドも力を入れていなかっ 
た。スピ—ド、見ばえの点で 
格段に性能アップするのだが、 
たくさんのデ—夕の処理をし 
なくてはならない関係で、コ 
ストがかさみすぎた。 


よ一つやくナムコからポリゴ 
ナイザ—システムを使ったも 
のが出たとい5感じだし。 

タイト— 4 P 、 シ///ユレーシ 
ヨンものについては、も I つい 
くつか出していたけど、本格 
的なものとしては、今回の 「H 
アインフェルノ」が初めて。 

このゲームには 3 次元処理 
をするために 「 M 巳システム」 
を搭載。 360 度すベての方 
向の画像を高速で演算処理し、 
瞬時にグラフィツク画像を表 
示することがで$るのだ。 

とにかく見て、プレイして、 
おどろくしかないでしよ I つ。 

この手のものに興味のある 
人は財布のひもをきつくした 
ほ5がいいかもよ！ 



プレイヤーは、ヘリ n プタ 
I のパイロツト。何をするの 
かとい5と、消火' 救助活動。 

救助本部からの指令(表示、 

音声にて)により行動に移り、 

任務を遂行する。 

全部で6ラウンドから成つ 

ていて、初心者向けに「基礎 

編」として CU ラウンド' 上級 
者向けに「救助編」として 4 








































各ラウンド終了時に、プレ 
イの内容に関して採点が、行 
われる。100点満点からの 
減点方式になつている。いろ 
いろと失敗して〇点になつて 
もタイムが残つていれば、プ 
レイは続けることができる。 

クラッシュは 50 点マイナス、 
蓄告無視のコントロールは、 

3 点マイナス、必要以上の危 
険行為は 5 点マイナス、ラン 
デイング時に、中心からのズ 
レが 11 フイ—卜以上あつたと 
きーフイ—卜につキ J 残りの点 
数から10点ひいたものにーフ 
イートずつマイナスされる。 

救助編で全ラウンドでパ— 
フエクトを出すと、ボ—ナス 
点がもらえるらしい。少しで 
もミスするともらえないので 
狙一つしかない— 


とにかく、とにか一く、や 
〇てみて！ヘリ n プタ I の操 
作の難しさがわかるから。ラ 
ジコンのヘリをやつたことが 
あるんだけど、めちやむずい！ 
いや—八イスコアを狙-つのと 
は違-つ意味で、極めてみたい 
なあなんて思つたりして(お 
金があるかなあ)……。 

(ずるずる) 



ラウンドとなつている。様々 
な災害が、君を待つているこ 
とになる。 

卜—タルのスコアが、上位 
3 位以内に入ると、表彰状が 
もらえる。 3 文字まで書ける 
が永久に残るものでもないの 
で、あまり気にしなくてもい 
いと思ラよ。 



ほとんど本物じやないの— 
つてい-つぐらい操作が難しい 
ので、方法をちやんと覚えな 
いといけない(まあ覚えたと 
ころで5ま < なるわけでちな 
いけど、一応ね)。 

目前に操縦桿がある。これ 


を前に倒すと前進、後ろに倒 
すと後退する。右へ倒すと右 
へ横移動し、左へ倒すと左へ 
横移動する(少しだけだと旋 
回するが、慣れないラちは使 
わないほうがいい)。 

左わきにスロットルがある。 
これで上昇、下降を行 I つ。下 
に入れれば下降し、上へ入れ 
れば上昇する。ニユ—トラル 
で高度を維持する。 

足もとを見ると、左右にぺ 
ダルがある。左右どちらかの 
ペダルを踏むことによつて、 
踏んだ方向へその場で旋回を 
する(同時に踏むと何も起こ 
らない)。 

画面内の説明をすると、上 
部に残りタイム。その下に目 
標方向と、ヘリの方向(上と 
下の印)。文字による表示は右 
側端に、そして左側端には、 
現場などの高さと、ヘリの高 


さを表示している。 

下部を見ると、左下に方位 
を調べるもの、中央にスピ— 
ド、高さ' 目標までの距離、 
ランデイングモニタ—の oN \ 
OFF の表示がある。右下に 
は風向杏、風速の表示がある。 

プレイ中にスタ—トボタン 
を押すと、画面中央下部に自 
機の真下の画像がでて芒ます。 

ポイント' ポイントごとに 
REPLAY 機能が働いて、 

自機を別角度から見た映像を 
見ることがで$'とつても苦 
しい思いをします(きつと)。 
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擊つて擊ちま <れ： 




X - 

一 

ュ 

シ 


近 


悪夢の天変地異からわずか 
数年。世界は突如として現れ 
た秘密結社 DAS の侵略に脅 
かされていた。 

壊滅寸前の防衛軍ではあつ 
たが、敵司令本部の極秘情報 
を入手、ただちに奪回作戦に 
臨んだ。 

ヘリとフアイタ—。搭乗機 
の選択に人類の命運をかけて 
今、二人の戦士が飛びたつ。 




どんなゲ—厶でも、 I 番最 
初に目に入るのがグラフイツ 
ク(まあサウンドが先の場合 
もあるけど、音をでつかくし 
てる店つて少ないしね)。 

グラフイツクに興味がある 
人が見たら「こ、こらすげえ 
せ！」と言うと思うよ、きつ 
と0 

昔からアイレムのグラフイ 
ツクに関しては目をみはるも 
のがあつたけど' さらに気合 
が入つたつて感じ。ゲ—ムを 
やる前から熱くなつちまうせ。 


都市、基地、砂漠、海上な ど、^ g な全7 ステ ージで 
このゲームは展開される。 

•MISSION 

»刖線基地を撃破する。無人小型戦車^中型戦車、 
モノ レ ー ル。移動要塞"ブラックス，からは、続々と小 
型戦車が吐き出される。 

•MISSION 

砂漠地^ H 空を高速で飛行。 §(: 姿をあらわす超大 
刑垂中輸送船"キヤンディ 4 〇さらに上空へと上昇し、雲 
海へ。2台で^!^ してく る大型飛行兵器" マリー, 出 

•MISSION 

海上。無人潜水艦、中型駆逐聾が次々(:あらわれる。 
蠢な^^見せる原子為 j 水艦"シェイ/,を撃沈する。 


新市街クロノグラード。超高速道路の上空を飛行する。 
眼下に広がる古層ビル ST サィコ•レーザー砲台搭載の 
飛行艇〃ララ"を撃破し、新市街奪回を図る。 

•MISSION 

森を抜け、旧市街を低空で飛行。無人小型戦車、中型 
戦車、馨ミサイル砲ム奪、錄な肇が続く。四連結 

飛^艇"ラスター,を破壊せよ。 


•MISSION 




旧市街はるか上空。水没し、放置された都市が亜夢の 
天変地異を生々しく物語る。無人突撃機の大 IT 大型ミ 
サイル砲台搭載の中型戦麗、浮遊要塞！ r 大刑龜畫 
"ギーオ"が行く手を阻む。 


八。熾烈を極める_レーザー戦 


DAs 司令本部に侵入。熾烈を極める^ T レーザー戦 
車"エレノア々を粉碎すると、異様な形状を した バイオ 
コンビュ—夕"マザ IT 々の姿が現れる。"マザー丁"の 
自己防衛システムが_果たして…。 


ゲームの設定で、大吉なポ 
イントとして、各ステ—ジが 
始まる時、ヘリコプタ—か、 
ファイター(戦闘機)かをセ 
レクトする。まずこの CU 機種 
の説明をしよう。 



ステージスタート時にセレクトする。 


•ファイタ|*11_ 8 -40" 

前方向のみ射撃。最初は単 
発 シヨ ットなので えらく 弱い。 

ヘリから始めたほ一つがいい 
と思ろ。 

• ヘリコブタ—" F - 70 9" 
レバー操作でななめ方向に 
射擊可能。最初から2連射な 
ので、それなりに シヨットパ 
ワ—がある。 

ファイターのパワーアップ 
の仕方は、シヨットの本数が 
増し貫通力が上がる。ヘリで 
は、1発で複数の弾が出て、 
量が増して威力が up する。 

アイテムは' パワ—アップ 
カプセルと、誘導ボム。 

カプセルを取ることで自機 
を強力にし' 最高 7 段階まで 
上がる。ボムは、取つただけ 
たまる。才 I バ I すると10 
00点になる。 


•MISSION 


•MISSION ^ 









’’ 

黎攀:.’七 

〖を ’ 二 'i?^a 

. 

I しかしでかい！よ<こんなものが空を飛べるぜ。 



でつかいやつがでて < ること。 


ホ——ス！なかなかかだいせ。 


MISSI 0 N 3 
まて紹介 


のだか戦車がわんさか！弾を 
バラまかれるまでに壊さない 
とやばそ-つ。 

後半に入ると、ちょつとし 
たドック地帯へ。停泊中の艦 
が続々とでてくる。こいつも 
なかなかなんだけど、その横 
からでてくる戦車がかたい！ 

ひたすら連射だ！ 

それなりの難関?を越える 
と、沈没しないのかこのでつ 
かい潜水艦〃シェイ"がでて 
くる。3までくるとさすがに 
手ごわくなつてくる。大型の 
ミサイル攻撃がいい味だして 
ます。ふ I つ、ここまででまだ 
半分きてないんだからねえ。 
残り4つ、大変だこりや！ 


上から下か/ jo でて < るで r < 
る一 



甲板上の戦車が撃つ撃 


をススメます。 

1では地上の戦車たちが相 
手になる。でっかい輸送機が 
でてくるけど、こいつは戦車 
を生み出してくるだけ。突如 
でて<る戦車に気をつけてプ 
レイしなければならない。 

ちなみにスピ—ド up のた 
ぐいのアイテムはないので、 
そのスピ—ドでよけなければ 
ならない。 

さて^:題になるのが、相手 
のかたさ！最初っからかまし 
てくれます！ 


MISSION 1 


自機をセレクトして GQ ! 
最初からなかなか熱い攻撃 
をして<る。腕に自信のある 
人はファイタ—でやつてみて。 
安全にいきたかつたらヘリ 




へ‘寒：/.2’き钃 

! •' 笼； ン：： 二^^ ^ 

W .■獲':::' 锋 

PU 



んでもらわないとね。 CU 人で 
バンバン誘導ボムを使お 5 。 

なかなか爽快だよこれ！ 

ボムで弾を消すことがでキ J 
るので一気に撃ち込むことも 
可能である。 

MISSION 3 をクリア 
すると、 ポー ナスをもらえま 
す。 

アイレムでは2人同時のシ 
ューテイングつてい一つのはと 
ても珍しいので、2人でプレ 
イするのがいいかもよ。 

(ずるずる) 


沈まないのが不思議。材料は 
なんだ? 


ち 

時 

同 

人 

E 


別 

だ 

能 

可 



2人とも同じ機種にしたり、 
別にしたり、攻撃方法が選べ 
る。誘導ボムは変わらないの 
で、シヨ ツト のみ選択になる。 

とにかく敵がかたいので2 
人で分ければそれなりにやわ 
らかくなるのでは(そんなわ 
けがないか)。 

2人でプレイするなら楽し 


ク U アポーナスだ！さあ次の 
ステージベ。 



ず：-コ與謂 1 

售 RK !. ki :' u 、 糧 i : ill « 

4 ’ 

s-:: 

E 

それな 1 01 にやわ 0 >l かいげど束 j 
ででて < るとやつかいだ！ 




mm§ 



MISSION 2 


砂漠上で戦一つ。背景の絵が 
すつとぶように描かれている 
のでスピ—ド感がでていい。 
この辺からアイレムらしく 

5るさい敵が出現してくる。 

ちやんと見極めていかない 
とさつさと死んでしまラぞ。 

しばらく飛行してると、上 
空へいく。 

後半へ入ると、いつ$なり 
1で出現した飛行機の5、6 


倍はありそ I つなやつがでてく 
る。ちなみにボスではない 一. 

前後に砲台を備え、中央は、 
滑走路のよ 5 になつていて、 
戦車がでてくる。 

超大型空中輸送船〃キャン 
ディ"がこいつである。 

こいつを越えるとボスへ。 

かてえ一 •かてえ一 ■それに妙 
な動吉をするちんだから大変 
だぞ！ 



こいつらかだい！突つ込んで 
<るから注意！ 


MISSION 


海上での戦い。上から下か 
ら、小型の潜水艦、駆逐艦が 
押し寄せて くる！ 目をカツと 
開いていないと死は目前だ。 

とりあえず前衛を終わると、 
空母がでて <る。どこへ運ぶ 







































よ一し、ホームラン。ぬいぐるみがいるぞ！ シ 1 J— ズその 2 。誰なんだか。 さて読めるかなシリーズその彳。 そ一れ！ちつ、セーフか。 


■ご 


まず、選手名がうイバルだね! 
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5イ穴仆リ-ク 



どちらかというと、打者中心のゲームだね。色々と小技が使えるから、展開として面白い。 


レイヤーサイドからするとめ 
ちゃいい機能だね。 

けど打者が強いから、あま 
り意味ないかもしれない。 

操作！ 

につぃ 

スポ—ツゲ—厶の要はやは 
り操作にある。うまい人のを 
見てるとよ < わかるよね。 

8方向レバ—に、 A 、 巳2 
ボタン。1人または2人プレ 
イである。 

攻撃時からいぎましよ-つ。 
バツタ—ですが、スイング 
は A ボタン、バントは A ボタ 
ンを短く、バスタ—はバント 



トレ—♦卜ができだりする。 
補強するべし。 


状態から A ポタンをたたく。 

パッタ—ボックス内ではレ 
パ—で左右に(スイング中は 
動かない)。 

アツパースイングはレバー 
を下に入れながら。ダウンス 
イングは上に入れながら打つ。 

引っ張りや流し打ちは、レ 
パ—を左、右に入れて打つ。 

ランナーですが、進塁の時 
は進みたい塁にレバ—を入れ、 
巳ボタン。帰塁の時はその逆 
で A ボタンで。 A 、 巳ボタン 
を両方押すとすべてのランナ 
I が I 斉に戻る。 

リ—ドは、ピッチヤ—がモ 
—シヨンに入る前に取る (3 
段階までです)。盗塁は、モ— 
シヨンに入った後、進塁操作 
をすると敢行するぞ。 

守備時にいきましよ一つ。 

ブレ—卜上の移動はレバー 
の左右の みで立つ 位置を決定。 

投球に入る場合は、 A ボタ 
ンで。その時レバ—が上に入 
っていれば速球、下ならスロ 
I ボ—ル(または落ちる球) 
になる。 

投球コ|スの決定は、ボ— 
ルが手から離れる瞬間にレバ 
I を左右に入れることで使い 
分けることができる。変化球 
については、移動中のボール 
を左右にレバ—を入れること 


で変化させることができる。 

けん制球は、投球前にレバ 
I を投げる方向に入れ、巳ボ 
タンを押すとでぎる。 

野手の操作ですが、 A ボタ 
ンで送球、巳ボタンで塁指定 
の所へ移動を行|つ。 

それから、打球が野手のそ 
ばを通るとぎ、その方向にレ 
パーを入れ巳ボタンを押すと、 
フアインプレイをすることが 
できるぞ。 

タイムは 1 P ボタンで。 


タイム中に A ボタンを押せ 
ば交代モ—ドに。巳ボタンで 
キャンセルでキ j る。 



ウラの攻撃が終わつたとき 
に10点以上の点差があつた際、 
コ|ルドゲー厶になる。延長 
は最大12回までである。 

まあゲ—厶だから n — ルド 
になつてしまうのはしようが 
ないけどね。 

とにかく慣れると、守るよ 
りも打つほ5が面白い。2ケ 
夕の点数の戦いはザラでは…。 

(ずるずる) 



プレ 

楽で 


野球はも-つくさるほど種類 
が出てる。ル—ルの変えよ5 
はないし、絵が極端に変わる 
こともないから内容(特にや 
りやすさ)で勝負するという 
ことになるね。 

このゲ—ムの場合、推した 
いところがフルオ—卜打球追 
尾機能。高—いフライが上が 
つてポロポロとエラ—をする 
なんてことがないんだ。楽で 
しよ！ 追尾もしてくれるから、 
と一んでもない方向へ捕りに 
いつてしま I つこともない。プ 
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■ 全日本 F3 選手権 ( 全〗〇戰） 

第5戦 7/7-8 30八イランド Panasonic F 3 西仙台 

Championship レース 

第6戦 7/28-29 SUGQ F 3000選手権レース大会 菅生 

第7戦日/ 18-19 レース•ド•ニッボン 筑波 

第日戦 9/22-23 鈴鹿グレート20ドライバーズレース 鈴鹿 
第9戦 10/13-14 レースオプフォーミュラジャパン 西日本 

第10戦 11/16-18 ス-パ-ファイナルラウンド IN SUZUKA 鈴鹿 


このフンゾリかえって 
るのがマメママン。親 
方にあたるマメママン 
親分は無数のマメをま 
き散らしたり、体あた 
りで攻撃してくる。 


背負った袋から出す 
強風が武器。 


♦やられると、スグあや 
まっちゃう。カツワイ〜。 


參 チビキユラ 
の親分が、キ 
ユラキユラ。 
逆さの姿勢の 
まま、攻撃し 
てくる。 


參 マントをひ 
らくとパンツ 
姿がまる見え。 
カッコワル〜 


〒540大阪市中央区大手通1 一4一12カフコンビル 
亍 150 東京都渋谷区広尾 1 -3-1 8 広尾オフィスビ;し 10 F 











Q ク KONAMI 

強くてキユ■卜で人気者,これ漏" TM . N . re / 

すつこいカメが現われた。全米を熱狂のウズにたたき込み、太平洋と八ワイを一気に泳ききり、ついにスバヤク日本列島上陸。 
カメなのに陽気、カメなのにキュート、カメなのに当世一代の人気者。その名も 「 TMNT . J こし〗つらの元気は、ふつうじやないせ。 
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